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Név:
Romlás

Érzékelés

Erőnlét

Ügyesség Intelligencia

Karizma

Lelkierő

Kasztok

Ismeretek
Akrobatika Helyismeret( ) Nyomolvasás
Álcázás Képzőművészet( ) Orvoslás
Alkímia Kézügyesség Ősi nyelv( )
Állatismeret Külső sík( ) Ősi nyelv( )
Atlétika Külső sík( ) Sárm
Csomózás Kultúra(egyezményes, nemesi ) Szakma( )
Elmekontroll Kultúra( ) Szakma( )
Előadás(tánc ) Lélektan Számtan/mértan
Előadás(ének ) Lopódzás Történelem(Aguja-félsziget )
Észlelés Lovaglás Történelem( )
Fegyverismeret Mágiaelmélet Úszás
Gyógyszerkészítés Mechanika Vadonjárás(mediterrán )
Hamisítás Megfélemlítés Vadonjárás( )
Hangutánzás Meggyőzés Vezetés( )
Harctéri gyakorlat Mellébeszélés Vértismeret
Helyismeret(Aguja-félsziget ) Méregkeverés

Képességek

Karakter leírás, jegyzetek:

Passzív képességek Passzív képességek Aktív képességek Elhasználva?
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Rang IV

Szexepil

Kielégülés
Megbélyegzés csókja I

Párfogó
Veszélytelen
Rejtett pengék
Sármőr
Méregkeverő

Behízelgés
Belépő
Itt sem vagyok

Jövedelemforrás II

Fegyverhasználat-tőrök
Fegyverhasználat-számszeríjak

Ártalom I



Jegyzetek:
Jegyzetek:

Mágiaellenállás

Meta
Hang
Fény

Természet
Élet

Halál
Idézés

Betegség
Érzelem
Gondolat
Elemek

Transzmutáció
Tárgy

Ismert varázslattípusok
Tapasztalati Szakrális

Tapasztalati mágia Szakrális mágia

x

x

x

x

Max. Ip

Akt. Ip

Regeneráció

Használat szintje

Max. Kegy:

Akt. Kegy:

Max. Figyelem:

Akt. Figyelem:

Használat szintje:

Max. Ép:

Akt. Ép:

Kezdeményezés: Sebzés pont: Mozgás:

Fegyver neve KT TávT Sebzés Max. Vé Sérüléspontok Jegyzetek
alap 7
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Vért Max.
Vé

Akt.
VéSérülés

SérülésSúly

Súly

Leterheltség

SK

Vért típusa: Pajzs típusa: Elszenvedett
sérülés

Aktuális
védőérték

Felszerelés
Felszerelés Darab Felszerelés Darab Érme fajtája:

Érme fajtája:

Érme fajtája:

Érme fajtája:
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74Rondel tőr
Ártalom

Ismétlő számszeríj

K6+1 Ép

2K6+1 Ép
K10+1 Ép
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