A halal auraja

Halal

7.szint

Varazslas ideje: teljes kor

Koltség: 6

Idétartam: 1 perc

Noévelhet6 hatasok: erdsség, id6tartam, teriilet mé-
rete, célpontok szama, korénkénti Ep sebzés (max.
4)

A célpont korili 10 méter atmérGja tertileten az él6lé-
nyek, a varazslon kiviil, koronként 1 Ep-t sebzdnek.

Enyészet

Halal

7.szint

Varazslas ideje: f6cselekedet
Koltség: 4

Idétartam: végleges

Novelhet6 hatasok: er6sség, célpontok szama

A célpont annyi EP-t veszit amennyivel a varzslat er6s-
sége meghaladta a magiaellenallasat.

Elmulas

Halal

8.szint

Varazslas ideje: f6cselekedet
Koltség: 2

Id6tartam: valtozo

Novelhet6 hatasok: erésség, célpontok szama, na-
ponkénti Ep veszteség (max. 4)

A célpont a kévetkez6 naptél kezdédSen naponta 1 Ep-t
veszit annyi napig amennyivel meghaladta a varazslat
erssége a célpont magiaellenallasat. Ez id§ alatt a cél-
pontra életmagia csak akkor hathat, ha annak eréssége
meghaladja a varazslat er6sségét, és természetes médon
nem gyogyul. A varazslatnak nincsen szabad szemmel
lathat6 hatasa, a célpont eleinte csak enyhe rosszullétet
érez, és allapota fokozatosan sulyosbodik, de anélkiil,
hogy konkrét betegség vagy sérilés nyomait mutatna.

Lélekpusztitas

Halal

10.szint

Varazslas ideje: 1 6ra

Kéltség: 10

Id6tartam: végleges

Novelhet6 hatasok: er6sség, célpontok szama
Célpont holttesthez tartozé, vagy egyéb helyhez k6t6d6
lélek, amennyiben még nem foglalta el helyét a talvila-
gon elpusztul, amennyiben elvéti magiaellenallasat.

Sikmagia

A stkmagia a kilsé sikok és a sikok kozotti tér felderi-
tésének, elérésének és kihasznalasanak muvészete, sét
a stkmagia leghatalmasabb muivel6i mar Faria sikjanak
manipulalasara is képesek. Faria és a kils6 sikok folya-
matos mozgasban vannak, és sok stkmagikus varazslat
egyedill egyittallasok idején, vagy épp ellenkezdleg,
azok hianyaban alkalmazhaté. A kilsé sikokrol béveb-
ben az azonos nevu fejezet tajékoztat.

Nyilas

Sikmagia

1. szint

Varazslas ideje: teljes kor

Koltség: 6

Idétartam: 1 perc

Noévelhet6 hatasok: er6sség, idStartam, nyilasok
szama

A varazslat nagyjabol ember méretti nyilast nyit a Faria-
val érintkez6 kilsé sikra, vagy egytttallas hianyaban az
aetherre. A nyilason barki keresztiilléphet, illetve azon
keresztiil az aether Fariara omlik. Az aether egy pillanat
alatt megsziinteti a varazslatot és elemészti a nyflas kor-
nyezetét, lassan gyogyulé sebet ejtve Faria testén. Az
actherrel érintkez6 él6lények k6 Ep-t sebzédnek.



Kitekintés

Sikmagia

1. szint

Varazslas ideje: teljes kor

Koltség: 3

Idétartam: pillanat

Noévelhet6 hatasok: er6sség

A célpont kitekintést nyer a Fariaval érintkezé kuls6 sik-
ra, vagy az aetherre.

Kamfor

Sikmagia

2. szint

Varazslas ideje: reakcioként is hasznalhat6 kiegé-
szit6 cselekedet

Koéltség: 6

Id6tartam: pillanat

Novelhet6 hatasok: er6sség, célpontok szama

A célpont egy ropke pillanatra eltinik Fariardl, hogy
aztan szinte rogton vissza is térjen. A varazslat segitsé-
gével elkertilhet6 pl. lesilytani késziilé fegyver, de a va-
razslatnak is megvan a maga veszélye: amennyiben nem
egyuttallas alkamaval hasznaljak, a célpont pillanatnyi
kapcsolatba keriil az actherrel és 1 Ep-t sebzédik.

Aetherszivargas

Sikmagia

3. szint

Varazslas ideje: teljes kor

Koéltség: 6

Id6tartam: 1 6ra

Novelhet6 hatasok: erGsség, idGtartam, teriilet mé-
terete, teriiletek szama

Célpont 10 méretes tertiletre elkezd beszivarogni az aet-
her. A teriileten tartézkodé él6lények koronként 1 Ep-t
sebz6dnek, akt. Vp-ig és Hit pontjaik szama kéronként
5-tel csokken és elveszitenek egy 1 Ichort.

Kitaszitas

Sikmagia

4. szint

Varazslas ideje: teljes kor

Koltség: 5

IdStartam: valtozo

Novelhet6 hatasok: er6sség, célpontok szama
Célpont személy vagy maximum 2 méter atmér6ja targy
, ha elvéti magiaellenallasat kilokédik Fariarol. Egytit-
tallasok alkalmaval a célpont a kilsé sikra kertl és a
varazslat id6tartama végleges. Egyébként a varazslat
id6tartama annyi kor, amennyivel a célpont elvétette a

. 't

magiaellenallasat. Az aetherben tszva a célpont nem ké-

pes varazsolni és kéronként 1 Ep-t veszit,

Kapu

Sikmagia

5.szint

Varazslas ideje: 1 6ra

Koltség: 25

IdStartam: valtozo

Noévelhet6 hatasok: erésség

A varazslat csak egyuttallasok alkalmaval hozhat6 1étre,
és egy ajtonyilasra vagy boltivre van hozza sziikség. A
varazslonak varazsjelekkel kell ellatnia a kapu helyét. Az
egyuttallas idejére atjar6 nyilik a kilsé sikra.

Légiesség

Sikmagia

5.szint

Varazslas ideje: reakcioként is hasznalhaté kiegé-
szit§ cselekedet

Koltség: 4

Idétartam: 1 kor

Novelhet6 hatasok: erésség, idGtartam, célpontok
szama

A célpont elmosodotta, l1égiessé valik. Fizikailag nem le-
het ra hatni, és csak érzelem és gondolatmagia célpont-



ja lehet. Sikeres Lelkieré + Elmekontroll (10) probaval
képes ,,keresztilhatolni” targyakon vagy akar személye-
ken is, bar amikor igy tesz masodpercenként k6 Ep-t
sebzdédik. Egy lesilytd penge vagy testén atsiivitd 16ve-
dék ugyanakkor gyorsan mulé fajdalmon kivil nem jar
mas hatassal a szamara.

Aetherfert6zés

Sikmagia

6. szint

Varazslas ideje: teljes kor

Koltség: 6

Idétartam: 1 nap

Noévelhet6 hatasok: erdsség, id6tartam, teriilet mé-
rete, teriiletek szama

Célpont 10 méteres tertletre elkezd beszivarogni az aet-
her. A tertleten nem jonnek létre varazslatok, és a tert-
leten tartézkodva nem lehet varazsolni. A tertleten tar-
tozkodd ichorvértek oranként 1 akt. Ichort veszitenek.

Aetherbe fojtas

Sikmagia

7. szint

Varazslas ideje: reakcioként is hasznalhat6 kiegé-
szit6 cselekedet

Kéltség: 5

Idétartam: pillanat

Noévelhet6 hatasok: er6sség

A varazslat egyiittallasok alkalmaval nem hasznalhato.
Célpont varazslat megszakad. Ha a varazslat egy él6-
lényen fejtette ki hatasat, ugy 6 is a varazslat célpontja
lesz és k6 Ep—t sebzddik, valamint elveszit 1 akt. Ichort.

Hatar

Sikmagia

7. szint

Varazslas ideje: teljes kor

Koltség: 4

IdGtartam: 1 6ra

Novelhet6 hatasok: erdsség, id6tartam, teriilet mé-
rete, teriiletek szama

Célpont 10 méter atmérdja tertleten csak akkor lehet-
séges Nyilas, Kamfor, vagy Kapu varazslatot 1étrehozni,
ha azok eréssége meghaladja a varazslat erGsségét.

Borton

Sikmagia

8. szint

Varazslas ideje: teljes kor
Koéltség: 5

Idétartam: 1 6ra

Novelhet6 hatasok: erdsség, idGtartam, teriilet mé-
rete, teriiletek szama

Célpont, 10 méter atmérdja tertilet hatarain élélények
csak sikeres Lelkier6+Elmekontroll (varazslat erds-
sége+k10) ellenprébaval képesek athaladni. A teriilet
hataran atlépSk k6 Ep-t sebzédnek. A teriilet hatarait
szintelen, halovany derengés jelzi.

Kifakitas

Sikmagia

9. szint

Varazslas ideje: teljes kor

Koltség: 10

Idétartam: 1 perc

Novelhet6 hatasok: erdsség, id6tartam, teriilet mé-
rete, teriiletek szama

Célpont 10 méter atmérdjd teriileten elmosodotta, 1égi-
essé valnak az el6lények, targyak, anyagok. A tertletre
fizikailag hatni nem lehet, és a teriileten tartézkodokat
is csak érzelem és gondolatmagiaval lehet célba venni.
A teriiletre be és kilépni sikeres Lelkier6+Elmekontroll

(varazslat eréssége+k10) ellenprobaval lehetséges. A te-
rilletrdl kilépk k6 Ep-t sebzbdnek.

Entropia

Sikmagia

10. szint

Varazslas ideje: teljes kor

Koltség: 10

Id6tartam: végleges

Novelhet6 hatasok: er6sség, teriilet mérete, teriile-
tek szama, sebzés mértéke

Célpont 10 méteres teriileten az él6lények k6 Ep-t seb-
z6dnek, a targyak allapota latvanyosan leromlik, min-
den latvanysan elgyangtl, elmallik, elrothad. A varazslat
alkalmazasakor a varazslonak Romlas probat kell ten-
nie, méghozza gy, mintha a ténylegesnél +10-zel t6bb
Romlas pontja lenne.



