FEgvyedi szabalyok

Méregkeverés

A mérgek olyan anyagok, amelyek mar kis mennyiség-
ben a szervezetbe jutva képesek azt karositani, s6t akar
halalt okozni. ,,Problémak” mérgezéssel valé6 megoldasa
régi hagyomany Farian. A kontinens méregkeverd6i nagy
tudast mesterektdl és vastag kodexekbdl tanulhatjak a
tudomanyt, és sokan kézuluk nem mindennapi tudasra
tesznek szert életiik soran. S6t az ichor nyujtotta lehe-
toségeket is kihasznalva akar olyan mérgek kikeverésére
1s képessé valnak, amelyek elsé ranézésre talan lehetet-
lenségnek tinnek.

M¢éregellenallas

A mérgek szintje hatarozza meg, hogy mennyire nehéz
nekik ellenallni. A méregellenallas-proba Erénlét alapu,
a célszam alapesetben 5 + méreg szintje. Egy 3. szint(
méreg ellen tehat a célpont Erénlét (8) probaval allhat
ellen. Sikeres proba esetén a célpont enyhébb tiinetek-
kel, gyorsan mulo rosszulléttel megussza a mérgezést,
rontott proba esetén viszont a méreg teljes mértékben
kifejti a hatasat.

M¢éregellenallas proba: Erénlét + k10 >=5 + a
méreg szintje

Ha az aldozat egynél tobb adag méreg hatasanak van ki-
téve, minden extra adag +1-el noveli a proba célszamat,
0sszesen maximum +3-ig;

Specialis esetként meg kell emliteni a mérgeket,
amelyek belégzéssel fejtik ki hatasukat. Ezeknél a mére-
gellenallas célszama annyival csokken, ahany méternyire
van a célpont a méreganyag levegébe jutasanak helyszi-
nét6l. Természetes 1égmozgas mellett a méreg k6 korig
marad eléggé koncentralt a levegében a hatasa kifejtésé-
hez. A specialis esetek meghatarozasa a mesélé feladata.

(A Votisz lehelete 2. szintd légi méreg, az aldozatok mé-)
regellenallasanak célszama tehat 7. Arvio célpontja két
6r, aki aprocska 6rszobajukbdl tartjak szemmel a bor-
toncellakat. Sajnos nem mer kézel osonni az 6rokhoz,
és helyette az 6rszoba ajtajan kivil, az 6rokt6l 2 méterre
engedi szabadon a mérget, igy a proba célszama 5 len-
ne. Ezért Arvio ugy dont, hogy az 6rszoba kiiszobén
két méregfiolat pattint el, hogy az 6rok 6-os célszamra

dobjak méregellenallasukat.

\. /

Méregtulajdonsagok

A mérgek legfontosabb tulajdonsagai a szintjik mellett,
a lappangasi idejuk, lefolyasi idejik, felszivodas modjuk,

hatasaik, és azok hatdideje.

Lappangasi id6: Mutatja, hogy a méreg a szervezetbe
kertilés utan mennyi idével fejti ki els6 hatasat.

Lefolyas id6: Mutatja, hogy az egyes hatasok mennyi
1id6 elteltével kovetik egymast. Tehat pl., ha egy méreg
lefolyasi ideje k6 kor, az elsé hatast k6 kor elteltével ko-
veti a masodik.

Felszivédasi moéd: Mutatja, hogy milyen médon kell a
méregnek a szervezetbe kerlilnie a maximalis hatas ér-

dekében.

Hatas: A mérgek hatasai harom csoportba tartozhat-
nak: kabito, gyengit6 és artd hatas, és minden hatasnak
1-6-ig terjedd eréssége van. Egy adott er6sség elérésé-
hez megfelel6 alapanyagra van szitkség. 3. er6sségi artd
hatas eléréséhez tehat legalabb 3-as erésségi artd hata-
su alapanyagra van szikség. Egy méreg els6 hatasa ma-
ximum 3. er6sség lehet, és két hatas kozott maximum
2 kategoria kilonbség lehet.

Hat6id6: Azt hatarozza meg, hogy, mennyi id6 eltel-
tével van esélye a szervezetének arra, hogy legytrije a
méreg hatasat magikus segitség nélkil. A hat6idé tény-
leges hossza nagyban fiigg a méregellenallas sikertelen-
ségének mértékétSl. A tablazatban szerepl6 hatéidét a
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Mérgek tulajdonsagai és azok kikeverési nehézsége

Méreg szintje Szintenként: 1

Lappangasi id6 Azonnali: 3 k6 kor: 2 k6 ora: 0 tobb, mint egy nap-
szak: 2
Lefolyasi id6 1 kor: 4 k6 kor: 2 k6 perc: 0 1 6ra vagy tobb: 2

Felszivodas moédja | Evés, ivas:

Testnedv, véraram: 1

Bo6rkontaktus: 2 Belégzés: 4

téke: 0 téke: 1

Hatasok Annyi, mint a hatas eréssége
Hat6id6 1 kor*a vétés mér- | 1 perc*a vétés mér- |1 6ra*a vétés mérté- | 1 nap*a vétés mér-

ke: 2 téke: 4

Csak magikusan gyogyithato: 5

méregellenallas proba sikertelenségének mértékével kell
megszorozni a tényleges hat6idé meghatarozasahoz.

Tarcal egy 1 o6ras hatoidejd, 3-as erésségli méreggel
szemben méregellenallasaval (célszam: 8) 5-6s ered-
ményt ér el, igy a méreg tényleges hatdideje 3 6ra lesz.

Mérgek kikeverése

A mérgek kikeveréséhez sikeres Frzékelés + Méreg-
keverés proba szikséges. A proba nehézsége a méreg
tulajdonsagaitdl fiigg. A fenti tablazat alapjan kiszamit-
hat6, hogy mely tulajdonsag mekkora nehézséget ad az
ismeretproba célszamahoz. Ismeretproba csak akkor
tehetd, ha a karakter rendelkezik megfelel6 eszkoézokkel
és alapanyagokkal. A méreg elkészitése, amennyiben a
mesél6, vagy a méreghez felhasznalt alapanyagok lefra-
sa masként nem rendelkezik, egy napszakot vesz igény-
be. Ennyi id6 alatt, feltéve, hogy rendelkezik elegend6
alapanyaggal, a karakter k6 + a proba sikeresség adag
mérget képes elballitani. Sikertelen ismeret proba esetén
1 adagnyi alapanyag és a befektetett id6 karba vesznek.

Arvio mérget kever eljovendd problémaira késztl6dve.

A kikeverni kivant méreg szintje 3 (3), lappangasi ideje
azonnali (3), lefolyasi ideje k6 perc (0), felszivodas mod-
ja evés (0), egyetlen hatasanak eréssége 3 (3), hatoide-
je pedig 1 6ra (2), igy a kikeveréséhez sziikséges proba
célszama 11 lesz. Mivel probajan 13-as eredményt ér el,

Osszesen k6+3 adag mérget készit egy napszak alatt.

Befolyasolo tényezdk

A méregkeverés probat szamos tényez6 befolyasolhatja,
amelyek kozul az alabbi tablazat par példat tartalmaz..
A mesélé természetesen tovabbi tényezoket is megha-
tarozhat, illetve eltérhet az itt feltintetett értékektSl. A

tablazatban szereplé modositok a célszamhoz jarulnak

hozza.
Tényezd Moédosito
A hatas er6sségét maghaladé erésségi | -1-t6l -4-ig
alapanyagok
J6 mindségt felszerelés -1-t6l -3-ig
Asszisztens -1-t6l -3-ig
Kikeverésre szant extra napszak -1
Kilonleges alapanyagok, magia valtozo
Siet6s munka (k6 6ra) +9
Zavaro6 kornyezet +1-t6l +3-ig
Silany felszerelés +1-t6l +3-ig

Mérgek hatasai

A mérgek hatasait harom csoportba soroljuk: kabito,
gyengito és arto.

A kabité mérgek az aldozat érzékszerveit és koncent-
racidjat tamadjak meg, ezaltal a harcértékeit csokkentik,
vagy érzékszerveit teszik megbizhatatlanna. Sdlyos eset-
ben akar ajulast és komat is okozhatnak.

A gyengit6 mérgek az dldozat izomzatat és idegrend-
szerét tamadjak meg és a tulajdonsagok csokkenését
vonjak maguk utan.

Az art6 mérgek az aldozat szervezetében karokat
okoznak Ep veszteség formajaban.

1-es er8sségti hatasok

Art6 tipus: k6 Ep sebzés

Kabité tipus: zavard hatrany

Gyengité tipus: Tulajdonsag értéke -1-gyel csékken

2-es erdsségti hatasok

Art6 tipus: k10 Ep sebzés

Kabito tipus: jelent6s hatrany

Gyengité tipus: Tulajdonsag értéke -2-vel csokken
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3-as er6sségii hatasok

Art6 tipus: 2k6 Ep sebzés

Kabito tipus: végzetes hatrany

Gyengité tipus: Tulajdonsag -4-gyel csokken

4-es er6sségti hatasok

Arté tipus: 2k10 Ep sebzés

Kabito tipus: végzetes hatrany okozasa és érzékszervek
tonkretétele (pl. vaksag, siiketség)

Gyengit6 tipus: Tulajdonsag -6-tal csokken, végtaghé-

nulas

5-0s er6sségli hatasok

Art6 tipus: 3k6 Ep sebzés

Kabito tipus: 4julas, kéma

Gyengité tipus: Tulajdonsag -8-cal csékken

Gyogyulas a mérgezésbdl

A mérgek aldozatainak, magikus gyogyitas hianyaban, a
hat6idé lejartaval van esélye a gydgyulasra. Arté tipusu
mérgeknél a természetes gyogyulas a hat6ido lejartaval
veszi kezdetét. Kabito és gyengit6 tipust mérgek eseté-
ben a hat6idé lejartaval az aldozat Gjabb méregellenallas
probat tehet. Siker esetén a hatas egy ersséggel csok-
ken. Sikertelenség esetén méreg ismét kifejti hatasat a
hat6id6 végéig, de a karakter +1 modositot kap ezt ko-
vet6 méregellenallasaihoz a méreg ellen.

(Ozint dupla adag 1226 idegekkel megkent dobotér ta-|

lalja el, igy méregellenallas (8) probat kell dobnia. Nincs
szerencséje, 4-gyel elvéti az ellenallasat. Mivel az 1226
idegek hatoideje 1 perc szorozva a vétés mértékével, igy
4 percen kereszttl a méreg hatasa alatt lesz.

4 perc elteltével Ozin ismét méregellenallast tehet, azt
remélve, hogy legytri a mérget. Ezittal sem jar sikerrel,
igy ujabb 4 percig kell elszenvednie a méreg hatasat. Ezt
kovetben azonban mar +1-t kap a méregellenallasara,
és a kovetkez6 alkalommal a +1-es moédositoval végre
sikerrel jar. Mivel az 1zz6 idegek hatasa mindossze 1-es
erésségl ez a méregbdl valé gyogyulast jelenti. Lassacs-
kan ugyan, de a fajdalmas idegrangasok mulni kezde-
nek.

Méreg alapanyagok

A méreg alapanyagok szamos format 6lthetnek, lehet-
nek novényi vagy allati eredettek, asvanyok vagy akar

alkimiaval eléallitott vegytiletek. A vilag barmely égta-
jan megtalalhatéak mindharom méregtipus elGallitasa-
hoz szikséges alapanyagok, és a gyengébb alapanyagok
felkutatasa tapasztalt vadonjardk és vagy méregkeverék
szamara id6igényes de megoldhaté feladat. A legeré-
sebb alapanyagok felkutatasahoz azonban mar komoly
kitartasra, hozzaértésre és nem kevés szerencsére van
szilkség. Az alapanyag eréssége hatarozza meg, hogy
maximum mekkora erésségli hatassal rendelkez6 mér-
get keverhetiink ki bel6le. Az alapanyag tipusa hataroz-
za meg a méreg lehetséges hatasainak fajtajat.

A méreg alapanyagkoltségét hatasonként kell
kifizetni. Ha tehat egy méregnek egy 2-es és egy 3-as
ersségl hatast szan a karakter akkor sziiksége lesz egy
2-es és egy 3-as ersségi alapanyagra is.

Ellenmérgek

Az ellenmérgek egy méregtipus (artd, gyengitd, kabi-
t0) ellen méregellenallas-bonuszt nyujtd készitmények.
Egy ellenméreg legfontosabb tulajdonsagai a szintje,
spektruma, felszivodasanak modja, a felszivodas sebes-
sége ¢s a hatoideje.

Az ellenméreg spektruma mutatja, hogy a ha-
rom méregtipus kozil melyik ellen nyujt védelmet. Az
ellenméreg kikeveréséhez dobott méregkeverés proba
sikeressége az ellenméreg hatdidejét tobbszordzi, ha-
sonloan ahhoz, ahogy a méregellenallas sikertelenségé-
nek mértéke sokszorozza a mérgek hatoidejét.

Arvio egy 8-es nehézségl, 1 6ras hatéideja ellenmérget
probal elkésziteni, és probajara 10-et dob. Igy az ellen-
méreg 3 6ran keresztul nyujt védettséget.

Az ellenméreg alapanyag eréssége hatarozza
meg, hogy maximum hanyadik szintG ellenmérget ke-
verhettink ki bel6le, tipusuk pedig azt, hogy milyen el-
lenméreg készithetS bel6lik.

Az ellenméreg felhasznaldja a felszivodasi ide-
jét kovetéen megismételheti méregellenallas probajat,
amelyre ezuttal annyi bonuszt kap, amennyi az ellenmé-
reg szintje. Ezen kiviil a hat6idé a végéig minden olyan
méreg ellen, amelynek tipusa megegyezik az ellenméreg
tipusaval, hozzaadhatja az ellenméreg szintjét a mére-
gellenallas probajahoz.

Ellenmérgek tulajdonsagai és azok kikeverési nehézsége

Szint Szintenként: 3

Spektrum Egy tipus: 0 [ Két tipus: 3 | Harom tipus (panacea): 5
Felszivodas modja Evés, ivas: 0 | Vérairam: 1 | B6r: 2 | Belégzés: 4
Felszivodas sebessége | Azonnali: 3 [ k6 kor: 2 k6 perc: O

Hato6id6 k10 perc 1 6ra: 2 1 nap: 5
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és ajzoszer-készités

Gyogyszer-

A gyogyszerek és ajzoszerek a szabalyok szempontja-
boél leginkabb abban kilonboznek a mérgektsl, hogy
elfogyasztasuk nem valt ki immunvalaszt, igy ezeket a
szereket elfogyaszt6 karakterek nem dobnak ellenallas
probat, a szerek mindenképp kifejtik hatasukat.

Gyogyszertulajdonsagok

A gyogyszerek és ajzoszerek legfontosabb tulajdonsagai
a szintjik, felszivodasi idejik, felszivodasi modjuk, ha-
tasaik, valamint mellékhatasaik. A hatasok és mellékha-
tasok mindegyikének sajat hatoideje van.

A felszivodasi 1d6 azt mutatja, hogy a felhasz-
nalas utan mennyi id6vel fejti ki hatasait. Ha a szernek
mellékhatasa is van, az elsé a hatasokkal egyiitt jelenik
meg, és minden tovabbi a felszivodasi id6 ismételt el-
telte utan.

A felszivodasi méd mutatja, hogy milyen mo-
don kell a szernek a szervezetbe kertilnie a maximalis
hatas érdekében.

Minden gyogy- és ajzészernek annyi hatasa le-
het, ahanyadik szintG a gyogyszer. Az els6é hatas maxi-
mum 3. erésségl lehet, és két hatas kozott maximum 2
kategoria kulonbséggel. Az egyes hatasok idében kove-
tik egymast, és kilonb6z6 hatdidejik van. A gyogyszer
annyi ideig fejti ki hatasat amennyi a gyogyszer lefrasa-
ban szereplé hat6idé és a gyogyszer kikeverésére tett
ismeretproba sikerességének szorzata.

(Mireia egy fontos talilkara készilédve Berkarviz £6-]
zésére szanja ra magat. A Berkarviz kikeverésének ne-
hézsége 8 és hatdideje 1 6ra. Mireia 6+k10-zel teszi a
probajat. Mivel a probara 4-et dob, tehat eredménye
Osszesen 10 és a proba sikeressége igy 3, az igy elkészilt

Berkarviz 3 6ran kereszttl fogja kifejteni hatasat.

/

A mellékhatasok szinte megegyeznek a mérgek
hatasaival, de koltségiik levonddik a szer kikeverésének
nehézségébdl, ahelyett, hogy hozzaadédna. Egy szernek
maximum kétszer annyi mellékhatasa lehet, mint hatasa.

Gyogyszerek tulajdonsagai és azok kikeverési nehézsége
Szintje szintenként: 3
Lappangasi id6 | azonnali: 3 k6 kor: 2 1 6ra: 1 1 napszak: 0
Felszivodas belégzés: 4 evés, ivas, bér- | véraram, szovet: 0
modja kontaktus: 1
Hatasok szintenként: 1
Hatasok id§- | végleges Fip 1 nap: 3 1 napszak: 2 1 6ra: 1 k6 kor: 0
tartama (batd- | gyogyulas: 4
sonként)
Mellékhatasok | szintenként: -1
Mellékhatasok | hatas alatt: -2 hatas utan, vég- | hatas utan, 1 hatas utan, 1 hatas utan, 1
idGtartama leges: -4 nap: -2 napszak: -1 ora: 0
(hatdsonként)
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Gyogyszerek hatasai

Hatasait tekintve megkilonboztetiink ajz6, enyhité- és
gyogyitoszereket. Az ajzoszerek elsédlegesen tulajdon-
sagok vagy mas értékek idbleges megnovelésére szol-
galnak. Az enyhité szerek mas hatasok, példaul mérgek,
betegségek, sériilések hatasait enyhitik, mig a gyégyito
hatisok Eleteré pontok visszaszerzésére szolgalnak.

1-es erdsségii hatasok

Ajz6 tipus: Tulajdonsag értéke +1-gyel né

Enyhit6 tipus: zavard hatranyok (gyengeség, rosszullét,
gorcs sth.) gyogyitasa

Gyogyitod tipus: természetes gyogyulas gyorsitasa +1
Ep/nappal

2-es erdsségii hatasok

Ajz6 tipus: Tulajdonsag értéke +2-vel n6

Enyhité tipus: aktualis Vé k10-zel n6

Gyogyitod tipus: természetes gyogyulas gyorsitasa +2
Ep/nappal

3-as erdsségti hatasok

Ajz6 tipus: Tulajdonsag értéke k6-tal né; KT, max. V¢,
vagy TavT novelése k10-zel

Enyhit6 tipus: jelent6s hatranyok gyogyitasa

Gyogyité tipus: 1 Ep azonnali gyégyulas

4-es er6sségii hatasok

Ajz6 tipus: KT, max. V¢, vagy TavT novelése 2k10-zel
Enyhité tipus: végzetes hatranyok (vaksag, végtaghénu-
las) gyogyitasa

Gyogyito tipus: 2 Ep gyogyulas

5-0s erdsségli hatasok

Ajz6 tipus: két harcérték (KT, max V¢, vagy TavT n6-
velése 2k10-zel)

Enyhité tipus: koma, teljes bénulas gyogyitasa
Gyogyito tipus: k6 Ep gyogyulas

Gyogyszerkészités

Gyogyszerek és ajzészerek kikeveréséhez a karakternek
rendelkeznie kell megfelel6 eszkozokkel és alapanya-
gokkal. A szer elkészitése altalaban egy napszakot vesz
igénybe. Ennyi id6 alatt, ha van elegendé alapanyaga,
a karakter k6 + a gyoégyszerkészités proba sikeressége
adag gyogyszert tud elkésziteni. Sikertelen ismeret pré-
ba esetén 1 adagnyi alapanyag és a befektetett id6 karba
vesznek.

Az ismeretproba sikerességét ugyanolyan ténye-
z6k befolyasolhatjak, mint a méregkeverését.

Alkimia

Az alkimia tudomanya évezredes multra tekinthet visz-
sza, és szamos szemkapraztaté eredményt sikertilt mar
elérnie, mégis gyerekcipében jar. A messze f6ldon hires
Bakal egyik levelében tugy fogalmazott, hogy az alkimia
egyrészrél valéban pusztan savak, lugok és egyéb anya-
gok elkészitésének tudomanya, de az igaz alkimistak a
teremtés mivének alapveté mibenlétét firtatjak.

Az alkimista labor

Alkimistanak lenni nem olcsé mulatsag: szamos tégely,
tveg, lombik, mécses, kever6pohar, mérékanal, mérleg
és még ki tudja mi minden egyéb szikséges hozza. Egy
j0l felszerelt alkimista labor berendezése konnyen t6bbe
kertilhet, mint egy mesterember fél évi teljes keresete,
de még egy joval szegényesebb, ladaba pokolhat6 “uti-
készlet” is tobb tengeri aranyat érhet.

Egyszerd anyagok elkészitése dltalaban egy
napszakot vesz igénybe. Ennyi id6 alatt, feltéve, hogy
rendelkezik elegendé alapanyaggal, a karakter k6 + a si-
keresség mértékével megegyez6 adagot tud elkésziteni.
Sikertelen ismeret préba esetén 1 adagnyi alapanyag és
a befektetett id6 karba vesznek.

Az ismeretproba sikerességét ugyanolyan ténye-
z6k befolyasolhatjak, mint a méregkeverését.
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Savak és lugok készitése

A savak és lagok viszonylag konnyen elkészithetd, de
sokoldalu anyagok. A kozonséges savak vagy lugok
kikeverési nehézsége mindossze 6-os. Ugyan ezek is
okozhatnak kellemetlen bérirritaciot, de ennél komo-
lyabb kart csak nagyon hosszi bérkontaktus mellett
okoznak. Persze joval er6sebb keverékek is elkészithe-
téek. A hasmar6 sav (kikeverés nehézsége: 9), amely
vitriol olaj és leveg6vel dusitott viz segitségével készil
bérrel érintkezve k6 sebzést okoz annyi korig, ahany
adag keverék talalkozott a célpont bérével. 12-es cél-
szammal mar k6+2-es sebzést okoz6 sav készithetd, 15-
Os célszammal pedig 2k6-os sebzést. Ezek mindegyike
kotelezé Ep vesztést is okoz.

Nagy a kereslet az alkimistak altal készitett ki-
ralyvizre és erésvizre (kikeverés nehézsége: 7), amelyet
szerte a vilagon hasznalnak az arany targyak és arany-
pénzek probakoves vizsgalatara. Tovabbi érdekes példa
a s6 és zold vitriol hevitett elegyébdl eléallitott sdsav
(9), amely megfelel6 koncentratum és mennyiség mel-
lett alkalmas a vas feloldasara. Ezen savak elkészitésé-
hez sziikséges alapanyagokat a legtébb nagyobb telept-
lésen megfizethet6 aron be lehet szerezni.

Eghetd és robbané anyagok készitése

A lampaolaj alighanem az alkimistak legkeresettebb ter-

méke, am az igazi mesterek tudasa ennél jéval messzebb
terjed. Az alkimistat(z (kikeverés nehézsége: 13) sokak
altal rettegett készitmény. Ez a nafta és oltatlan mész
keverékébol készult veszedelmes anyag vizzel, de akar
levegével érintkezve is felgyullad és tovabbi taplalék hi-
anyaban is hosszu percekig ég.

Az alkimistak kozott kozkézen forgd A zizek
konyve szamos recepturat tartalmaz éghet és robband
porok készitéséhez. Ilyen példaul a salétrom, hegedd-
gyanta és kénko felhasznalasaval késziil6 ignis volatilis,
vagy repuld tiz (11), amely egyarant hasznalhaté szo-
rakoztaté tazijatékokhoz, éghet6 anyagok meggyujtasa-
hoz, vagy akar kisebb égési sériilések okozasahoz.

Méreg- és gyogyszeralapanyagok eldallitasa

Sok méreg, ellenméreg, gyogyszer vagy épp ajzészer
el6allithaté a természetben 6sszegydjthetd alapanyagok
mellett és helyett alkimista laborban kikevert készitmé-
nyek segitségével is. A méreg és gyogyszer alapanyagok
kikeverésének sikeres Intelligencia + Alkimia (5 + a ki-
keverni kivant alapanyag er6sségének duplaja) probaval
lehetséges.

Annak az eldontése, hogy egy méreg vagy
gyogyszer alapanyaga el6allithaté-e Alkimia ismerettel
a mesél6 joga eldonteni, de jellemz6en amennyiben a
t6zet alapanyaga kiilon nincs megnevezve a fézet leira-
saban, akkor Alkimia ismerettel is el6allithato.
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Alapanyagok gytjtésének kétféleképpen lehet nekiallni:
vaktaban és céliranyosan. Az utébbi esetben az alapa-
nyagok felkutatasahoz sikeres Intelligencia + Helyis-
meret probara van sziikség, a mesél6 altal meghatarozott
célszam ellenében. A karakterek a proba sikerességével
megegyezé mennyiségti alapanyagot talalnak.

Célszamok Példak

1-7 Ismert, konnyen megkozelithetd hely.
8-12 Nehezen megkozelithet6 hely.

13-16 Ismeretlen hely.

17-20 Ismeretlen, rejtett hely.

Ha a karakterek ,,vaktaban” keresgélnek, vadonjaré ta-
pasztalatukra hagyatkozva, sikeres Frzékelés + Vadon-
jaras probat kell tennitik. Ebben az esetben a dobas ere-
dményét nem egy célszamhoz kell mérni, hanem annak
értékébdl ,,vasarolhatnak” alapanyagokat.

Egy adag alapanyag koltsége az alapanyag erds-
ségének, az éghajlatnak és az évszaknak a fliggvénye, az
alabbi tablazat alapjan. Az {gy talalt alapanyag tipusat a
karakter hatarozza meg;

Mindegyik probatipusra igaz, hogy minimum 1
napszakot vesz igénybe, és a dobasokat naponta ismé-
telni kell, ha a célteriilet ennél messzebb van.

Eghajlat és évszak Erbsség

1 2 3 4 5
tropust - es6s 3 AT 59 G g
tropusi - szaraz 4 5 6 7 8
szavanna - esos 5 6 7 9 il
szavanna - szaraz 6 7 8 11 13
sivatag - esos 6 7 8 il 13
sivatag -szaraz 7 8 9 13 15
sztyepp - €s6s 9 OF B 2|9 11
sztyepp - szaraz 6 T= | B |18 13
mediterran - tél 6 7 8 i 13
mediterran - tavasz 5 6 7 9 il
mediterran - nyar 6 e B | 11 13
mediterran - 6sz 5 6 7 9 il
szubtrépusi - esés 4 S | ond 8
szubtrépusi - szaraz 5 G e 11
kontinen. - tél 6 7 8 11 13
kontinen. - tavasz 4 5 7 9 il
kontinen. - nyar 5 6 8 11 13
kontinen. - §sz 5 6 7 9 il
Oceani - tél 8 9 10 |13 15
Oceani - tavasz 5 6 8 11 13
oceani - nyar 5 6 8 2 14
Oceani - Osz 5 7 9 2 14
szubpolaris - tél 8 2 O 5
szubpolaris - tavasz 5 7. |9 12V
szubpolaris - nyar 6 8 |9 |12 8E
szubpolaris - Gsz q 8 |10 |13 Si§S
tundra - tél 8 9 10 |13 15
tundra - tavasz 6 8 9 12 14
tundra - nyar 5 7 |9 |12
tundra - 6sz 7 8 10 |13 15
allando fagy 9 e B |15 7

Arvio egy kellemes 6szi délel6tton méreg alapanya-
gokat keres a Kopasz-hegység mediterran lankain.
Probajan 12-es eredményt ér el amelybdl két adag 2-es
erésségi kabito tipusu alapanyagot gytit.

Varazslat hozzavalok gytijtése

A varazslat hozzavalok jellemzéen egy helyileg erésen
korlatozott teriileten lelhet6ek fel, gytjtéstik tehat csak
ezeken a teriileteken lehetséges. Az adott teriileten belil
sikeres Erzékelés + Vadonjaras (15) vagy Intelligencia
+ Helyismeret (15) prébaval a sikeresség mértékével
egyez6 adag hozzaval6 gydjthetd egy napszak alatt.
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Varazsjelek hasznalata

A varazsjelek foldre, falra, papirra vagy barmely mas
feltuletre irt és varazserdvel feltoltott szimbolumok. El-
készitéstikhoz a karakternek ismernie kell a Targymagia
magiatipust.

Elkészitési id6 és méret

Minél bonyolultabb egy varazslatot létrehozni, annal
Osszetettebb varazsjelre van sziikség a megkotéséhez.
Ezért varazsjelek elkészitésének ideje és méretiik is a
benniik tarolt varazslat varazslasi idejétdl fugg az alabbi
tablazat alapjan.

Ha a targymagus ezekt6l a méretektdl el szeretne
térni sikeres Ugyesség + Magiaelmélet (10+méretkate-
goria valtoztatas) probat kell tennie. A jel elkészitésének
ideje annyi kategoriaval né, amennyi méterkategoriat a
karakter jel méretén valtoztatott.

Ozin egy eredetileg 1 méter méretli varazsjelet — eredeti
elkészitési id6: 5 perc - tenyérnyi méretben szeretne el-
késziteni — két kategoria kilonbség —, {gy az aprolékos
és 6vatos munkara egy napszakot kell raszannia.

Varazsjelek fajtai

A varazsjeleket a benniik tarolt varazslat felszabadita-
sanak modja szerint harom tipusba soroljuk. A karak-
ternek a varazsjel elkészitésekor kell meghataroznia a
felszabaditas melyik modjat kivanja alkalmazni. A va-
razsjel teljes koltsége a modszer aranak és a jelbe foglalt
varazslat aranak az Osszege.

Sériilés (koltség: 0): A varazsjelet olyan médon meg-
alkotni, hogy a jel megsérilésekor szabaduljon fel a
varazslat a legegyszertibb, és ennck a koltsége 0. Ha a
varazsjelbe foglalt varazslatnak elsé célpontja az a sze-
mély lesz, aki a sértilést okozta, a tovabbi célpontok pe-
dig azok a személyek, akik hozza ebben a pillanatban a
legk6zelebb tartézkodnak, annyi méteren belil ameny-
nyi a varazslo karakterszintje. Ha a varazsjelben foglalt
varazslat tertiletre hat, a teriilet k6zéppontja a varazsjel
lesz.

Varazsszavak (koltség: 4): a varazslat feloldasahoz
a varazslo altal meghatarozott szot vagy kifejezést kell
fennhangon - gy, hogy az elhallatsszon a varazsjelhez -
kimondani egy olyan személynek, aki ralat a varazsjelre.
A varazslat célpontjait az a személy hatarozza meg, aki
a varazsszot kimondta, de a célpontok nem tartézkod-
hatnak tébb méterre a varazsjeltl, mint a varazsjelet
készit6 karakter szintjeinek 6sszege. Amennyiben a va-
razsjelben foglalt varazslat teriiletre hat, a tertilet kbzép-
pontja a varazsjel lesz.

Feltétel (koltség: 6): a varazslat feloldasahoz egy el6re
meghatarozott eseménynek kell bekévetkeznie a varazs-
jelt6l nem messzebb, mint a varazsjelet 1étrehozé ka-
rakter szintjeinek 6sszege. A varazslat elsé célpontja az
esemény kivaltoja lesz, a tovabbi célpontok pedig azok a
személyek, akik hozza ebben a pillanatban a legkézelebb
tartézkodnak, annyi méteren belill amennyi a varazslé
karakterszintje. Ha az eseményt t6bb személy egyideja
cselekedete valtotta ki, a célpontot véletlenszeren kell

Varazslasi id6

Varazsjel elkészitési ideje

Meéret

szabad cselekedet 1 kor huvelyknyi (kb. 3-4 cm)
kiegészitd cselekedet |3 kor tenyérnyi (kb. 9-10 cm)
fécselekedet 1 perc labnyi (kb. 30 cm)

1 vagy tobb kor

korénként 5 perc (min. 5)

kb. 1 méter

1 vagy tobb perc

percenként 15 perc (min. 15)

Olnyi (kb. 2 méter)

1 vagy tobb 6ra

oranként egy napszak (min. 1)

2 olnyi (kb. 4 méter)
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meghatarozni. Ha a varazsjelben foglalt varazslat tert-
letre hat, a teriilet k6zéppontja a jel lesz.

Varazsjelek hatastalanitasa

Varazsjelek hatastalanitasahoz sikeres Ugyesség + Ma-
giaelmélet (8+a jelet létrehoz6 varazslat Magiaelmélet
ismerete) probat kell tenni, és képesnek kell lenni arra,
hogy a jelnek sériilést okozzon a proba végrehajto-
ja. Tehat pl. egy kébe vésett varazsjelet puszta kézzel
hatastalanitani szinte lehetetlen. Sértléskor aktivalodod
jelek hatastalanitasanak célszamahoz +2 jarul, és részsi-
ker esetén a varazslat felszabadul. Varazsszavakkal vagy
feltétel teljestilése utan felszabadul6 varazslatok esetén
a részsiker nem aktivalja, de nem is hatastalanitja a jelet.
Sikertelenség esetén viszont, a jel tipusatél fuggetlentl,
a jelben tarolt varazserd egy pusztité ereji Ichorrobba-
nasban tor el6 amelynek sebzése a jel teljes koltségének
otode (felfelé kerekitve).

Varazsjelek kivizsgalasa

A karakterek, ha tisztan latnak egy varazsjelet, megpro-
balhatjak kideriteni, hogy aktiv-e, milyen varazslat ta-
rolasara szolgal, milyen médon szabadithat6 fel bel6le
varazslat, de még akar azt is, hogy milyen esemény vagy
varazsszo6 képes felszabaditani a varazslatot. Ez egy tel-
jes koros koncentraciot igényel és egy sikeres Intelligen-
cia + Magiaelmélet probat kell tennie az alabbi célsza-
mokkal:

Feladat
Megallapitani, hogy egy varazs- | 7

Célszam

jel aktiv-e

Az eltarolt varazslat és a felsza- | 10
baditas médjanak felderitése
Feltétel kideritése

10+1étrehozé  Ma-
giaelmélete
12+létrehoz6  Ma-
giaclmélete

Varazsszavak kideritése

Grimoireok hasznalata

Grimoirenak nevezziik azokat a targyakat, amelyek a
varazslatok létrehozasahoz sziukséges tudast tartalmaz-
zak. Az els6 grimoire-ok még nem {rasban kertltek le-
jegyzésre: kristalyba zart emlékek, rabba tett szellemek
formajaban 6rizték a tudast. Grimoireok tehat mindig is
készultek, de csak kis szamban, és ezek egy-egy magus
vagy varazslocsalad féltve 6rzott, rejtett kincsei voltak.
Csak az elsé egyetemek és varazsloiskolak megalapita-
saval, mintegy 300 éve vette kezdetét a grimoireok sok-
szorositasa és a varazslotanoncok kezébe adasa.

Mostanra a grimoireok tébbnyire gondos kal-
ligrafiaval elkészitett nagy értékd konyvek. A varazslok
tanulmanyaik nagy részét ezen grimoireok folé gor-
nyedve toltik, a lapok rejtette tudast memorizalva. Bar
készitéstik és hasznalatuk a varazslok kozott a legelter-
jedtebb, de a komédiasok és vajakosok is készithetnek
¢és hasznalhatnak grimoiret.

Grimoireok tipusai

A grimoire két tulajdonsaggal rendelkezik: tipussal és
szinttel. A tipus azt hatarozza meg, hogy mely varazslat
iskola varazslatait tartalmazza, a szint pedig, hogy med-
dig a szintig. Pl. egy Halal 3.-as grimoire az 6sszes 3.
vagy annal alacsonyabb szintd Halal tipust varazslatot
tartalmazza.

Grimoireok hasznalata

Ha a varazslat létrehozasa el6tti 6raban a varazshaszna-
16 legalabb 5 percen keresztil elmélyiilten tanulmanyoz-
za a grimoiret egy kivalasztott varazslatot a kovetkezé
jelenet végéig gy hozhatja létre, mintha a varazslat
koltségét még egyszer rakoltotte volna.

ja tertileten pusztitja el az ichort mindossze 10 Vp-ért.

Ozin a grimoireja kitarté tanulmanyozasa utan alkal-

mazza az Ichorpusztitas varazslatot. A 1étrehozott va-
razslatot ugy tekinteni mintha +10 Vp-t kéltott volna a
varazslatra. Ezt kihasznalva Ozin egy 20 méter atméro-

/

Grimoireok készitése

Egy grimoire elkészitése nagy tudast és sok id6t igé-
nyel: a karakternek sikeres Intelligencia + Magiaelmélet
(15) probat kell tennie havonta, amig 6sszesen 3 sikert
el nem ér. Minden, a grimoireban leirt varazslattipushoz
2 sikerre, mig minden szinthez 1 sikerre van sziikség.
Az el6z6 példahoz visszatérve tehat egy Halal 3.-as gri-
moire elkészitéséhez Osszesen 5 sikerre van szikség a
proban.
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Varazslat hozzavalok hasznalata

Farian nem az ichorvériiek az egyetlenek, akikben a
szokasosnal sirtbben megtalalhat6 az ichor, és mar az
6id6k vajakosai felismerték, hogy ezek a ritka és kulon-
leges anyagok elhasznalasaval tobb és erésebb varazsla-
tokat tudnak 1étrehozni.

A hozzavalok hasznalatakor a vardzslonak a
kezében kell tartania azt és varazslataba beleflzni az
elhasznalni kivant anyagot. Ezt koévetéen az anyag
megsemmisiil (a varazslattipustdl fiiggéen elrothad, el-
lobban, elparolog, stb.), mikézben esszenciajabdl taplal-
ja a varazslatot. A hozzavalokat csak a tapasztalati ma-
giahasznalok tudjak felhasznalni varazslataik taplalasara,
de az igazhittiek kozott is keresettnek szamitanak: 6k
el6szeretettel aldozzak fel Sket isteneik oltaran.

A hozzavaloban eltarolt ichor mennyiségét
Vp-kben mérjik, épp agy, ahogy a varazslok magikus
kapacitasat. Hogy pontosan mennyi ichor bujik meg a
hozzavalokban azt csak alapos vizsgalattal lehet megal-
lapitani. A karaktereknek legtébbsz6r minddssze hozza-
vetSleges elképzelése van a birtokaban 1év6 hozzavalok
potencialjarol, ezért a jatékosok is csak hozzavetSleges
értékeket jegyezhetnek fel karakterlapjukra.

irja fel, hogy ,,Havasi szirtmoha 4k6”, vagyis a feny6-
tomjén Osszesen 3-18 Vp-t biztosithat Mireianak.

Hozzavalok kivizsgalasa

Ha a karakter hozzavalé segitségével probal varazsolni
a jatékosnak azt kell bejelentenie, hogy hany k6 vagy
k10 mennyiségti hozzavalot tervez felhasznalni. Hogy
a hozzavaloban pontosan mennyi ichor talalhat6 a va-
razslat 1étrehozasakor dobas hatarozza meg;

A hozzaérté karakterek képesek egy sikeres
Erzékelés + Alkimia (10) ismeretprobaval pontosabb
képet alkotni a rendelkezésiikre all6 hozzavalokrol. A
proba utan a karakter kidobhatja, hogy a hozzavaléban
mennyi Vp talalhato, és akar ki is porcidzhatja maganak
tetsz6leges adagokra. Kritikus siker esetén egyszer djra
dobhatja a hozzaval6 erejét meghatarozé dobast. Bal-
sikernél a karakter a hozzavalok egy részét elpazarolja.

Varazslas hozzavalokkal

A varazslathoz elhasznalt hozzaval6 Vp értéke csékken-
ti a 1étrehozni kivant varazslat teljes koltségét, de egy
kiegészit cselekedettel megnoveli a varazslas idejét.

A varazslat 1étrehozasara a varazslonak képesnek kell
lennie, fuggetlentl attdl, hogy sajat Vp-ibél is aldoz-e a
varazslat koltségére.

(Egy kiélezett és véres csata utan Mireia végignéz lehat-]
colt csapattarsain és belegondol mennyi veszély lesel-
kedik még rajuk. Ugy dént, hogy egy 30 Vp-be keriil6
Gyogyit6 fény varazslat segitségével mindenkin 10 Ep-t
fog gyogyitani. El6kaparja taskajabol a havasi szirtmo-
has szelencét. Kezébe veszi a hozzavaldkat, és mikézben
a fejuk felett meleg sarga fénnyel felragyog a varazslat,
a kezében tartott moha vad burjanzasba kezdve koérbe
n6vi a tenyerét, hogy aztan épp olyan villamgyorsan le
is peregjen réla. A jatékos dobas kidobja, hogy a szirt-
moha 13 Vp-vel jarult hozza a varazslat 1étrehozasahoz,
igy Mireianak mindossze 17-tel kell csokkentenie aktu-

Mireia a derasi piacon 6gyelegve igazi kincsre talalt. Egy
hosszua utrél érkezé kereskedd egy kis lada ichordus ha-
vasi szirtmohat kinal neki megvételre, és 6 vasarolt is
bel6le egy szelencére valot. A jatékos karakterlapjara azt

alis Vp-i szamat.

\ /

Hozzavalok fajtai

A hozzaval6k legfontosabb tulajdonsagai, hogy mekko-
ra mennyiség mellett mennyi Vp-t biztositanak, illetve,
hogy a beldlik kinyerhet varazser6é milyen varazslatok
létrehozasara alkalmazhat6. A legtobb hozzavalo egy-
két varazslattipus varazslataihoz hasznalhat6 fel, de uni-
verzalis hozzaval6 is létezik. Ezzel kapcsolatban t6bb
informacioval a Felszerelések fejezet tartalmaz. Ahhoz,
hogy egy hozzavalot egy varazslat 1étrehozasara lehes-
sen hasznalni elegendd, ha egyetlen egyezés talalhato a
hozzaval6 és a varazslatok tipusai kozott.
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Ereklyék

A varazstargyakkal ellentétben az ereklyék nem tudatos
emberi munka eredményei, hanem parjat ritkité csele-
kedetek akaratlan melléktermékei.

Ereklyék sziiletése

Minden 10. szintet bet6lt6 karakter minden szintlépés-
kor (mar a 10. szinten is) szazalékos probat tehet. A si-
ker esélye 10. szinten 10%, majd ezt kévetéen minden
szinten 5%-kal n6 (10. szinten 10%, 11. szinten 15%, és
igy tovabb). Siker esetén a karakter egy gyakran hasz-
nalt, hozza k6t6do, a jatékos altal valasztott targya (pl.
kedvenc kardja, pajzsa, de akar az udvaronc legyezdje
vagy a nyargal6 nyerge) ereklyévé valik.

Ereklyék tulajdonsagai

Az ereklyék épp annyira sokszindek, mint az ichorvé-
rhek, akiktol erejiiket kapjak, hisz az & képességeiket
¢és akar személyiségliket tiikrozik vissza. Az ereklyével
rendelkez6 karakter minden szintlépéskor eldéntheti,
hogy -1 Max. Ichorért cserébe elkolt 5 Kp-ot a karak-
teralkotasnal ismertetett szabalyoknak megfeleléen, de
az igy megvasarolt értékekkel és tulajdonsagokkal az
ereklye fog rendelkezni. A karakter csak olyan értékeket
¢s tulajdonsagokat vasarolhat az ereklyének, amelyeket
6 maga is meg tudna vasarolni az adott szintlépésnél.
Példaul, ha a karakter a Harcos alapkaszttal 1ép szintet,
nem vasarolhat Vp-t az ereklyéjének sem.

Ereklyék hasznalata

Az ereklye barmely jellemz6jét és tulajdonsagat (harcér-
ték, Vp, képesség, stb.), ha a cselekedet kozben az erek-
lyét hasznalja, a hozza kot6do6 karakter ugy tekintheti
hogy 6 rendelkezik veliik. A képességeket hasznalhatja,
a harcértékeket, ismereteket, tulajdonsagokat hozzaad-
hatja sajat értékeihez, a Vp és Hit pontokbdl létrehoz-
hat varazslatokat, stb. Az elhasznalt Vp és Hit pontokat
az ereklye napszakonként kapja vissza.

Egy ereklyét barki hasznalhat, de fejlesztent
csak az képes fejleszteni, akinek létrejottét koszonheti,
amig az ereklye tudatra nem ébred.

Tudatra ébredt ereklyék

Ha egy karakter legalabb 3 szintlépés alkalmaval él az
ereklyéje Ichorbdl vald fejlesztésének lehet&ségével
esély tamad arra, hogy az ereklye tudatra ébredjen. In-
nentdl kezdve a karakter minden szintlépéskor - feltéve,
hogy még mindig birtokaban van az ereklyének - szaza-
1ékos probat tesz 10%-os eséllyel. Siker esetén az ereklye

tudatra ébred. Intelligencia, Karizma és Lelkierd értéke
megegyezik 1étrehozoja vonatkozo értékeivel, alapvet6
jellemvonasai is az 6vét mintazzak. A tudatra ébredt
ereklyék sajat célokkal és érzelmekkel rendelkeznek, és
szabadon eldonthetik, hogy képességeiket a hasznaléjuk
rendelkezésére bocsajtjak-e, s6t ellene is fordulhatnak.

A tudatra ébredt ereklyék ezentul mar a létre-
hozojuk segitsége nélkil is képesek fejlédni: minden
alkalommal, amikor hordozéjuk szintet 1ép egy k10-
zes dobas donti el, hogy az ereklye is tovabb fejlédik-e.
9-10-es dobasnal az ereklye elkélthet 5 djabb Kp-ot.
Fontos killonbség, hogy ezeket a pontokat nem az erek-
lyét épp tulajdonlé karakter, hanem maga az ereklye -
vagyis a mesél6 - kolti el, de csak olyan értékekre és ké-
pességekre, amelyeket a hordozo is megvasarolhatna az
adott szintlépéskor. Mindezeken felill a tudatra ébredt
ereklyék ko6zos tulajdonsaga, hogy mentalis kommuni-
kaciora képesek a hordozoéikkal.

Szent ereklyék

Az egyezményes panteon kovetdi felszentelésiik soran
birtokaba kertilnek egy tudatra ébredt, a panteon egy
istenéhez kot6ds ereklyének, amely ugyan mas képes-
séggel ekkor rendelkezik, de mentalis kommunikaciora
képes hordozojaval.
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Megerdltets tevékenységek

Az most kovetkez6 szabalyok a kritikus pillanatok ked-
véért sziilettek. Az esetek tilnyomé tébbségében annak
a kideritése, hogy vajon hany kor alatt képes felmaszni
a karakter egy 10 méret magas létrara, nem ér annyit,
hogy emiatt a jaték megakadjon, amig a mesélé vagy
a jatékos megkeresi a vonatkozé szabalyt a konyvben.
Ilyenkor a legcélravezetobb a mesélének egy hozzave-
téleges megoldassal el6allnia, vagy akar egy kézlegyin-
téssel elintéznie a kérdést: “tudod mit, felmasztal, a Te
karakterednek ez nem jelent kihivast”.

Ellenben, ha a kérdés az, hogy a 10 méteres lét-
ran felmaszva a karakter idében felér-e, hogy megment-
se valakinek az életét, aki egy halalos csapdat aktival
éppen Ovatlan mozdulataval... nos ezekre az esetekre
nyujtanak szabalyokat a kévetkezé bekezdések.

Maiszas

Barmely felilet megmaszasahoz, amely Létranal keve-
sebb kapaszkodoval szolgal6 feliletek megmaszasahoz
Erénlét + Atlétika probat kell tenni. A proba célsza-
mahoz hozzaadédik a karakter felszerelésének Sulya.
Hosszan tarté maszas esetén az ismeretprobat 10 per-
cenként kell megismételni. Vétés esetén a karakter lezu-

han.

Feliilet Sebesség/cselekedet Célszam
Létra 5 + Erénlét méter (min. 5) [ nincs
Lombok | Erénlét méter (min. 1) 6
Kotél Erénlét méter (min. 1) 8
Meredek | Erénlét méter (min. 1) 9
hegyoldal
Terméskd | Eronlét/2 méter (min. 0,5) | 12
épuletfal
Sima felu- | Erénlét/2 méter (min. 0,5) | 18
let

Asas

Megfelel6 felszereléssel (pl. as6, csakany) a karakterek
az Erénlétik dupldjaval megegyezé 6ran keresztul tud
folyamatosan asni (min. 1). Hogy egy 6ra alatt hany
kobméter talaj kiasasara képes az a talaj fajtajatdl figg:
Homok, laza talaj: megkozelitSleg 1 kobméter/6ra
Termd&fold: 0,5 kobméter/6ra

Agyagos, kemény talaj: 0,25 kobméter/6ra

Gyalogtura

Egy karakter alapesetben (idealis id&jaras, minimalis
szintkiilonbség, 6svény) naponta 25 kilométer megtéte-
lére képes gyalogosan egy megerdltetd, de fenntarthato
utazast soran. Ennél gyorsabb tempodra (max. 50 km-ig)
csak annyi napon keresztil képesek, mint az Erénlétik
(min. 1), és ezt kovetSen legalabb ugyanannyi napnyi
pihenésre van szitkséglik. A naponta megtett tavolsagot
az alabbi tényez6k befolyasolhatjak:

Terep: Nagyon nehéz terep (pl. mély ho) *0,2
Nehéz terep (pl. meredek hegyvidék) *0,5
Atlagos terep (pl. ligetes dombvidék) *1
Idealis terep (pl. karban tartott kéut) *1,2

Id6:  Heves es6zés, erdés havazas *0,5

Kanikula *0,8

Hozzaértés: A csapat egyik tagja naponta Erénlét +
Vadonjaras (10) probat tehet. A célszam eggyel né min-
den utitars utan, akinek nincs legalabb 3-as Vadonjara-
sa. A sikeresség mértéke hozzaadddik a napi tavolsag-
hoz az egyéb szorzészamok érvényesitése el6tt.

Felszerelés: A karakter altal cipelt felszerelés Sulyanak
duplaja levonodik a tavolsagbdl az egyéb szorzészamok
érvényesitése elott.
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Levegd visszatartasa

Nyugalmi allapotban, vagy enyhe erékifejtés mellett (pl.
kényelmes séta) egy karakter annyi percet képes levego-
vétel nélkul kibirni, amennyi az Erénléte (min. 1). Er6-
kifejtés mellett (maszas, futas, harc) az Erénlét duplaja
(min. 1) szamu koron keresztil képesek ugyanerre. Ha
ennél hosszabb idére sziikséges egy karakternek visz-
szatartania a lélegzetét valaszthat, hogy Erénlét + At-
létika (célszam: 10) vagy Erénlét + Uszas (célszam: 7)
probat tesz. Siker esetén a sikeresség mértékével meg-
egyez6 szamu extra koron keresztil képes visszatartani
a levegdjét.

Uszas

Egy karakter szasi sebessége proba nélkil megegyezik
Mozgas értékének egyotodével cselekedetenként. En-
nél gyorsabb uszashoz sikeres Er6nlét + Uszas (min.
7). A vizviszonyok figgvényében a célszam ennél joval
nagyobb is lehet. Sikeres proba esetén a karakter csele-
kedetenként a Mozgas értékének egyotodét, plusz sike-
resség * 0,3 métert képes uszni.

Fuldokol6 személyek vizbol kimentéséhez sike-
res Ugyesség + Uszas (7 + a fuldokl6 Erénléte) probara
van szikség. Ha a fuldokl6 személy panikol a célszam
tovabbi +2-vel né.

Tavolugras

A karakter maximalis ugrastavolsagat, kilonleges ké-
pességek hianyaban, az Erénlét és az Akrobatika hata-
rozza meg. Préba nélkil, helybdl a karakter Erénléte
(min. 0,5) méter tavolsagra képes elugrani, amelyhez

egy Ugyesség + Akrobatika (7) proba sikeressége * 0,5
méter jarulhat.

Elvyra Erénléte mindossze -1, de probajan tiszteletre
mélt6 17-es eredményt ér el, igy Osszesen 6 méter mesz-
szire sikeril ugrania.

Nekifutasbdl a karakter Ugyesség + Akrobatika proba
teljes eredménye * 0,5 méter tavolsagra képes elugrani.

Magasugras

A karakter Erénléte * 20 cm (min. 20 cm) magasra tud
felugrani, amelyhez Ugyesség + Akrobatika (7) proba
sikeressége * 30 cm-t adhat.

Elvyra -1-es Erénléte és 17-es probaja segitségével 2,4
méter magasra képes felugrani.

Sulyemelés

A karakter Erénlét * 20 kg-ot (min. 20) képes megemel-
ni, amelyhez Erénlét + Atlétika (7) proba sikeressége *
5 kg-t adhat.

A 3-as Erénléttel rendelkez6 Tarcal az Erénlét + Atlé-
tika probajan 11-es eredményt ér el igy Osszesen 85 kg
felemelésére képes (5*5+3*20).

Dobas

A karakterek barmit eldobhatnak, amit képesek meg-
emelni. A maximalis dobétavolsag az Erénlét, az Atléti-
ka, és a targy sulyanak fliggvénye

1 kg sulyu targyat Erénlét * 20 méter (min. 20)
tavolsagra képes eldobni. Ehhez az értékhez egy Erén-
1ét + Atlétika (7) proba sikerességének haromszorosat
adhatjak hozza. Az 1 kg-nal nehezebb targyak esetén
ezt a tavolsagot el kell osztani a targy felfelé kerekitett
tavolsagi tamadast is kell tennie.

(Elvyra (Erénlét -1) egy nagyjabdl 2 kg-os cserépdarabot]
10 méter tavolsagba képes eldobni préba nélkil. Mivel
ellenfele ennél messzebb talalhat, kénytelen Atlétika
probat tenni, amelyen szerencsére 10-es eredményt ér

el, vagyis akar 16 méterre is képes elhajitania cserepet.

Fegyverhajitasnal a fegyver méretkategoriaja és a ka-
rakter Er6nléte hatarozza meg, hogy a karakter milyen
tavolsagba képes tavolsagi tamadast leadni a fegyverrel.

Méret Tavolsag

20 + Erénlét méter

20 + Erénlét méter

10 + Erénlét méter

5 + Eronlét méter

[S20 I SN SN

Erénlét méter
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Felszerelés

Pénz

Faria szerte rengeteg féle pénz forog kozkézen. TObb-
ségiikben réz, bronz, vas, ezlst, arany kilonb6z6 6tvo-
zetel, de 1éteznek ezektSl nagyban eltérd fizetéeszkozok
1s. Az Elstllyedt Tenger partvidékén elfogadott fizets-
eszkéz a fest6esiga haza, a Fltengeren elészeretettel
fizetnek loval, de Merkum egyes vidékein a legendak
szerint az igéret szamit fizetGeszkoznek. Ezzel egyiitt is,
pénz alatt Farian leginkabb a pergé aranyat és a csillogo
ezustot értik.

Tengeri pénzek

A vilag talan leghiresebb és megbizhatosaga, valamint
viszonylag magas nemesfém tartalma miatt mindenhol
j6 szivvel latott pénze a harom fajta tengeri érme: a réz-
b6l vert kispénz vagy (pochi solds, 1), az ezistgyongy (per-
la, €) és az aranykagylo (conchiglia dorata, a). Hagyoma-
nyosan a pénzvaltok 1 gyongyért 100 kispénzt adnak, és
10 gy6ngyo6t valtanak be 1 aranykagylora.

Az egyszeriiség kedvéért, és a tengeri pénzek
elterjedtsége okan, a konyvben tengeri pénzekben sza-
molva és roccamarei arszinvonalon szerepelnek az arak.

Faria minden magara valamit is ad6 politikai entitésa sa-|
jat pénzt veret, sajat rendszere szerint. Escarban, a Dal
Marina KereskedGszovetség szomszédsagaban talalhato
apré kiralysagban, példaul a hivatalos pénznem a ga-
ras és a kiralypénz. A garasban 1/7 dal marinai uncia
(4,48 gramm) réz van, és {gy értéke is nagyjabol meg-
egyezik 1 tengeri rézpénz értékével. Forgalomban van
még a nagygaras is, mely méretében és értékében is 10
garassal egyezik meg. Kis és a nagygarason is lathato
a kiraly arcképe, a kiadas éve az egyezményes vallas
id6szamitasa szerint és a hatoldalon Deras (agaskodé
oroszlan, a cimerpajzs tetején koronaval) illetve Batirre
(haromtornyos var) cimere. A kiralypénz, mely 1/10 dal
marinai uncia ezustot tartalmaz, és 5 nagygarasban van
meghatarozva az értéke. Kiralypénzt csak a févarosban
vernek, és a kiraly arcképe mellett a Gironda dinasztia
cimere (harom koronas oroszlan, és Deras varosfalai)
lathaté rajta. Az elmult években komoly pénzmennyi-
ség kertlt be az escari forgalomba, egy kis inflaciot is
okozva. Escar korabban viszonylag olcsé orszagnak
szamitott, de mostanra a helyi arak megkozelitették a
kornyékbeli atlagot, némi gondot okozva a bérbdl él6k
szamara.
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Bérek

Az alabbi tablazat a teljesség igénye nélkil mutatja be
par szakma példajan keresztil a Roccamaréban tipi-
kusnak mondhaté havi kereseteket. Ugyanakkor fon-
tos megjegyezni, hogy ezeket az Osszegeket jellemzé-
en nem egy Osszegben, és még csak nem is feltétlentl
pénzben kapjak meg a szakmdik képvisel6i, hanem
sokszot természetben, illetve részben ellatasként. Roc-
camare egyébirant gazdag telepulésnek szamit, mashol
a munkasok nagy részének ezeknél kissé alacsonyabb
bérekkel kell beérnitik.

Szakma Havi bér

Szolgalo Je

Napszamos 4e

Acsmester 10e
Zsupolo ile
Kémuves 12 e
Zsoldos 12e
Irnok 13 e
Kispap I5ie
Pancélverd 30 e
Varosi eloljaro 75 €

Mennyit keres a karakter?

Erre a kérdésre a meséld és a jatékos megegyezése értel-
mében szinte barmilyen valasz adhaté. Ha a karakternek
van jol hasznosithat6 ismerete (pl. egy Szakma legalabb
3. fokon) a jovedelmét ismeret-proba is meghatarozhat-
ja: probaja értékével megegyez6 szamu eziist-gyongyot
keres az adott honapban. Jellemz&en azonban a karak-
terek legértékesebb szakértelme a harci tapasztalatuk, és
altalaban nem jelent kihivast a szamukra, hogy egy kell6-
képpen jomodu és méretesebb teleptilésen zsoldosként
munkat talaljanak. Ebben az esetben a karakterek havi
keresete els6 szinten altalaban 1 aranykagylo, ezt kove-
téen pedig minden tovabbi szinten +2 ezlstgyongy.

Eletvezetési koltségek

Elni nem olcs6 mulatsag, A kalandok kézotti id6sza-
kokban a karaktereknek természetesen nem csak gyutl-
het, de akar fogyatkozhat is a vagyona. Az itt tablazat
formajaban Osszefoglalt életvezetési koltségek tartal-
mazzak egy otthon fenntartasi koltségét, étkezéseket,
és egyéb el6re kalkulalhato koltségeket (add, alamizsna
stb....) egy honapra vetitve, Roccamaréban. Természe-
tesen a karakterek koltekezésének fels6 hatara nincs, de
ha viszonylagos kényelemben és a tarsadalmi elvarasok-
nak megfeleléen szeretne élni az itt felsorolt értékek ala
nem mehet.

Eletméd Havi koltség
Nyomorgd 1-3e
Szegényes 4-6e
Szerény 7-10 e
Kényelmes 1-5a
FénylGz6 min. 5 a

A karakter életvezetésének els6sorban nem szamokban
kifejezhet6 kévetkezményei vannak, hanem azon érhe-
t6 tetten, ahogy a kérnyezete viszonyul hozza.
Nyomorgé: a karakter egy bérszallason, fiis-
tot-szeles nyomortanyan, vagy mas, életvitelszeri tar-
tozkodasra alig alkalmas helyen htzza meg magat. Csak
par oltozet ruhdja van, azok is elnyttt allapotban. Ki-
adasai csaknem egészét az elegendd élelem beszerzése
teszi ki, de még igy is van, hogy korgd gyomorral fek-
szik le aludni. Megjelenése miatt Ranggal rendelkez6
karakterek befolyasolasara iranyul6é probaihoz -2 jarul,
mig mindenki massal szemben -1. A mesél6 minden
hoénapban dobhat k10-zel, és 8-9-10-es dobas esetén a
karakter legértékesebb vagyontargyanak nyoma veszik.

Szegényes: a karakter megfelel6en védve van
a koérnyezeti hatasoktol, otthonat melegen tudja tartani
télen, ruhazata jol szigetel. Otthona berendezése rosz-
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szul megmunkalt, és butorzata 3-4 darabbdl all. Komoly
¢hséggel ritkan és csak rovid idSkre kell megbirkoznia,
¢és ha nagyon muszaj 6ssze tud kaparni egy kevés pénz
valami nem vart kiadasra. Luxusra vagy megtakaritas-
ra azonban gondolni sem mer. Szegényes megjelenése
miatt ranggal rendelkez6 karakterek befolyasolasara tett
probaihoz -1 jarul. A mesélé minden hénapban dobhat
k10-zel és 9-10-es dobas esetén legértékesebb vagyon-
targyanak nyoma vész.

Szerény: A karakter otthona szomszédsagaban
mesteremberek és varosi polgarok laknak, akikkel barati
j6 viszonyt apol. Rendelkezik munkas és kilonleges al-
kalmakra fenntartott ruhakkal is. Otthona karbantartott
és funkcionalisan butorozott. Rendszeresen ¢és ol étke-
zik, és id61r6l id6re még egy kis pazarlasra is futja neki.
Komolyabb kiadasokat, befektetéseket azonban nem
engedhet meg maganak, és csak egyetlen baleset vagy
természeti katasztrofa valasztja el a lestllyedéstdl.

Kényelmes: Emeletes kéhazban lakik, megle-
het a sajat mahelye f6l6tt. Otthon és a munkahelyen
is szolgak és segédek dolgoznak a keze ala. Személyes
¢és berendezési targyai kdzott messzi tajakrdl vagy épp
régrél szarmazo, mestermunka, kilonleges darabok is
megtalalhatéak. Asztalarél nem hianyoznak az egzoti-
kus flszerek, és a maradékokbdl a szolgalok is jol lak-
nak. Komoly tartalékokkal rendelkezik pénz, ékszerek,
értékesitheté vagyontargyak formajaban. Minden ho-
napban dobhat k10-zel, 1-2 dobas esetén szert tesz egy
4j haragosra, 10-es dobas esetén egy hasznos baratra.
Mindig akadnak olyan emberei, akikre rabizhatja a szak-
tudast nem igénylé feladatok végrehajtasat. Lakhelyé-
nek kozelében konnyedén kap hitelt.

Fényiiz6: A karakter kastélyszerd hazanak
csodajara jarnak az utazok. Butorai, ruhai, fegyverei és
¢kszerei neves mesterek munkai. Szinte soha nem kell
bepiszkitania a kezét és kényelmérdl szamos szolgalo
gondoskodik. Komoly birtokokkal rendelkezik és gaz-
dasagi érdekei, valamint rokoni kapcsolatai messzire
terpeszked6 pokhaloként szovik at a kornyéket. Min-
den hénapban dobhat k10-zel, 1-es dobas esetén egy
uj ellenséget, 2-es dobas esetén 4j haragost, 9-10-es do-
bas esetén egy hasznos baratot szerez. Mindig akadnak
olyan emberei, akikre akar szaktudast igényl6 feladatok
elvégzését is rabizhatja. Barhol kénnyedén kap hitelt.
Mivel a torvényszolgak kozott is akadnak baratai, ki-
sebb kihagasokat konnyedén a szényeg ala tud s6porni.

Aruk és arak

Roccamaréban minden elads.

A kovetkezd tablazatokban talalhaté aruk arai viszo-
nyitasi alapként szerepelnek, és a kontinens legforgal-
masabb és legjobban ellatott varosanak atlagos arait
tikkrézik. Ertelemszertien nem ajanlott Gket kotelezs
érvénytnek tekinteni. A Roccamarétdl par napnyi jaras-
ra talalhaté Batirrének nevezett escar varosban példaul
az itt talalhatonal joval olcsobbak az éléallatok és hu-
sok, b6rok, enyvek, killénosen a gyapjasréti nagy allat-
vasarok idején. Fremnes tavoli fraelig kikbtévarosaban,
a déli sarkkor kozelében a tavoli portyakrol kincsekkel
hazatéré frealig harcosok sorre és olelésre valtjak az
aranybol és dragak6bol készalt ritka kegytargyakat is.

Etel neve, mennyiség Ar
Kenyér, cipod D4t
Kétszersilt, kg P
Sajt, korong 10 r
Sertéshus, kg 4t
Csirke, kg 4t
Marhahus, kg 10 r
Vadhus, kg 208t
Hal, kg 8r
Kolbisz, szal 4t
Fistolt sonka, kg 10«
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Etel neve, mennyiség Ar
Tojas, tucat 34
Friss zoldségek, kg it
Savanyusag, kg 81
Friss gytimolesok, kg 5)it
Aszalt gyimolesok, kg 10t
Méz, kg 40 r
8o, kg 50 r
Cukor, kg 4e
Faszerek, gramm 10 r
Valtozatos utraval6/nap 10 r
Ital, mennyiség Ar
Helyi bor, pohar e
Hires, tavoli tajbor, palack min. 30 r
Sor, korso 2t
Mézsor, kotsod 3 i
Borparlat, palack 205
Gytmolesparlat, palack 5t
Gabonaparlat, palack 20 r
Tea, bogre 2 ¢
Kavé, bogre 4r
Kaka6, bogre 5 it
Szolgaltatas neve Ar Ruhazati cikk neve Ar
Hideg étkezés fogadoban BrIbT Szegényes ruhazat I%c
Meleg étkezés fogaddban 10-20 ¢ Mesterember ruhdzat 2e-1a
Lakoma 30-40r El6kel6 ruhazat 2-14a
Szallas az ivé 16cajan/é 2-3r Fejedelmi ruhazat min. 15 a
Agy k6265 szobaban/éj SR Elsljaroi talar 4e
Sajat szoba /¢ 20-30r Viszoning 30r
Firdohaz latogatas 5-10r Gyapjutunika S
FirdShazi masszazs N Viaszonnadrag 40 r
Labdahaz latogatas St Gyapjunadrag 60 r
Postakocsi/nap 10t Harisnya le
Fuvaros /nap ii0-r Bundais télikabat e
Folyami utazas/nap 10 r Csuklya 50 r
Tengeri utazas/nap ot Felolts e
Munkas napidija 20-40r Selyem, r6f Gie
Fegyveres napidija 30 - 60 r Gyapjuszovet, r6f S
Hirvivé napidija 20 r Vaszon, t6f 30 r
Bordélyhaz latogatasa 20r-50r Bocskor S
Borbély 10 r Csizma Bie
Orvosi ellatas/kezelés 20t Kesztyd, par le
Migikus gyégyitas/Ep A Diszes kalap Zic
Roccamarei kapudjj 5t Gyapju sapka 30r
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Hangszer neve

Kart 5e
Lant 4e
Tekerolant la
Eszko6z neve
Pergamen, lap 10 r
Papir, lap 30 r
Tinta, dl 50 r
Irén, 10 ecm 30 r
Konyv, ures 17
Maisolt kodex 3 a
Do6rzsmozsar 2e
MérSkanal e
Kever6pohar 30 r
Zarhat6 fatégely 30r
Zarhat6 oniiveg 50 r
Zarhato tveg, kicsi 2
— Lombik, kicsi L)'
. Ao - fa Lombik, nagy 7ia
g -I-‘-r :g {gr bees , Jol felszerelt labor 4a
- - " —
L EL o - iom o f Hordozhat6 labor 2a
> q.ﬂl P ‘ﬁv- - . e -
QI N d-:.—d-i----"-\ Kotél, méter 10t
x EPE - me . Vaslanc, méter le
Szetszam neve Ar Maiszévasak, 2db 40 r
Ekevas 2@ T 101
Jaromfa 60 r T
b Olajmécses 50 r
Aso 50 r
: Lampas iy e
écsbalta 20t Gyertya, 30 cm 20 r
Ullé 27) = =
- Gyertyadra, 16ra 10t
Kalapacs 50 r .
Y Viaszon hatizsak 40 r
Farész 20 - -
Létra, 3 méter e Bl i
Vé56 30 t Lé.da, ijSi 5 €
Rokka 20 r Lada, nagy 22
Kasza Iee Barlangaszkészlet Je
Szog 5t Iranyta 2E
Fegyverjavito készlet Je Kvadrans 50 r
Vértjavito készlet 4e Asztrolabium 3e
Fegyver és vértjavito készlet [5e Tavesd *a
b etk "
Hangszer neve Ar i< ,u ,Or 2
Fidula-heged T Varrékészlet 30 r
L gfs Pokroc 10 r
Cimbalom e Gyckény 20«
Pasztorsip 50 r Hal6zsak 50 r
Dob Il e Olom talak és edények, 3db |1e
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Eszkoz neve

Allatok és jarmiivek

Bértomls 1= Hataslo 12 a
Erszény 50 r Harci 16 min. 3 a
Fém szelence 5e Paripa féuri ménesb6l min. 10 a
Pipa 20 r Utazo nyereg 2 &
Hal6, m2 40 Harci nyereg Se
Cilinderes zar iFa Kot6fek 201
Kulcsos zar 5a Kengyel - 301
Kulcsos bilincsek, par 5a S s
, Patko, 4db 40 r
Tolvajkulcs 5a ;
T R T Patkolas 05
YOgynove,ny észlet/adag it Vodor 10+
Kotszer, méter 10 r Topokios s
S 0ly 20Ut Lokenyér (bab és borsé), kg 3«
Sebbalzsam/’kezelés 20 r Srena e 3t
Aqua vitae/Ep e Zab, kg s
Gyogyito készlet/kezelés 30 Béristallo, cllatassal/nap 10t
Lampaolaj, dl Or Utaz6 16 + 16szerszam laj3e
Sav, dl 50 r Harci 16 + 16szerszam 4a
Alkimistattz, dl le Kézikocsi 5
Alkimista alapanyagok/adag |20 r Szekér L5
Gyogyszetr-hozzavald/szint |10 ¢ Hinto min. 10 a
Méreg-hozzivald/szint 20 r
Pipadohiny, dk 30 Ingatlan
i n L
P ,a e ”y, g Haz a varosfalakon kiviil OS158
i veso2o/ Shc £l Apro varosi sothaz 30-40 2
Szépitkezékészlet le Varosi haz + mihely 40-70 a
Allatok és armiivek Emelete}s V:élrosi l’<6héz min. 70 a
— Szoba bérlése/ho 3e
Igaslo Gie e y— .
. Apré haz bérlése/héd 8e
Bivaly 5e = -
p Emeletes k6hdz bérlése/ho |2 a
Szamar BYE




Varazslat hozzavalok

Hozzaval6 neve Vp Ar
Démonkorpusz, 0,5 kg P00 [i12%
Feny6tomijén, 10 dkg 1k6 il a
Friss eml6ssziv, 0,5 kg 1k6 30 r
Havasi szirtmoha, 4 dkg 1k6 e
Hegyikristaly, 1 dkg 1k10 [ dsafie
Ichorkd, 1 gramm k10 "T2885 e
Kobibazalt, 0,5 kg L) |[9e
Laulire-pollen, 1 dkg 1k6 B
Madarhang, 5 dkg 1k6 56
Marina konnyet, 1 dl 1k6 gc
Sotét kigyogyokér, 10 dkg [ 1k6 B
Termésplatina, 25 dg 10: [2:a5%¢

Faria kilonleges arucikkei kozé tartoznak az ichorban
bévelked6 varazslat hozzavalok. A megfelel6éen megva-
lasztott hozzavalok segitségével a varazshasznalok sok-
kal kénnyebben képesek varazslataik 1étrehozasara, épp
ezért igen keresett és meglehetésen draga arucikkek.
Fontos tudni, hogy nem minden hozzaval6 alkalmas
minden varazslat alapanyagaul, hogy melyek melyik ma-
giatipusok varazslataival alkalmazhatoak egyiitt, arrol az
alabbi leiras ad tajékoztatast.

Démonkorpusz (sikmagia)

A hozzaval6é neve nem arul zsikbamacskat, bar nem
teljesen pontos. A démonok, elementalok, kildéttek
testének darabjai egyarant kitiné hozzavaloi lehetnek
barmely idézémagianak. Jellemz&en méretesebb, még
épp, hogy kézbe foghaté darab barmelyikbél 2k10 Vp-t
tartalmaz. Bar a hozzaval6 a démonokrdl nyerte nevét,
mégis a fold és vizelementalok tetemei a leginkabb al-
kalmasak a hosszatavu tarolasra. A hozzavalot egyéb-
irant igen ritkan lehet megvasarolni, és olyankor is elké-
rik az arat, alighanem azért mert igencsak veszedelmes
a beszerzése.

Feny6tomjén (élet, transzmutacid)

A Fuatenger északnyugati hataran honos fafajta gyantaja,
amellett, hogy keresett arucikk fiist6loként is, varazsla-
tok hozzavaldjaként is hasznosithaté. A megszilardult
gyanta kitinéen tarolhato és szallithatd, a Fatengert at-
szel6 karavanok kedvelt arucikke. Mindazonaltal nem
tartozik a legpotensebb hozzavalok kozé, maréknyi fe-
ny6tomjén mindossze k6 Vp-t tartalmaz. Esqi Taq és
Velca piacain kiléjat par ezistért mérik, de mire eljut
Roccamaréba igencsak megdragul.

Friss emlGssziv (halal)

Egyike a legkénnyebben hozzaférheté hozzavaloknak,
barmely teleptilés mészarszékén megvasarolhato, de az
¢lelmes varazshasznalok maguk is kénnyedén begytjt-
hetik. Felhasznalasat ugyanakkor jelent6sen neheziti,
hogy csak az egészen friss emlésszivek hasznalhatdak
tel varazslatokhoz. Par 6raval a halal utan a sziv mar
hasznalhatatlan varazslatok céljaira. A sziv magikus
ereje az allat fajtajanak figgvénye. Kis ragesalok szive
szinte hasznalhatatlan, de még a megkozelitéleg macska
méretd allatok is mindossze 1-2 k6 Vp-t szolgaltatnak.
Az egyik legkedveltebb hozzavalo, konnyld hozzafér-
het6sége miatt, a kecskék vagy birkak szive 3k6 Vp-t
tartalmaz.

Havasi szirtmoha (élet, betegség)

Ez a mérsékelt égbvek legmagasabb hegységeiben, épp
csak, hogy a hoéhatar alatt tenyészé mohafajtaja jol is-
mert gyogyité hatasairdl. A vidék kirurgusai és java-
sasszonyai elGszeretettel hasznaljak gyogyszereikben.
Ugyanakkor friss, él6 allapotaban varazslat alapanyag-
nak is hasznalhat6. Egy maréknyi szirtmoha 2k10 Vp-t
tartalmaz. Sajnos kiszaradas utan elvesziti magikus po-
tencialjat, igy megvasarolni is leginkabb azokon a teri-
leteken lehet, ahol a vadonban is fellelhetd.

Hegyikristaly (fény, gondolat)

A fraeligek nyelvén Eldrid szemének is nevezett kris-
talyok 6sid6k 6ta hasznalt alapanyagai nem pusztan a
varazslatoknak, de a varazstargyaknak is. Rdadasul szer-
te Farian el6szeretettel viselik ékszerként is. Epp ezért,
a fraeligek kozott megbecstlt foglalkozas a kristalyke-
resés. A kristalyok kétség kivil rendkivili hatalommal
birnak, egy tenyérnyi méretd darab akar 10k10 Vp-t is
rejthet magaban.

Ichorké (minden tipus)

A legendas ichorké ahogy neve is mutatja szinte higitat-
lan, nyers magikus hatalmat rejt. Egészen kis mennyi-
ségben is rengeteg Vp-t rejt magaban, és mar egy borso-
nyi is 4k10 Vp-t biztosit, egy tenyérnyi pedig alighanem
varosok elemésztésére is elegendS lenne, ha barki is
képes lenne egyszerre ekkora hatalmat igaba fogni. A
bolesek is talalgatjak, hogy hogyan keletkeznek, és bar
szinte barhol el6fordulhatnak a f6ld mélyén — s6t egyes
nagyon ritka esetekben a foldfelszinen is — a legnagyobb
mennyiség amennyit egyetlen helyen talaltak mind6ssze
par kilogrammnyi volt.
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Kobibazalt (halal, elemi)

A Bogun Birodalom legendas févarosat, Zelengradot
elpusztité Kobi vulkan lavajanak kihdlt bazaltja maga-
ba zarta az egykori pusztitas emlékét és érté kezekben
konnyedén felelevenedik. Bar a romok kérnyéke ma-
napsag mar lakhatatlan, de a kérnyék népei id6rél-idére
komoly karavanokkal indulnak meg, hogy kihasitsanak
maguknak egy nagyobb darabot a Kobibdl. Az igy nyert
kobibazaltot aprobb darabokra hasogatjak, hogy aztan
utnak inditsak a nagyvilag piacai felé. A kobibazalt egy
nagyobb, talan kilés darabja 2k10 Vp-t rejteget maga-
ban.

Laulire-pollen (fény, természet, érzelmek)

A Laulire-virag szépségének allitolag nincs parja és csak
olyan foldben terem, amelyet valaha Adrasteia kiildott-
jének Laulirenek a talpa érintett. A viraghol készilt
méznek hiresen édes, és szerencsére a méhek is min-
dennél jobban szeretik a névényt, igy az élelmes méhé-
szek konnyedén elkulonithetik a ritka viraghol készilt
mézet a tobbitdl, hogy aztan az ohatatlanul a hatalma-
sok asztalan végezze. Szintén a méhészek gytjtik 6ssze
aprolékos gonddal a virag pollenjét, hiszen tudjak jol,
hogy a magiszterek a sulyat is megfizetik érte, aranyban,
hiszen a pollen minden dekaja k6 Vp-t rejt.

Madarhang (meta, hang)

A koznyelv csak madarhang néven emlegeti az rit-
ka énekesmadarak szaritott és porlasztott hangképzé
szervébdl készult kilonleges hozzavalot. Bar szinte
mindenhol hozzaférhetS, de hiresen kiszamithatatlan
anyag, hiszen értéke nagyban figg attél, hogy milyen
madarak gégedarabja talalhaté a készitményben. Az El-
sullyedt Tenger szigetein honos azur papagajok példaul
maguk is csodakra képesek a hangjukkal, mig a bogun
toldek pacsirtainak gégéjébdl készilt madarhang megle-
hetSsen keveset ér. Epp ezért nehéz megjésolni, hogy
egy adagnyi madarhang mennyit fog érni ténylegesen,
de a vasarl6 jol teszi, ha azt feltételezi, hogy a neki kinalt
aru a hitvanyabb fajtaba tartozik.

Marina kénnyei (természet, elemek, meta)

A Padour Birodalom északi partvidékére, Salmeriara és
a Keleti 6cean apro szigeteire minden év nyaran lecsap-
nak a hatalmas monszunviharok. Errefelé par évente
furcsa, villamoktdl terhes, narancssargas szint felhék
boritjak el az eget, hogy enyhén fényl6 vizcseppekkel
boritsak be a foldeket. Ezeknek a vizcseppeknek kilo-
nés ereje van, a nyomaban hatalmasra nének a termé-
sek, megélénkiil az élet mindenfelé. A szennyez6dés-
mentesen felfogott és eltarolt csapadék — amely nem
konnyd feladat — decije k6 Vp-t rejt magaban.

Sotét kigyogyokér (betegség, érzelem)

Ennek az akar masfél méteres, veszedelmes zarvater-
mé névénynek a gyokérzete amellett, hogy kiléndsen
potens méregalapanyag, varazslat hozzavalonak sem
utolsé. Termeszt6i szamara a legnagyobb nehézséget az
okozza, hogy kilonos évatossag és hozzaértés sziiksé-
ges a novény kidsasa soran, és csak hosszas és munka-
igényes eljarassal tartosithatd nagyjabol fél évre. Ezzel
egylitt is a viszonylag jol szallithatd és széles korben
hozzaférhet6 hozzavalok kozé tartozik. Egy maréknyi
kigyogyokét akar 3k6 Vp-t is tartalmazhat.

Termésplatina (transzmutacio, targymagia)

A megkovilt mélységi magmaba zart termésplati-
na-kristalyok keresett alapanyagai a varazstargyaknak,
de 6nmagukban is hasznalhatdak varazslatok létrehoza-
sara. Rendkivil ritka és nehezen hozzaférheté anyagrol,
amelynek ara mar-mar az ichorkéével vetekszik, habar
annak erejével nem kelhet versenyre. Egy méretesebb,
nagyjabol 1 kg-os darab 4k10 Vp-t tartalmaz.
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Fegyverek

Faria hatalmai és lakosai korében is élet-halal kérdés,
hogy a legjobb, legtjabb taktikak szerint, a legjobb, leg-
ujabb fegyverekkel vivjak csataikat, nem csoda hat, ha a
haditechnoldgia fejlédése toretlen halad elSre.

Kicsit t6bb, mint kétszaz éve, hogy a badar ka-
tonak remegé térdekkel megcsodalhattak az elsé tetd-
t6l-talpig pancélba 6lt6z4tt és sajnos feléjuk rohamozo
padour lovagokat. Mostanra Esqi Taqt6l Neiderheimrig
barhol talalni olyan vértverdket, akik j6 pénzért barkit
acélruhaba tuszkolnak.

Fél évszazada, hogy el6szor vetették be tome-
gesen a szamszerijakat. Mostanra kozel és tavol isme-
rik mar a szamszeri] készités titkait, és szamos helyen
komoly ujitasokat is végeztek az eredeti modellen:
csorlovel szerelték fel, tobbvajata “ismétl6” fegyverré
alakitottak vagy éppen konnyen szétszerelhet6 és Ossze-
rakhato, {gy aztan elrejthetd fegyvert készitettek beldle.

Nem ok nélkiil hangoztatjak a historikusok,
hogy a magia és a haditudomanyok a leggyorsabban
fejl6ds, és leggyorsabban terjed6 ismeret-teriletek.
Ennek ellenére ugyanakkor elmondhat6, hogy habar
folyamatosak az ujitasok és fejlesztések, de ha a mult
nagy hadvezéreinek megmutatnank, hogyan zajlanak
napjaink hadjaratai, bizonnyal kellemesen ismerésnek
talalnanak mindent. A seregek tamaddértékei tovabb-
ra is a nehézvértes alakulatok, a lovasrohamok fogada-
sara sulyba lenditett szalfegyverek erdeje emelkedik az
arcvonalakban, a csatdkat leggyakrabban hosszan tart6
nyilparbajok vezetik be, és a végén nyargalok vadasszak
le a fejvesztve menekuld ellent. A csatamezé urai egye-
l6re még a pancélos, l6haton l6, kardos-pajzsos lova-
gok. Egyelore.

Fegyverhasznalat

A fegyverek hasznalatahoz természetesen nem minden-
ki ért egyforman. Hozzaértésiik alapjan beszélink kép-
zetlen fegyverforgatokrol, képzett fegyverforgatokrol,
fegyverspecialistakrol és fegyvermesterekrél. Ameny-
nyiben egy karakter egy adott fegyverkategoridban nem
rendelkezik fegyverhasznalat képességgel, még hasznal-
hatja az adott fegyvert és sebzést is okozhat vele, de a
harcértékeit nem adhatja hozza sajat harcértékeihez.

Ha a karakter rendelkezik a sziikséges fegyver-
hasznalat képességgel, a kategoriaba tartozo fegyverek
harcértékeit hozzaadhatja a sajat harcértékeihez, de a
fegyver killonleges tamadasfajtait nem lesz képes hasz-
nalni. Egy fegyverkategdriaban jartassagot szerezni 2
Kp-ba kertl.

A fegyverspecializaciot fegyver fajtanként kell
felvenni, cserébe a jatékos 5 HM-et a képesség felvé-

telekor eloszthat a fegyverfajta KT, TavT és Vé értékei
kozott. Képes tovabba hasznalni a fegyver kilonleges
tamadasfajtait. Mindez 3 Kp-ba kertl, és csak olyan
fegyverre lehetséges, amelynek a hasznalatat a karakter
korabban ismerte.

Egy adott fegyver (tehat nem kategéria vagy
fajta, hanem egy bizonyos fegyver) mesterei a fegyver
leirasaban szerepl6 értékeken tul tovabbi +5 (6sszesen
tehat +10) HM-et hozzaadhatnak a fegyver értékeihez a
képesség felvételekor. Bz tovabbi 3 Kp-ba kertil, és csak
olyan fegyverre lehetséges, amelynek korabban fegyver-
specialistaja volt.

Fegyverek jellemzdi
A fegyverek leirasara a kévetkezd jellemzdk szolgalnak.

Fegyver kategoria: a karakterek altal hasznalt fegyve-
reket tagabb kategoriakba soroljuk, ugy is mint. pl. r6-
vid kardok és hosszu kardok. Az egy kategoriaba tarto-
z6 fegyvereket nagyjabol hasonlé médon kell hasznalni,
igy a hasznalatuk elsajatitasa is kategorianként torténik
2 Kp-ért.

Méret: a fegyverek mérete 1-5-ig terjed, és alapvetéen
meghatarozza, hogy mennyi helyre van sziikség a fegy-
ver forgatasahoz, illetve, egyes cselekedetek alkalmazasa
soran kap jelent6séget.

Fegyver fajta: a kategérianal sztkebb csoport. Egy
fegyverfajtaba azok a fegyverek tartoznak, amelyeknek
hasznalata és mérete alapvetéen egyezik. Pl. harit6t6rok,
lovassagi szablyak. A fegyverspecialistak mar jol ismerik
valasztott fegyverfajtajuk apro triikkjeit, kiilonleges ma-
névereit, ezért is kell a kilonboz6 fajtakra kilon-kilén
felvenni a Fegyverspecialista képességet.

Harcértékek (KT, TavT, Vé): azon harcértékek fel-
sorolasa, amelyeket a fegyver forgatoja hozzaadhat sajat
harcértékeihez, amennyiben jartas a fegyver forgatasa-
ban.

Sebzés: a fegyver alapvetd sebzése, amelyhez a karakter
Sp-je természetesen legtébbszor hozzajarul.

Suly: a fegyver sulya meghatarozza, hogy mennyivel ja-
rul hozza a karakter Leterheltségéhez hasznalat soran.

Kiilonleges cselekedetek: a fegyverrel a kézonséges
tamadason kivil végrehajthat6 tdimadasfajtak felsorola-
sa. PL. réstamadas, fegyvertorés, tavoltartas.

Ar: a fegyver tipikus 4ra Roccamaréban.

215



Okolfegyverek (méret: 1)

= 2
X
-]
:
3
~
~3

Név KT TavT Sebzés vé Kiilonleges tamadasok Ar
Puszta kéz 0 = k6/2 0 =
Pancélkesztya 0 = k6/2+1 0 2e
Kubatan 0 = k10/2 0 20 r
Tenyérnehezék 0 - k6/2+1 0 -

To6rok és kések (méret: 2)

Név KT TavT Sebzés vé Kiilonleges tamadasok Ar
Nagykés 4 1 k6/2+1 4 505
Stiletto 6 - k6+1 4 réstamadas 1.8
Poignard 5) 0 ko6 6 1,518
Anelace 5 0 k6 5 réstamadas L5 e
Rondel 5 2 k6 5 2e
Haritot6r 3) - k6/2+1 6 haritas UL
Cinquedea 4 - k6+1 4 roncsolas 2ig

Rapirok (méret: 3)

Név KT TavT Sebzés Vé Kiilonleges tamadasok Ar
Kézvédos rapir 7 - k6+1 P lefegyverzés 3 e SOE
Kosaras rapir 7 - k6+1 5 lefegyverzés 4e
Stocco rapir 6 - k6+2 6 védekez6 harc She
Estoc 8 - k6+1 B réstamadas 5
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Rovid kardok (méret: 3)

Név KT TavT Sebzés Vé Kiilonleges tamadasok Ar
Gladius 8 0 k6+1 5 réstamadas 4e
Révidkard 8 0 k6+1 6 lefegyverzés 56
Fraelig kard 7 0 k6+1 T fegyvertorés 1a
Scimitar 8 - k6+1 8 7aE
Seax 6 - k6+2 6 roncsolas 8e
Cutlass szablya 8 - k6+2 8 7ae

Egykezes buzoganyok és kalapacsok (méret: 3)

Név KT TavT Sebzés Vé Kiilonleges tamadasok Ar
Csatakalapacs 8 2 k6 0 fegyvertorés 38
Csatacsakany 8 0 k6+1 6 roncsolas 3€
Egykezes buzogany 8 0 k6+1 0 fegyvertorés 4e
Tiskés buzogany 8 0 k6+2 6 e
Lancos buzogany 10 - k6+2 4 6e
Kétlancos buzogany 1 - 2k6 0 1a

Egykezes csatabardok (méret: 3)

Név KT TavT Sebzés vé Kiilonleges tamadasok Ar
Neiderheimri bard 7 0 k6+1 I roncsolas GE
Ono 6 0 k6+2 6 roncsolas bic
Francisca 5 3] k6+1 5 e
Keteriya szekerce . 5 k6 0 e
Duplaéli labrys 10 0 k6+2 4 fegyvertorés, roncsolas |7 e

Hosszu kardok (méret: 4, suly: 1)

Név KT TavT Sebzés Vé Kiilonleges tamadasok Ar
Egyeneskard 10 0 k10 5 fegyvertorés 1a
Fattyukard 12 0 k10 4 1238
Pallos 8 0 k10+2 4 csonkolas 1258
Lovasszablya 10 0 k10+1 4 1 235k
Koncerz 11 0 k10 4 réstamadas 1a

Kétkezes buzoganyok és kalapacsok (méret: 4, suly: 1)

Név KT TavT Sebzés Vé Kiilonleges timadasok Ar
Poroly 10 2 k10 4 horpasztas 8e
Nagycsakany 10 0 k10 4 pancélnyitas 1a
Pengés buzogany 10 0 k10+1 4 1 a8le

Kétkezes csatabardok és alabardok (méret: 4, suly: 1)

Név KT TavT Sebzés vé Kiilonleges tamadasok Ar
Kétfeja bard 11 0 k10+1 4 1a
Szakallas bard 10 0 k10+2 2 la
Bardiche 12 - k6+2 8 tavoltartas 1 a8
Alabard 10 - k10+1 8 csonkolas 1 a8
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Landzsak (méret: 5, suly: 1)

Név KT TavT Sebzés Vé Kiilonleges tamadasok
Arbir 10 - k6+1 8 csonkolas 8e
Darda 8 4 k6 8 5¢e
Vadaszlandzsa 10 0 k10 8 lovasroham 1€
Kopja L} - k10+2 4 lovasroham 5ig
Hosszubot 7 - ko6 ) le
Pika 10 - k10+1 8 tavoltartas i

Parittyak (méret: 3)

Név KT TavT Sebzés Vé Kiulonleges tamadasok

Parittya 0 5 k6/2+1 0 e
fjak (méret: 3)

Név KT TavT Sebzés Vé Kiilonleges tamadasok
Hosszuij 0 8 k6+2 3 5¢
Lovasij 0 6 k6+1 2 e
Kompozit {j 0 8 k10 2 1a

Szamszerijak (méret: 4)

Név KT TavT Sebzés vé Ujratoltés
Nyilpisztoly 0 8 k10 0 szabad cselekedet 2a
Kézi szamszerti 0 1# k10+3 2 kieg. cselekedet B
Arbelista (suly: 1) 0 A 2k10 0 técselekedet 3a
Ismétl6 szamszerd] 0 12 2k6 2 f6cselekedet/4 16vés 4a
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Pajzsok

Bar méretben, formaban, anyagban nagy valtozatos-
sagot mutathatnak ugyan, de jatéktechnikailag minden
karon hordozhat6 szurast, vagast, 16vés haritasara hasz-
nalt harci eszkozt pajzsnak hivunk.

Pajzsok hasznalata

A pajzsok hasznalatat is el kell sajatitani, vagyis a ka-
rakternek rendelkeznie kell a Fegyverhasznalat (pajzs)
képességgel a pajzsok rendeltetésszerd hasznalatdhoz.
Természetesen a karakterek a Fegyverspecialista és a
Fegyvermester képességeket is megvasarolhatjak Kp-ik-
boél egy adott pajzsfajtara, és az ilyenkor kapott harcété-
keket eloszthatjak a pajzs értékei kozott.

Altalaban, ha egy karakter egyik cselekedeté-
vel Védekezik, a fegyveres Vé-jéhez a kovetkez6 korig
+10-et adhat. Ezzel szemben, ha egy karakter pajzsot
hasznal elsé Védekezés cselekedete utan a +10 helyett a
pajzs védo értékét adja hozza aktualis Vé-jéhez. A paj-
zsok egyszersmind hasznaldjuk ellen iranyuld tavolsagi
tamadasok célszamat is novelhetik, de csak azokban a
korokben, amikor a karakter haszndlta Sket.

talalja meg maganak Ottar pajzsat.

(Ottar fegyveres Vé-je neiderheimri bardjaval 87, bal kar-]

jara csatolva pedig targe pajzsot visel (Vé: 20). Miutan
egyik cselekedetét Védekezésre hasznalja Vé-je 107-re
né. Dontése mar csak azért is bolesnek bizonyul, mert
egy ellenséges fjasz is célba veszi. Mivel kiegészité cse-
lekedetét Védekezésre hasznalta az fjasz célszama +10-
zel n6 vele szemben. A nyilvesszé hangos csattanassal

/

Pajzzsal a hozzaérté harcosok tamadni is tudnak, akar
t6-, akar kiegészité cselekedetet hasznalva, de koron-
ként maximum egyszer. Alapesetben minden pajzsnak
0 a KT-je és k6/2 a sebzése. Szintén hasznalhatok a
pajzsok ellenfelek ellokésére, ilyenkor a pajzs Stlya bo-
nuszként hozzajarul az Erénlét + Harctéri gyakorlat
proba eredményéhez.

Pajzsok jellemzd6i

Koézelharci Vé: a pajzs altal, Védekezés cselekedet
hasznalat esetén nyujtott Vé bonusz.

Tavolsagi Vé: a pajzs altal, Védekezés cselekedet ese-
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tén nyujtott Tavolsagi Vé bonusz.

Suly: a pajzs Sulya hozzaadodik a karakter Leterheltsé-
géhez.

Ar: a pajzs tipikus ara Roccamaréban.

Név | Kozelharci | Tavolsagi | Suly | Ar
Vé Vé
Alkarvédé 15 0 0 Glc
Buckler 20 0 0 4e
Targe 20 10 1 la
Kite 25 25 2 1la
Heater 30 20 2 27
Pavéze 20 40 3 32

Kiilonleges fegyverek

Az el6z6 tablazatok az atlagosnak és tipikusnak tekint-
het6 fegyverek értékeit mutatjak, de természetesen a
fegyverek sem mind egyformak. Egy-egy fegyver sza-
mos okbol lehet , kiilonleges”. Néha kilonleges mivol-
tuk mind6ssze kinézetiikre terjed ki, néha ritkasaguk te-
szi 6ket kiilonlegessé, de eléfordul, hogy anyaguk vagy
elkészitésik mindsége teszi Gket egyedivé. Az alant fel-
sorol tulajdonsagok ennek szimulalasara szolgalnak.

Mestermunka: a fegyvert odaadé és alapos munkaval
készitette egy nagy tudasi mester. A tokéletes sulyozas-
nak, nagy gonddal megmunkalt alapanyagoknak, jol il-
leszked6 részeknek koszonhetben a fegyver harcértékei
jobbak az atlagosnal és a sériiléseknek is jobban ellenall.
A mestermunka fegyverek kozott is jelentds kiilonbsé-
gek lehetnek, de legtobbjik minddssze +1-4 harcérték-
kel rendelkezik.

Silany munka: a fegyver kifejezetten kontarmunka, az
elméretezett részek, pontatlan kiontés vagy egyenetlen
sulyozas miatt a fegyver minden harcértékei rosszabbak
az atlagnal, és konnyebben el is torik.

Extra suly: a fegyver sulyozasakor extra figyelmet
szenteltek neki, hogy nagy nyomatékkal lehessen lesuj-
tani vele. A fegyver Vé-je ugyan -2-vel kisebb, de sebzé-
séhez +1 jarul.

Eletlen: Dacira minden igyekezetnek, a silany alap-
anyag vagy a kontarmunka miatt a fegyver valahogy
soha nem elég éles, vagy hegyes. Sebzésé¢hez -1 jarul (de
mindig min. 1).

Kilonleges anyag: a fegyver elkészitéséhez hasznalt
ritka és killonleges anyagok bonusz harcértéket és seb-
zést adnak a fegyvernek. Ezen tdl az egzotikus anyagbho6l
készitett fegyverek gyakran viselik jobban a sértiléséket.

Vértek

A vértek legfébb feladata visel6jiik életben tartasa egy
csata forgatagaban. Ezt olyan médon érik el, hogy vas-
tag szévet, bér vagy akar fémrétegeket vonnak visel6-
juk koré. Aszerint, hogy mennyi és milyen rétegbdl all
egy vért két nagy tipusba lehet Sket sorolni: rugalmas
vértek és merevvértek. A rugalmas vértek kozé tartoz-
nak a posztovértek, a brigandin, és a lancingek. A ru-
galmas vértekben ko6zos, hogy kevésbé akadalyozzak a
mozgast, mint a merev vértek, de jellemzéen kisebb vé-
delmet is nyujtanak. Merev vértek k6z¢é a rakozott vér-
tek, lemezvértek, és pancélok tartoznak.

A vértek hasznalata

A vértek hasznalata nem igényel kiilon ismeretet vagy
képességet, mindossze megfelel6 Erénlétet.

Vértek jellemz6i

Tipus: mutatja, hogy a vért rugalmasnak (R) vagy me-
revnek (M) szamit-e.

Vértezettség (Vért): a vért altal nyujtott Vértezettség
boénusz

Suly: annak mértéke, hogy mennyivel noveli meg a vi-
selt vért a karakter Leterheltségét.

Sériiléskiiszob (SK): Azt mutatja, hogy a vért hany
Ep-nyi sebzést képes elnyelni miel6tt megrongalédna.

Ar: a vért tipikus ara Roccamaréban.

Név Tipus | Vért | Suly | SK | Ar
Posztovért R 1 0 4 3e
Brigandin R 2 il 6 il 7
Lancing R 4 2 8 3%l
Rikozott vért| M 5 2 8 5 7
Lemez vért M 6 3 10 15a
Pancél M 8 4 112 40 a

Vértek leirasa

Posztovért: vastag, tobbszorosen rétegzett, keményi-
tett posztd. Elénye, hogy olcsé és konnyen javithato,
és viszonylag konnyd alcazni. A posztovértek meglehe-
tésen jol taroljak a hét, ami éghaijlattdl fliggben elény,
de hatrany is lehet.

Brigandin: posztévért f61é huzott, hosszu ideig cser-
zett, rendszeresen olajozott, szegecsekkel és fémlapok-
kal erésitett bérvért.
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Lancing: nevével ellentétben sok esetben fejtet6tdl tér-
dig nyul6 vért, amely egymasba fazott fémkarikakbol
all. Nagy védelmet nyujt és jol birja a sériiléseket, de
javitasa aprolékos és idbigényes munka.

Rakozott vért: a testet korbe 6lelé bérszijakhoz ki-
vilrél erdsitett fémpantokbol allo vértezet. Vagasok és
szarasok ellen egyarant hatékony, de sériilékeny pancél.

Lemezvért: posztorétegek kozé szott nagy és vastag
fémlemezekbdl allo vért. A fémlemezek meglehetésen
strapabirdak, és bar a poszté sérilékeny, de konnyen
javithato.

Pancél: a vért tulajdonosanak méretére ontott fémvért.
Ikonikus példaja a lovagi teljesvért, amely tet6tdl talpig
acélba boritja visel6jét.

Apolas és javitas

A fegyverek, pajzsok és vértek a mindennapos haszna-
lat soran gyorsan kopnak és sok sériilést felhalmoznak,
igy folyamatos karbantartasra és rendszeres javitasra
szorulnak. Bz ugyan nem egyszert feladat, de olyasmi,
amit minden magara valamit is ad6 fegyveresnek meg
kell tanulnia. Ehhez Fegyverismeret és javitas valamint
Vértismeret és javitas ismeretre, megfelelé felszerelés-
re és legf6képpen id6re van szitkség, A mindennapos
hasznalat soran keletkez6 kisebb hibakat és kopasokat
a karakterek probadobas nélkil is ki tudjak javitani,
amennyiben rendelkeznek megfelelé felszereléssel. A
komolyabb sériilések javitasa mar nehezebb feladat.

Fegyverek sériilései

A fegyverek jellemzéen egy-egy félresikertilt, vértet
visel6 ellenfelet célzé tamadaskor szenvednek el su-
lyosabb sértléseket. Ha a karakter k100-as dobasanak
eredménye kevesebb, mint az ellenfél Vért értéke a
tegyver allapota egy kategoérianyit romlik.

A fegyverek allapotukat tekintve négy kategoria-
ba sorolhatoak, ezek a lehetd legjobbtol a legrosszabbig
a kovetkez6ek: hibatlan (H), j6 (]), sérult (S) és torott
(T). Az mestermunka, magiaval atitatott vagy kiilonle-
ges anyagbol készilt fegyverek allapota akar hibatlan is
lehet, minden mas fegyver legfeljebb j6 allapotu lehet.

(Cesar arbirt forgatva lesijt ellenfelére, egy pancélos lo-]
vagra (Vért: 8). Sajnos tamadasa rosszul sikeril, mind-
Ossze 7-et dob. A lovag tigyesen belefordul a tamadas-
ba, és az arbir élet hatalmasat csattan a pancél vallvasan.
Cesar arbirjanak allapota egy kategérianyit romlik, és
mar sériltnek szamit. Par korrel késébb Cesarnak ismét
nincs szerencséje, ezuttal mindéssze 6-ot dob, és az ar-
bir nyele nagyot reccsenve keresztbe torik. Cesar halkan
elmormol egy fohaszt Cheorrhoz, és mikozben kétség-

beesetten hatralni kezd az oldalan 16g6 kardjahoz kap.

Fegyverjavitas

Fegyverek javitasihoz sikeres Ugyesség + Fegyverisme-
ret és javitas vagy Erénlét + Fegyverismeret és javitas
probara van sziikség, A célszam a fegyver jelenlegi al-
lapotatdl fugg. Siker esetén a fegyver allapota 1 kate-
gorianyit javul, remeklés esetén kett6t, balsiker esetén
viszont a torott fegyver végleg javithatatlanna valik.

Fegyver allapota Proba célszama
Torott 12
Sérilt 10
Jo 15
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A fegyver javitasa legalabb egy 6rat vesz igénybe és sza-
mos tényezd befolyasolhatja.

Befolyasol6 tényezd Célszam modosito
Elsietett munka +3
Hianyos szerszamok +1-5
Zavaro kornyezet +1-3
Silany alapanyagok +1-3
Segitség -1-3
Kovacsmuhely -3
Aprolékos munka -2
Kival6 alapanyagok -1-3

Vértek sériilései

A rugalmas és merevvértekben k6zos, hogy az altaluk
biztositott Vértezettség értéke levonddik a viselGjiket
célzé Ep sebzésekbdl. Viszont mig a rugalmas vértek
ezen kozben olyan sériiléseket szenvednek el, amelyek
az altaluk biztositott Vértezettséget csokkentik, addig
a sok sériléstél deformalédé merevvértek ugyan épp
annyira védik viselGjiket, mint korabban, de egyre ne-
hezebbé valik benntk a mozgas.

A vértek minden egyes felfogott Ep sériilés utan szert
tesznek +1 sértléspontra. Valahanyszor a felhalmozott
sériléspontok értéke meghaladja a vért Sériléskiiszo-
bének valamely tObbszorosét, a vért allaga romlik. A
rugalmas vértek ilyenkor a Vértezettségukbdl veszite-
nek -1-et, a merevvérteknek pedig a Sulya novekszik
+1-gyel.

Ozin rugalmas brigandin vértet viselve megy a csataba.

A brigandin Vért-je 2, Sk-ja 6. A harc soran Ozint két
alkalommal utik tdl, és a brigandin Gsszesen 4 Ep—nyi
sériléstol védi meg visel6jét, viszont ezen kozben egy-
szersmind 4 sériléspontot is felhalmoz. Mivel ez még
nem éri el a brigandin SK értékét egyel6re nem csékken
a Vért-je. A brigandin sértlései ugyanakkor mar szabad
szemmel is lathatoak: a szétszabdalt poszto6 aldl kikandi-
kalnak a fémlemezek és egy-egy hevesebb mozdulatnal
latvanyosan lifegnek.

Tarcal lemezvértjének Vért-je 6, SK-ja 10. A csata soran
Tarcal végig az élen harcol, mindig ott, ahol legheve-
sebb a kiizdelem. Nem is csoda, hogy szamos alkalom-
mal van sziiksége a lemezvért nydjtotta védelemre. Osz-
szességében a vért 16 Ep-nyi sériiléstél 6vja meg, 526
szerint ¢életet mentve. Rdadasul a mar a csata el6tt sem
volt tokéletes allapotban, Gsszesen 5 sérulésponttal ren-
delkezett, igy a vért mostanra 21 sériiléspontot halmo-
zott fel. Mivel ez kétszeresen feltilmulja az SK értékét,

igy a lemezvért Sulya +2-vel 6sszesen 5-re né.

Pajzsok sériilései

A pajzsok akkor halmoznak fel sériiléspontokat, ha si-
keresen hasznaljak ket Haritas cselekedetre. Ilyenkor a
tamadas sebzése a pajzs Vé bonuszat cskkenti.

Vértek és pajzsok javitasa

Pajzsok és vértek javitasahoz sikeres Erénlét + Vértis-
meret és javitas (7) probara van sziikség, Ezt kdvet6en a
vértek a proba sikerességének mértékével egyenls séri-
léspontot veszitenek, a pajzsok pedig ennyi Vé-t kapnak
vissza. Az ismeretproba legalabb 1 6rat vesz igénybe. A
proba célszamat ugyanazok a tényezSk befolyasolhat-
jak, mint a fegyverjavitas probaét is.

Fegyver és vértjavito készlet

Amennyiben egy karakter rendelkezik az alabbi szersza-
mokkal, megnyugodhat: amennyiben elegendé idé all
rendelkezésére barmilyen sériilést képes lehet kijavitani
fegyverén.

Fegyverjavit6 készlet: 2 par fogo, ék, kalapacs, fémlap
(hogy ezen lehessen kalapalni), kszortiké, fegyverolaj,
faragokés, frész és gyalu, bérszijak és szegecsek rogzi-
téshez.

Vértjavité készlet: 2 par fogd, €k, kalapacs, fémlap,
szegecsek, varr6 eszk6zok (td, irdalotd, cérna, zsineg,
ollo), poszt6 és bérdarabkak foltozashoz.

Ezekhez hasonl6 készletek barmely valamire val6 ko-
vacstol beszerezhet6ek, valoszintleg par ezustért, a ja-
vitashoz hasznalt alapanyagok arat nem szamitva. Egy
minden igényt kielégit6 készlet nagyjabol 3 kg-t nyom-
hat.
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Mérgek

Méreg neve Ar/ adag

Pokmaras 20 r

Mantikér csipés 2a

Halandosag 4e
Jutalomfalat 30 r

Ideggorces 50 r

Votisz lehelete 4a

Toroktép6 6-82a
Vészkijarat 3a

Pokmaras

Alapagyagigény: 2-es erésségti kabito (1 adag)
Kikeverés nehézsége: 9

Szint: 2

Felszivodas moédja: véraram

Lappangasi id6: azonnali

Lefolyasi id6: -

Hat6id6: 1 perc

Els6 hatas: jelent6s hatrany

Oriaspokok mérgébdl kevert fegyverméreg, Hatasara az
aldozat izmai 6sszerandulnak, vére fajdalmas alvadasba
kezd.

Mantikoér csipés

Alapagyagigény: 2-es er6sségi gyengité (3 adag)
Kikeverés nehézsége: 17

Szint: 4

Felszivodas modja: véraram

Lappangasi id6: azonnali

Lefolyasi id6: k6 kor

Hat6idé: 1 perc

Els6 hatas: -2 Ugyesség

Misodik hatas: -2 Ugyesség

Harmadik hatas: -2 Ugyesség

A Fuatengeren honos hires mantikérok skorpidszert
farkanak mérgébdl készitett méregtdl az aldozat elbo-
dul, mozgasa lassabba, darabosabba valik. Még a mé-
regkészités soran Ohatatlanul higabba valé végtermék
is képes aldozatat csaknem teljesen mozgasképtelenné
tenni 1-2 perc alatt. Dacara a veszélyességének nagyon
ritka méregrél van szo, hiszen felettébb veszedelmes az
alapanyagokat beszerezni hozza. Talan épp ezért plety-
kaljak, hogy Velca kornyékén tobb tenyészverem is mu-
kodik.

Halandoésag

Alapagyagigény: 2-es er6sségi gyengits (1 adag)
Kikeverés nehézsége: 12

Szint: 2

Felszivodas mdédja: véraram

Lappangasi id6: azonnali

Lefolyasi id6: k6 kor

Hat6id6: 1 6ra

Els6 hatas: -2 Erénlét

Ez a fegyverméreg a véraramba kertilve hosszan tartd
levertséget és gyengeséget okoz aldozatainak. Bar nem
tavolitja el az aldozatot a harcbdl, mégis kedvelt fegy-
verméregnek szamit, amit az is jelez, hogy szinte barhol
konnyen és viszonylag olcson megvasarolhato.

Jutalomfalat

Alapagyagigény: 2-es er6sségi gyengitd (2 adag)
Kikeverés nehézsége: 13

Szint: 6

Felszivodas modja: evés, ivas

Lappangasi id6: k6 6ra

Lefolyasi id6: k6 kor

Hat6idd: 1 perc

Els6 hatas: -2 Intelligencia

Maisodik hatas: -2 Intelligencia

Els6sorban kozonséges allatok ellen alkalmazott pszi-
chotrop méreg. Hatasara az aldozat gondolkodasa ne-
hézkesebbé, reakcidi lassabba valnak. Kedvelt méregfaj-
ta a vadaszok és egyéb természetjarok kozott.
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Ideggorcs

Alapagyagigény: 1-es erésségt kabito (3 adag)
Kikeverés nehézsége: 12

Szint: 2

Felszivodas modja: véraram

Lappangasi id6: azonnali

Lefolyasi id6: k6 kor

Hat6idé: 1 perc

Els6 hatas: -k6 akt. Vé

Masodik hatas: -k6 akt. Vé

Harmadik hatas: -k6 akt. Vé

A legelterjedtebb enyhe fegyverméreg. Rengeteg kiilon-
b6z6 recept alapjan készitik, és minden valamirevalé pi-
acon beszerezhet6 - legalisan, vagy asztal alol.

Votisz lehelete

Alapagyagigény: 1-es erésségt arto (1 adag), 3-as
erésségi artd (2 adag)

Kikeverés nehézsége: 18

Szint: 2

Felszivodas moédja: belégzés

Lappangasi id6: k6 kor

Lefolyasi id6: k6 kor

Hat6idé6: 1 kor

Els§ hatas: -k6 Ep

Masodik hatas: -2k6 Ep

Harmadik hatas: -2k6 Ep

Ahogy neve is mutatja ezt a nehezen el6allithato 1égi
mérget Votisz egyhazanak valamely kilén6sen rosszin-
dulata tagja keverhette ki elsé alkalommal, és nevéhez
mélton nagy eséllyel segiti at aldozatat a talvilagra. Ritka
méreg, amely kikeverésének titkat még az egyhazon be-
Il is csak kevesen ismerik.

Toroktépd

Alapagyagigény: 3-as erésségu art6 (1 adag), 5-6s
erésségi artd (1 adag)

Kikeverés nehézsége: 17

Szint: 5

Felszivodas mddja: evés, ivas

Lappangasi id8: k6 kor

Lefolyasi id6: k6 kor

Hat6id6: 1 kor

Elsg hatas: -2k6 Ep

Masodik hatas: -2k10 Ep

A Toroktépd a Tengermellék egyik leghirhedtebb mér-
ge, a salmeriai hatalmasok kedvelt eszkoze a rivalisok
télreallitasahoz. Receptje hétpecsétes titok, de beszélik,
hogy a beszerz6k a havasok bérceit és barlangok mélyét
is bejarjak. Szabadpiacon szinte beszerezhetetlen, ha
nagy néha mégis vasarlasra kinalnak bel6le par adagot
az komoly licitalast szokott kezdeni az érdekl6dok ko-
z0tt, igy pontos ara meghatarozhatatlan.

Vészkijarat

Alapagyagigény: 2-es erésségi kabito (1 adag), 4-es
erésségi kabito (1 adag)

Kikeverés nehézsége: 20

Szint: 3

Felszivodas modja: belégzés

Lappangasi id8: azonnali

Lefolyasi id6: k6 kor

Hat6id6: 1 perc

Els6 hatas: homalyos latas és jelent6s hatrany
Maisodik hatas: vaksag és végzetes hatrany

A tényleges vészkijaratot nem segit megtalalni, de a
menekulést, vagy egy csata megnyerését nagyban meg-
konnyitheti az aldozatait vaksagba taszito 1égi méreg,
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Ellenmérgek

Ellenméreg neve Ar/adag
Deakflastrom 2@
Colellai Teriaca 4a

Deakflastrom

Alapagyagigény: 2-es erésségt kabito (1 adag)
Kikeverés nehézsége: 8

Szint: 2

Spektrum: kabito

Felszivodas médja: evés

Felszivodas sebessége: ko6 perc

Hat6idé6: 1 6ra

Ez a tobbek koézott 6pium és viperaméreg felhasznala-
saval sargas-zavaros folyadék egyike a legismertebb el-
lenmérgeknek. Enyhe védettséget nyujt a kabito szerek
ellen. Forgalmasabb vasarokban, nagyvarosok piacain
jo eséllyel megtalalhato.

Colellai Teriaca

Alapagyagigény: 3-as erGsségu kabito, arté és gyengi-
t6 (mindegyikbdl 1-1 adag)

Kikeverés nehézsége: 26

Szint: 3

Spektrum: panacea

Felszivodas modja: b6ron at

Felszivodas sebessége: azonnali

Hat6id6: 1 nap

Collela féltve 61rz6tt titka és egyik legjévedelmezébb
ipara a Teriacanak, ennek a rendkivil potens altalanos
ellenméregnek az el6allitasa, amely minden ismert mé-
regtipus ellen felkésziti a szervezetet. OsszetevSinek lis-
tajat a colellai mesterek féltve 6rzik, de minden bizony-
nyal tartalmaz kigy66rleményt, szarvashereport, porra
6101t narvalfogat, borseprét és opiumot. A pontos re-
ceptet mindossze harom csalad tagjai ismerik.

Gyogyszerek és ajzidszerek

Gyobgyszer neve Ar/adag
Bjornaki dithe 40 r
Berkarviz te
Aqua Vitae 2 e
Adrasteia konyorilete 5
Roccamare gyongye 2a

Bjornaki diihe

Alapagyagigény: 2-es er6sségt ajz6 (1 adag)
Kikeverés nehézsége: 6

Szint: 1

Felszivodas mddja: evés

Lappangasi id6: k6 kor

Els6 hatas: +2 Erénlét

Hat6idd: 1 6ra

Els6 mellékhatas: -3 Erénlét

Mellékhatasok hatéideje: 1 napszak

A fraeligek egyes nemzetségei kozott ritualisan is fo-
gyasztott teljesitményfokozé szer alapanyaga egy sos
vizl sziklaoldalakon tenyészé ritka gomba, amely rovid
id6re megacélozza a fogyasztdja izmait, de par 6ra le-
teltével komoly izomfaradsaggal jar. Az ajzészert csatak
el6tt a jarlok bokezlien osztogatjak harcosaik kozott.

Berkarviz

Alapagyagigény: 1-es er6sségt ajz6 (1 adag)
Kikeverés nehézsége: 8

Szint: 1

Felszivodas médja: b6ron at

Lappangasi id6: k6 kor

Els6 hatas: +1 Karizma

Hat6idd: 1 6ra

Ezt a kellemes illata parfimét elészeretettel kenik ma-
gukra a nagyvilagi damak, és nem csak a Fatenger hata-
ran, habar a legjobb illatszereket kétségkiviil ott készitik.
Vigyazni kell ugyanakkor a hamisitvanyokkal: szakértd
legyen a talpan, aki megkulonbozteti a Berkarvizet a ko-
z6nséges pacsulitol.

Aqua Vitae

Alapagyagigény: 2-es erésségi gyogyito (1 adag)
Kikeverés nehézsége: 9

Szint: 1

Felszivodas madja: ivas

Lappangasi id8: 1 napszak

ElsG hatas: +1 Ep természetes gyogyulds

Hat6idé: 1 nap

Az Tengermelléken altaldban Aqua vitae-ként ismert
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alapvet6 gyogyszert kiilonb6z6 neveken a vilag szinte
minden kultarajaban ismerik, és kis utanjarassal szinte
barhol beszerezhetd.

Adrasteia konyoriilete

Alapagyagigény: 3-as er6sségi gyogyito (1 adag)
Kikeverés nehézsége: 14

Szint: 1

Felszivodas médja: ivas

Lappangasi id6: azonnali

Elsg hatas: +1 akt. Fp

Hat6id6: végleges

A szabadban ritkan el6forduld, f6leg Adrasteia szenté-
lyei melletti tavacskakban termesztett l6tusz ichoresz-
szenciaba aztatott szirmaibodl készilé magikus gyogyital
az egyezményes vallasu terileteken mindenhol kozis-
mert. Adrasteia papnéi a 16tusz szirmait adagonként
par ezustért aruljak, a kész gyogyitalért (amelyben ko6
adagnyi Adrasteia konyorilete talalhatd) pedig altalaban
3 tengeri aranyat kérnek.

Roccamare gyongye

Alapagyagigény: 4-es erésségl ajz6 (1 adag), 5-0s
erésségl gyogyito (1 adag)

Kikeverés nehézsége: 19

Szint: 2

Felszivodas moédja: evés

Lappangasi id6: k6 kor

Elsg hatas: +k6 akt. Ep

Els6 hatas hatoideje: végleges

Masodik hatas: +2k10 KT

Masodik hatas hatoideje: k6 kor

Elsé mellékhatas: zavar6 hatrany

Mellékhatas hatoideje: 1 napszak

Roccamare varosatol nem messze, a Madreperla sziklain
tenyész6 kagylok gyongyei, ha megfelel$ kezelésnek ve-
tik ala 6ket csodakra képesek. Ezek az aprolékos mun-
kaval el6készitett csont-fehér labdacsok ugyan kissé ra-
gosak — allitolag tobbeknek beletdrt mar a foguk — de
még tébbeket hoztak vissza a halal kapujabdl. Raadasul
a gyongyok serkentik, ajzzak is fogyasztojukat, megacé-
lozzak izmaikat, ruganyosabba teszik mozdulataikat egy
révid idore.

Alkimista készitmények

Készitmény neve Ar/adag
Huasmaré sav 50 r
Alkimistat(iz e
Ignis volatilis 3e
Ichoresszencia 3a
Aetheresszencia 584

Husmaro sav

Elkészités nehézsége: 9, 12 vagy 15

Ennek a vitriol olaj és levegével dusitott viz dvatos ke-
verékébodl készilt sav kilonleges tulajdonsaga, hogy el-
sésorban él6lényekre nézve veszedelmes, borrel érint-
kezve. A harom kilonb6z6 elkészitési nehézség azt
tikrozi, hogy mennyire koncentralt a sav. Minimalis
koncentracié mellett a sav adagja bérrel érintkezve k6
sebzést okoz. Atlagos koncentracié mellett a sav sebzé-
se k6+2, mig az erésen koncentralt sav (15-6s elkészité-
si nehézség) sebzése 2ko.

Alkimistat{iz

Elkészités nehézsége:13

Nafta és oltatlan mész keverékébdl eléallitott nehezen
kezelhet6 és veszedelmes anyag, amely levegével, s6t
akar vizzel érintkezve képes azonnal langra kapni, és
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meglehet6sen hosszan ég tovabbi fltéanyag nélkil is.
Az alkimistattiz ragadés anyag, amely fémhez, ruhahoz,
b6rhéz egyarant kitinéen tapad. Egy adag alkimista tdz
10 percig ég magatdl, és koronként k6 sebzést okoz. To-
vabbi adagok a sebzést nem, csak az égési idGtartamot
novelik.

Ignis volatilis

Elkészités nehézsége: 11

Ez a salétrom és hegedl- vagy egyéb gyanta felhasz-
nalasaval készult ragacsos massza a kozelmult divat-
hébortja. A Padour Birodalomtdél az Tengervidékig
el6szeretettel innepelnek a gazdagok és hatalmasok az
Ignis volatilis szines és hangos ttzijatékanak arnyéka-
ban. Persze 6vatosnak kell lenni a repiilétizzel, hiszen
egy szikra is robbanast okozhat és komoly sértléseket.
Talan ezért, de Padour Birodalomban idénként a kato-
nai felhasznalasaval is megprobalkoznak, pl. kanécon
parazslo ignis volatilis labdacsok célba juttatasaval. A jol
idézitett “bombak™ 3k6-os égési sériilést okoznak, és
meggyujtjak az er6sen éghet6 (pl. szaraz aljnovényzet,
szalma, papir) anyagokat.

Ichoresszencia

Elkészités nehézsége: valtozo

Az ichoresszencia egészen kulonleges készitmény. Mint
oly sok mas alkimista készitményt, ezt is Theopolis
tudorai kisérletezték ki el6szor, és tudasukat egészen
a Skizma idejéig sikerilt is hétpecsétes titokként meg-

o —

6riznitk, de azéta a formula - aminek segitségével meg-
kothet6 a csodak hiresen illékony alapanyaga, az ichor -
szinte kozkézen forog. Az ichoresszencia elkészitéséhez
jol felszerelt laborra, szamos kiillonb6z6 vegytiletre, és
raadasul az Ichoresszencia készitése 4. szintd komplex
varazslat ismeretére is sziiksége van. Az eredmény vi-
szont megéri a veszOdséget, hiszen az ichoresszencia
elfogyasztasaval az ichorvériek akt. Ichorja az italban
foglalt szamu Ichorral né. Az ichoresszencia elkészitési
nehézsége 10 + a varazslathoz felhasznalt Ichor értékeé-
nek duplaja.

Jatéktechnikailag az ichoresszencia készitése a
kovetkez6képpen néz ki: elészor is a jatékos meghata-
rozza, hany Ichor befogadasara alkalmas italt akar ké-
sziteni, és meghatarozza az elkészités nehézségét. Ezt
kovetéen a karakter Intelligencia + Alkimia prébat tesz
ez ellen a célszam ellen. A készitmény el6allitasanak
utolso 1épéseként a karakter a megfelel6 koltséggel 1ét-
rehozza az Ichoresszencia készitése nevi varazslatot is.
Az esszencia a varazslat id6tartamanak lejartaig marad
tfelhasznalhato.

Aetheresszencia

Elkészités nehézsége: valtozo

Az ichoresszencidhoz hasonlbéan az aetheresszencia is
alapvetéen magikus készitmény, amely csak a megfele-
16, jelen esetben az aetheresszencia készitése varaszlat
segitségével elkészithet6. Az aetheresszencia elkészitési
nehézsége 12 + a varazslathoz felhasznalt Ichor értéké-
nek duplaja.
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A katasztrofak kontinense
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Ag aldbbi s3iveg eredete kétséges, egyesek s3erint még ag Oreg
Tronndl is vénebb. Barmilyen kétségesnek hangzik is az dallitds,
ag agyagtabla kétségkiviil rendkiviil oreg. Qunisztani misszidja
alkalmadval keriilt az Acce szemében kegyes Honoré atya tulajdo-
ndba - itt bévebben nem résgletezhetd koriilmeények kizott. S30-
vegének megfejtése évtizedek munkdja volt a Hanet Akadémia
eltokélt professgorai s3damara.

Amempsin sirama

Az emlékezet véges és a halandik termiészete hitvany. At hisz-
Sk fontosak vagyunk, azt hissiik rolunk s30l a vildg. Nem
vagyunk aok, de a vildgunk az.

Kezdetben haborii volt. A démonok az, éter elemésztésére
tirtek, és az éteri entitdsok et nem hagybattik. Subur Abam
és Ummnm Ma volt ag éteriek kizitt a legadazabb, csapasaik
alatt, 1igy hullottak a démonok, mint sarld alatt a kaldsz. A
hdborii végeztével Subur Abam és Dalkhu kirdly ddazul csataz-
tak, csapdsaik robaja betiltitte az étert, kidltdsaik vissghanga
ma is a mennydorgéssel robajlik. Subur Abam gyizitt, Dalkbu
kirdly testét exersger exer darabra tépte és magdhog s3olitotta a
sgeleket: “Szorjdtok a gonoszt s3erteséjjel, hogy soha tibbé ne
taldlhasson magdra.” Es a szelek engedelmes szolgik voltak még
akkor.

De Subur Aban: drome mildban volt, mert Dalkhu ki-
raly pengéje atjdrta a testét, és érexte, hogy haldoklik. Gydszdban
magzatként gimbilyidve virja a halalt. Igy taldlt rd szerelme,
Umininm Ma és litta, hogy Subur Abamra a haldl var. Megolel-
te, megsiratta. Konnyei tengerekfeént mossik Subur Abam hitat,
dlelése nyomat volgyek és hegygerincek Grigik.

Es litta Ummnm May, hagy Subur Abam testét férgek-
ként ragia Dalkhu kirdly dtka, a sotét és gonosg lukurrok dtkos
népe. Ummum Ma szent fogadalmat tett akkor, és s3avai dtjar-
tik az étert: “Szerelmenm Subur Abam, nem fogsz elpusztulni.
Felkeresem a magassagot és bejarom a mélységet, megkérdezem a
sdrkdnyt és konyorgok a haldlnak, ha kell, de megtaldlom Dalk-
bu kiraly dtkdnak irjat.” Unimum Ma megteremtette akkor
azg elsd lelkeket és meghagyta nekik, hogy vigyazzdk s3erelme,
Subur Abam testét. Es az; elsd lelkek tudtik és tették dolgukat:
tizzel és kdvel irtottak a luknrrok dtkos népét. Nem volt akkor
rejtekhelye a gonosgnak a vildg szinén.

De jaj, mert az emlékezet véges és ag emberi természet
hitviny. Az elsd lelkek elvesztették ag utat, elfelejtették szerepii-
ket. Unmnm Ma visszatérve szerelméhez haragra gerjedve litta,
hogy azg elsd lelkek szerelme festébe banyakat vdjtak, birének
Jfelszinén vdrosokat épitettek és barizddkat vdjtak. Umimnm
Ma haragja rettenetes volt, és az, elsd lelkek virosait elmostik a
tengerek, banydikat elnyelte a mély, foldjeiket elfojtotta a burjan.

Tgy szdlott ekkor Ummum Ma: “Ne feledjétek a nek-
tek rendelt sorsot! Serelmen védelmére teremtettelek benneteket,
nem kingdsdra. Jussotok a hare és a haldl, és iditok csak addig
tart mig szerelmem haszndra lesztek. Varost, banydt és barag-
ddt ne épitsetek hat, kiilonben haragom iijra lesijt ratok.”

Tudtik akkor az, elsd lelkek, hogy vétkeztek és tudtik,
haogy sorsuk ellen tettek kordbban. Hamut szdrtak a fejiikre és
esdekelve kérték Ummum Ma bocsanatdt. Unmum Ma kegyes
volt, és 1gy rendelte Grokké emlékezenek szavaira ag elsd lel-
kek, majd dijra titra Relt, hogy s3erelmeének gyogyirt leljen.

De jaj, mert ag emlékezet véges, ag emberi természet
hitviny, és Ummum Ma vissza fog térni egy nap.
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Faria torténelme

Faria torténelme Khetria varosaval kezd6dik, kevesebb,
mint harom évezreddel ezel6tt. Hogy a Khetria el6tti
1d6k hany évezredre nyulnak vissza, milyen népek és mi
modon élték benne életiiket, az a mult kodébe vész. Aki
mast allit nem tud mast felkinalni bizonyitékként, mint
légbdl kapott tedriakat és ezredéves tablatoredékekre
karcolt hianyos gyermekversikéket.

Elég csak megemliteni Tessa Palmira professzor
asszonynak a mult altala vélt eseményeirdl irt esszéjét,
amelyet kozkeletGen csak Saggio-ként ismernek. Palmi-
ra professzor asszony ugy véli, hogy Khetria varosanak
felemelkedése és bukasa Faria torténetének a harmad-
koraba esik, egyenld tavolsagra a jelentdl és a Teremtés
pillanatatol, bar ezt becsesen csekély bizonyitékkal tudja
alatamasztani.

Ostorténet

A Saggio ugy véli, hogy az emberiséget két 6si istenség
teremtette a természetes vildg megvédelmezésére Gsi
szornyetegek ellenében. Id6vel azonban az emberiség
megfeledkezett sorsa rendelésérdl és a teremté istenek
szemében binos varosok, szantofoéldek és banyak épi-
tésébe kezdtek. Az istenck egyike valaszképpen a vilag-
ra szabaditotta az elsé katasztrofakat, elpusztitva az em-
beriség elsé civilizacioit.

Ez persze csak egy a lehetséges eredettorténe-
tek kozil. TeremtS Acce fanatikus hivei fennen hirde-
tik, hogy uruk és istentik adomanya, az ichor tette lehe-
tévé az élet megjelenését Farian. A Fatenger nomadjai
szetint Delki, a Fold-apa és Tengrek, az Eg-anya 6lelé-
sébol sziletett a koztes vilag. De az egyetemek egyes
magiszterei azt is elképzelhetének tartjak, hogy egyetlen
istenség akaratara sem volt szitkség a vildg teremtésé-
hez, hogy 6k maguk is a vilagbdl szilettek.

Akarhogy is, bizonyosnak tlnik az emberiség
szétszort és csekély el6zményei hosszu ideig aprocska
falvakban, egy erédités arnyékaba huzodva, vagy éppen
vadaszo-gyljtogets kozosségekben tengbdve ¢Elte életét.
Ugyanakkor hiba lenne ezt az idGszakok jelentéktelen-
nek, a korszak embereit pedig szanalom mélté vadak-
nak titulalni: szamos fontos felfedezésnek kell ebbdl a
kotszakbdl szarmaznia, hisz mire Khetria, az elsé varos
falai az égre tortek az emberek mar hosszu ideje mavel-
ték a foldeket, formakba ontotték a rezet és a bronzot,
és az ichorvértek is bizonyara probalgattak mar képes-
ségeiket.

A vajakosok varosa

Khetria sziletésekor szétnyiltak a Faria mult-

jat homalyba borité felh6k, és a nap fénye a kod folott
magaslé véros falaira vetiil. Az Oreg Tronnak a multat
valldsos ahitattal kezel6 bolcseinek hala a khetriai vaja-
kosok viselt dolgairél Faria lakoi tobbet tudnak, mint
barmely mas néprél a Vajakosok Végzetét kovets év-
ezredbol.

Khetriat ichorvérl varazstudok iranyitottak, a
birodalom uralkoddja a Vajakosok Tanacsan keresztil
kormanyozta hatalmas és folyamatosan névekvé orsza-
gat. Akkoriban, ott ahol most az Elstillyedt Tenger kiis-
merhetetlen szeszélyes aramlatai kavarognak egy széles
foldnyelv kototte Ossze Fariat és Merkum mara fele-
désbe mertlt északi kontinensét. Khetria maga ennek
a foldnyelvnek a szivében allott, termékeny lapalyoktol
kortlvéve. Fénykoraban a birodalom a szélrézsa min-
den iranyaban messzire terpeszkedett, mindkét konti-
nens jelentds teriileteit magaba foglalva.

A birodalomépités azonban csak mellékes el-
foglaltsaga volt a khetriai vajakosoknak, akik versenyt
tztek az ichor titkainak barmi aron val6 feszegetésébol.
Legnagyobb felfedezésiiket, az elsé stimulanst azota is
csak, mint Khetria Orokségét emlegetik a vajakosok
Faria-szerte. Hatalmuk nadirjan a khetriai vajakosok
nevét csak rettegve merték az éjszakaba suttogni a bi-
rodalmon kivil lakék, de egyszersmind soha nem latott
jomodot teremtettek a birodalom lakoéi szamara.
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A szédité magassagbol a bukas talan elképzel-

hetetlennek tdnhetett a khetriai vajakosok szamara,
igy aztan még sokkolobb volt a birodalom hirtelen j6tt
végzete. A birodalom utolsé napjait meg6rokité hires
koltemény a gjikosok 1 égzete elbeszélése alapjan va-
rosfalakat repeszt6 foldrengéssel kezd6dott a pusztulas,
és mikozben Khetria biiszke épiiletei porra omlottak
korulottik az ichorvériek rémilten eszméltek ra, hogy
elhagyta 6ket erejik. A foldrengést kévetden az Oce-
an vize bezudult a megsillyedt alféldre, toronymagas
hullamok altal hajtva. Emberek tizezrei lelték azonnali
halalukat azon a napon, és a biiszke birodalom févaro-
sanak romjai 6rokre viz ala keriiltek.

Az egykori birodalom helyén terpeszkedé El-
sullyedt Tenger azota is szinte athajozhatatlan, egyrészt
sekélysége, viharos természete és gyakorta valtozé to-
pografidja miatt - mivel tovabbra is gyakoriak a tenger-
mélyi foldrengések errefelé - masrészt az ichor hianya
miatt. Nem csoda hat, ha a vajakosok végzete utan a
ketté valt kontinens északi és déli része kozott szorva-
nyossa valt a kapcsolat és Faria lakoi épp oly keveset
tudnak az északiak viselt dolgairdl, mint a délick az
6vékrol.

A homaly évezrede

Khetria pusztulasat kovetéen az egykori birodalom ha-
tarteriiletei 6nalléan probaltak boldogulni, de egy kivé-
tellel par generacion belil az utédallamok mindegyike
elbukott. Esqi Taq, vagyis az Oreg Trén orsziga az BEl-
stllyedt Tenger déli partjan a mai napig apolja Khetria
hagyomanyit, és az Oreg Tron gazdai biiszkén hirdetik
tobb ezer éves torténelmiiket.

A kontinens egyéb népeir6l még hossza idén
keresztll vajmi keveset tudni. Feltételezhetd, hogy ,
nagy részitk mar ekkor is jelenlegi otthonanak foldjén
vagy legalabbis koézelében lakott, de hogy milyen di-
nasztiak uraltak milyen allamokat azokban az id6kben,
az mara a feledés homalyaba vész.

Faria végtelen vidékeit jarva mindenesetre
gyakran bukkanhat olyan romokra az utazé, amelyek
alighanem ezekbdl a korszakokbodl szarmazik, és majd
minden falu és porfészek a dicsé mult ellenérizhetetlen
legendait zengi.

A vas orszaga

A birodalom 6sszeomlasat kéveté homaly még Auriqu-
mor parjat ritkité orszagat is befedi. Bar évszazadokig
a Mir Sin Vela és a Fatenger kozotti vidék meghata-
roz6 hatalma volt alig ismert napjainkban, minddssze
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Cheorr mester legendaja 6rzi a nevét. Cheorr, a mes-
terségek istene, tartja a legenda, akkoriban még csak
Auriqumor kiralyanak kovacsmestere volt. Haborura
késztilve az uralkodo 1 bronzpancélt kért maganak, de
a birodalom hatérait prédalo ichorfattyak miatt Cheorr
mester nem jutott énhoz. Sziikségszertiségbol fordult
a figyelme a sokaig lenézett vasére felé, de munkajanak
eredményeképpen a kiraly attorhetetlen vasvérttel lett
gazdagabb, a mester nevét pedig hamarosan imaba fog-
laltak a kiralysag vaslégiosai.

Mintegy ezerbtszaz éve Auriqumor kiralysaga
hirtelen 6sszeomlott és a kirlysag egykori magteriilete
hosszt idére szinte lakhatatlanna lett a vidéket eluralé
démonok, él6holtak és ichorfattyak miatt.

Minden tovabbi pusztan talalgatas. Egyesek
példaul ugy tartjak, hogy a kiralysag alapitéi Khetria-
bél elmenekult népek lehettek. Masok szerint a Ko-
pasz-hegységben manapsag is barangol 6riasok voltak
a kiralysag igazi urai és alapitoi. A kiralysag alapitasanal
még tobb elmélet sziiletett pusztulasaval kapcsolatban.
Egyesek ugy vélik, hogy valamely rivalis allam, talan épp
Esqi Taq vagy a felemelkedében 1év6 Bogun birodalom
magusal idézték meg a démonokat, amelyek elpusztitot-
tak Auriqumort. De legalabb ennyire népszerti a nézet,
hogy nem mas, mint hogy a Féreg és hitsorsosainak,
esetleg a rettegett lukurroknak a keze van a dologban.
De olyanok is akadnak, akik szerint a kiralysag uralko-
doéinak hibrisze okozta a pusztulast.

Akarhogy is tortént, Auriqumor pusztulasa tel-
jes volt. Az egykori févarost nyom nélkiil elnyelte a f6ld
mélye, népe pedig szétszéledt a nagyvilagban. Egyetlen
utodallam sem hivatta magat Auriqumor 6rékosének,
egyetlen hoditd sem probalta soha feltimasztani az egy-
kori birodalmat. Minden jel szerint Auriqumor legmara-
dandobb 6rokségei - Cheorr azoéta is viragzo hitén kiviil
- a Tengervidéket pettyez6 romok és az azt hosszua ideig
kisérté démoni hordak voltak.

A sarkanyhajok érkezése

Auriqumor pusztulasaval egy idében Faria déli part-
vidékénél furcsa, sarkanyfejjel diszes hosszihajoikon
egy soha nem latott nép, a fraeligek tntek fel. Sajat
elmondasuk szerint menekilnitik kellett 6shazajukbol,
Ellriheimrbdl, mert magukra haragitottak egyik istent-
ket, Lothurrt. Tengerjar6 hajoikkal azonnal félénybe
kertltek a kornyék 6slakosaival, a veahkakkal szemben,
¢és csakhamar elfoglaltak a kontinens déli partvidékét,
a szarazfold belsejébe szoritva a veahkakat. Az 4j ott-
honnal egytitt megtalalt 4 fenyegetések eleinte egység-
be kényszeritették ugyan a fraeligeket, de par generaciot
kovetben szétesett a Knarrarborgban székel6 kiralyok

altal iranyitott fraelig allam. A hajéacs kiralyok allama-
nak 6sszeomlasat kovetd zlrzavarban egy Salmmo ne-
vezetd veahka hadvezérnek sikerilt kis hijan a tengerbe
szorftani a fraeligeket, és sokaig gy tlnhetett a fraeli-
gek jelenléte Farian id6leges és jelentéktelen lesz. A kor
szemlél6inek szemében alighanem fontosabbnak téin-
hetett, hogy a fraeligek elleni haborta nagyobb torzsszo-
vetségekbe tOmoritette a veahkakat és magas kéfalakkal
kezdték koril venni szétszort falvaikat.

Fvszazadokig tarté patthelyzet alakult ki a ten-
gerpartra szorult szOke fraeligek és a sapatag veahkak
kozott, egészen a sarkany érkezéséig. A fraelig legendak
szerint Saemd sarkany, miutan Gsszeveszett a tenger is-
tenndjével, befurta magat Faria ald menedéket keresve.
Igy tortént, hogy a 174-es évben az addig lapalyos, er-
dés déli vidékek hirtelen mozogni és néni kezdtek, hogy
aztan kilenc évnyi folyamatos féldmozgast, féldrengést,
vulkanikus tevékenységet és foldcsuszamlasokat kove-
téen kialakuljon a kontinens legmasszivabb hegysége,
a Sarkanygerinc. A veahkakra gyogyithatatlan csapast
mért ez az idészak. Mikor a vidék elcsendesedését ko-
vetSen az elsé fraelig vadaszok 6vatosan behatoltak az
4j hegység bércei k6zé csak par tucat sorvadozoé veahka
kozosséget és elpusztult kiralysagok romjait talaltak ott.
Ett6l a naptdl kezdve a Sarkanygerinc és az attol délre
eltertil6 tengerpart teljes egésze megkérddjelezhetetle-
nul fraelig vidék, Neiderheimr lett.

A Bogun Csaszarsag

Ezzel egy id6ben a veahkak f6ldjétdl északra felemelke-
dett a Bogun Csaszarsag. A bogunoknak nevezett népek
6slakoi a Neiderheimrtdl északra elterilé erdés-csapa-
dékos vidéknek, és sajat hagyomanyaikat kévetve, cse-
kély kilsé behatas mellett alakitottak ki szokasaikat,
életmoddjukat szamolatlan sok kis allamocskajuk vala-
melyikében.

Mind koéztl a zelengradi uralkodok bizonyultak
legsikeresebbnek. Apranként, haboruk tucatjain keresz-
tiil terjesztették ki hatalmukat eleinte az északi partvidék
mentén, majd id6vel keleti és déli iranyban is. Az, hogy
veahkak nagy vezére, Salmmo, nem tudta befejezni a
megkezdett munkat, részben az egyre fokoz6dé bogun
fenyegetésnek koszonhetd.

A kinyilatkoztatas el6tti masodik szazadra a bi-
rodalom hatarait, a délit leszamitva, mar minden irany-
ban a valamely tenger jelentette: keleten és nyugaton az
ocean, északon pedig a Fatenger és a Mir Sin Vela. Az-
ota sem sikertlt senkinek sem tulszarnyalnia a Bogun
Csaszarsag ragyogasat. A csaszarok varosa marvanyba
és aranyba Olt6zott, az istenekhez csordanyi aldozat
fustje szallt, a Zelengradbdl szerteagazo utak pokhalo-
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ként fontak egybe a tavoli vidékeket.

Mas mélto ellenfelitk nem 1évén, a bogunoknak
leginkabb sajat sikeriik okozott gondot. A birodalom
tartomanyaiban mindenfelé a févarossal veteked6 nagy-
varosok néttek ki a f6ldbdl, és id6vel a tartomanyok
széthizasa egyre nétt. A birodalmat langba borit6 szik-
ra Xiteus proféta szavaiként érkeztek. A kinyilatkoztatas
szerinti elsé két évszazad soran a Bogun Csaszarsag ere-
jének legjavat az 4j hitre tért végek és a hagyomanyok-
hoz makacsul ragaszkodé kézpont véres harcba szallt
egymassal.

A kinyilatkoztatas

1173 évvel ezel6tt tortént, hogy Acce nagyur vezetésé-
vel 4j istenek nyilatkoztak meg a juhait legelteté profé-
tanak. Faria nagy egyetemein, hisz az egyezményes val-
las foldjein allnak mind, azota is ettdl a naptol szamitjak
az éveket. Xiteus tanitasai és az Ot 4j istenség hite évti-
zedekig haboritatlan terjedhetett a birodalom peremvi-
dékén. Idével azonban az 4j vallas népszerisége még a
tavoli Zelengrad figyelmét is felkeltette. A csaszarok az
uj vallast allamellenes eretnekségnek nyilvanitottak, és
az Otk hiveit felszolitottak az attérésre.

A birodalmi seregek wjabb és ujabb biintetd
hadjaratai sem tudtak megtorni Xiteus kovet6it, de arrdl
mindenesetre gondoskodtak, hogy a hadifoglyok a biro-
dalom minden szegletébe elvigyék az 4j istenck hirét és
hitét. A birodalom id6kézben legnépesebbé és leggaz-
dagabba valo keleti tartomanyaiban elharap6z6 ellenal-
las még komolyabb kihivas elé allitotta a csaszarokat, a
dinasztia sajat belviszalyair6l nem is beszélve. Azt azon-
ban aligha gondolta ekkoriban barki is, hogy a Bogun
Csaszarsag egyik naprol a masikra 6sszeomolhat, pedig
épp ez tortént a kinyilatkoztatas szerinti 176-os évben.

A Végzet

Egy langymeleg nyari napon tortént: a vilag legnagyobb
és legfényltiz6bb varosanak talaja megremegett, palotak
déltek romba, hasadékok szantottak végig az utcakat.
Zelengrad lakoéi hallottak a délrél érkez6 hireket Saemd
sarkany érkezésérdl és a semmibdl égbe t6r6 bércekrdl
¢és rémulten menekiltek a biztonsagosnak gondolt ten-
gerpart felé. Csakhogy rajuk egy masfajta végzet sijtott
le. A csaszarvaros helyén par 6raval késébb mar hatal-
mas krater tatongott, vég nélkil okadva a lavat, a tuzet
és a hamut az égre. A Kobi, vagyis Végzet azéta is egy-
re n6. Ott, ahol egykor a buszke csaszarvaros allt most
tucatnyi orias tzhanyé terpeszkedik, melyek legalabb
egyike mindig fenyegetén fustolég. A pusztulast nem
kerulhette el sem a csdszari dinasztia, sem a birodalom
el6kel6i, sem nagyhatalmi magusai, sem a zelengradi

koznép, akiknek sziklaba égett sziluettjei rettenetes me-
mentoéiul szolgalnak a part mentén elhajézoknak.

A birodalom kézpontjanak elpusztulasaval egy-
csapasra elszakadtak a szalak, amelyek egymashoz ko-
totték a széthuzo tartomanyokat és a Bogun Csaszarsag
darabjaira hullott szét. Leggyorsabban a kézponti teri-
letektol] északra talalhato hatar6rvidék, Mreknia vezet6i
tudtak urra lenni a helyzeten, és jelentds teriiletek felett
szereztek hatalmat a nyugati partvidék mentén. A t6bbi
istenséget feledésbe taszitva orszagukat Votisznak ajan-
lottak, hataraikat lezartak, és szigora rend szerint zajlo,
de biztonsagos életet biztositottak alattvaléiknak. Mas-
hol azonban zabolatlan tombolt, s6t egyesek szerint
tombol a mai napig a kiaosz és a belviszaly.

Veszedelem a Flitenger mélyérél

A csaszarsag bukasa utan a Fatenger lakoi kovetelték
maguknak a kozponti helyet a vilagtorténelem véres
szinpadan. Jangul Kargay kannd, majd fia, Ansat Kargay
nagykan vezetése alatt a Nagy Horda kegyetlen habo-
ruk sorozataval sikeresen egyesitette a pusztak népeinek
sokasagat sajat zaszloik alatt. Azok a torzsek, amelyek
nem voltak hajlandéak megvarni, hogy a Kargayok fi-
gyelme rajuk vetiiljon soha nem latott szimban 6z6n-
l6ttek a varoslakok foldjeire. Elsé hullamuk a Fatenger-
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tél északra eltertil§ foldeket 6z6nlotte el, nekicsapodva
Esqi Taq évezredes védelmi rendszerének. TObb véres
majdnem-vereség utan az ésrégi allam diplomaciai meg-
oldast talalt problémajara és déli tertileteit kitiritve meg-
tette a nomadokat hataréreinek. Mikor késébb Ansat
Kargay Esqi Taq ellen vezette seregét, a Nagy Horda
harcosai testvéreik, a qunik nyargaldival talaltak szem-
be magukat. A qunik hésies kiizdelemben kell6képpen
koltségessé tették ezt a hadjaratot ahhoz, hogy Ansat
Kargay beérje egy jelentSs sarccal és inkabb dél felé for-
ditotta figyelmét.

A nagykan seregei megsemmisité vereségek tu-
catjait mérték az egymas elleni harcokban kivérzett és
kimeriilt bogun utédallamokra, és egy évtized multan
mar a zelengradi tizhanyok arnyékaban legeltették lo-
vaikat. Az egyetlen vidék, amelynek sikertlt ellenallnia
a Nagy Hordanak, az volt, amellyel legel6szor kertiltek
szembe, amikor a Fitengert6l délre probaltak szeren-
csét. A Sodo-peneplén, Xiteus proféta egykori ottho-
nanak lakoi hosszu tapasztalattal birtak mar a talerében
1évé ellenség kitart6 lemorzsolasaban, és északi nomad
szomszédaikat is jol ismerték. A nagykan csapataival
val6 harcokban az Otdk hivei erds szévetséget kova-
csoltak egymassal, elég eréset ahhoz, hogy egy évezre-
des allam, az Aldott Liga alapjaul szolgalhasson.

Miutan Ansat Kargay minddssze husz év alatt

Fariat a Fatengert6l délre csaknem egészen a hatalma
ala gytrte, ismét szerencsét probalt az Oreg Tronnal.

Id6kézben a Trén viszonya az elsé haboruban
megtizedelt és kivérzett a qunikkal igencsak megrom-
lott. Mikor Ansat Kargay figyelme fiatalkori kudarca ki-
javitasa felé fordult, a qunik jéval kevesebb lelkesedéssel
néztek szembe a kihfvassal, és néhany kisebb vereséget
kovetben satorfajukat szedve inkabb tovabb alltak a ve-
sz€ly utjabol és idével megtelepedtek a ma is Qunisz-
tanként ismert vidéken.

A qunik aruldsat a Nagy Horda megallithatatla-
nul gylrte maga ala az Oreg Trén védelmi vonalait, és
csakhamar mar a févarost, Aybeket ostromolta. A varos
ostroma elhuzédott, mivel a nomadoknak nem sikerult
elvagniuk a varost a tengertdl, {gy végsé soron, miutan
a nomadok jol bevett ostromeszkdzei sorra alkalmat-
lannak bizonyultak Aybek gigaszi falainak attorésére, az
ostrom kudarcra volt {télve. Hat év utan a Nagy Hor-
da harcosai beleuntak Ansat Kargay makacssagaba. Az
ostrom hatodik évfordul6jan a nagykan testérei holtan
talaltak az agg vilaghoditot a satraban. A merényld, al-
litélag a sajat unokaja, miutan végzett a horda legen-
das vezet6jével, szégyenében sajat életét is kioltotta. A
nomadok ezutan visszahtuzodtak a Fatenger mélyére és
ismét egymas ellen forditottak pengéiket.

Utodallamok

Ansat Kargay vildgraszo6lo birodalma épp olyan sebe-
sen lobbant el, amilyen fényesen vilaglott korabban. A
kanvalasztas vérengzésbe torkollott és a Kargaykanok
belhaborui soran a Nagy Horda felbomlott, de a Kar-
gaykanok utédallamai még évszazadokig megmaradtak.
A Nyugati Horda a 4. szazad végéig vasmarokkal tartot-
ta iranyitasa alatt Mrekniat, mik6zben a horda vezet6i,
Ansat Kargay egyenesagi leszarmazottjai, minden ere-
juket arra fecsérelték, hogy ujra egységbe tomoritsék a
Fatenger lakoéit. Mreknianak végil 396-ban, a yasnove-i
csataban aratott megsemmisité gy6zelemmel sikeriilt
leraznia magarol a nomad jarmot. Mrekniaban ezekben
a szazadokban lett kizarélagosan imadott istenné Vo-
tisz, és a yasnove-i csataban gy6ztes Sosmak csalad a
tanacsok mell6zésével diktatorikus hatalmat épitett ki
az orszag védelmének nevében.

A Saemd-hegység északi lankaitél Zelengrad
romjaiig terpeszked6 Hideg Horda kézel harom évsza-
zadon keresztul fenntartotta uralmat a bogun anyafél-
dek felett. Sajatsagos, kett6s allam épiilt ki a vidéken: a
horda nyargaldi kisajatitottak a szant6foldek harmadat,
sajat teleptiléseket épitettek, és a bogun lakossagtol el-
kulonilten éltek. Ugyan a Hideg Horda mar fél évezre-
de felbomlott, de ennek a furcsa, elkiilonilt, parhuza-

234



mosan létezé és egyttt él6 hagyomanynak még mindig
felfedezhet6ek nyomai az egykori horda f6ldjein.

Padour Birodalom felemelkedése

A Padour Birodalom magtertilete, a manapsag Varosok
Korzetének nevezett termékeny alfold, mindig is strin
lakott és gazdag vidéknek szamitott. A Kargaykanok
igajat ez a vidék is nehezen viselte, de a nyargalok tavo-
zasa utan szédité gyorsasaggal tért vissza a gazdagsag
az alfoldre. A felviragzasabodl a Reverdin csalad hajtotta
a legt6bb hasznot. Egyszert, a Kargaykanoknak sarcot,
majd a Badar kiralyoknak adot fizeté gréfocskakbol
harom generacié leforgasa alatt a Padour allam kira-
lyai lettek. Ebben a rendkiviili felemelkedésben komoly
szerepe volt Joiha Hauetnek, a Hauet varazslodinasztia
alapito tagjanak. Joiha hatvan esztendén keresztil a Re-
verdinek hiiséges tanacsosaként, udvari, és ha ugy hozta
a szikség, csatamagusaként egyengette a csalad utjat a
hatalom felé. 1. Heliot kiraly megkoronazasakor Joiha
mar torékeny 6regasszonyként figyelte az eseményeket
a hattérbdl, de 6rokbefogadott lanyai, Avicia, Elaria és
Havisa, a kiraly oldalan allva jelezték, hogy a Reverdin
kiralyok és a Padour Kiralysag a tovabbiakban sem lesz-
nek hijan a varazslok segitségének.

Magikus folénytknek koszonhetéen a 6. szazad

végére az Aldott Ligat6l a Badar Kiralysagig terjedé fol-
dek mar mind a Reverdineknek tettek hdséget. A hodi-
tas nagyrészt seregek, csatak és haboruk nélkil zajlott.
Barok, grofok, hercegek, varosok és kozosségek szazai
alkudtak meg a Padour uralkodék kéveteivel - vagy-
is a Hauet varazslokkal - és el6jogokért és védelemért
cserébe htiségeskut tettek a kiralyoknak. Az eredmény
tércmire hajaz, amelyben révid virdagkorok valtjak egy-
mast a belviszaly hosszu évtizedeivel. A Hauet varazs-
l6dinasztiabdl az évszazadok alatt akadémia és egyetem
lett, a kiralysagbol birodalom, és az uralkodékat sem a
Reverdin csalad adja mar, de a Padour csaszarok azéta
is a magikus hatalomba vetik bizodalmukat.

A Gyilokhatar

Az egyezményes vallas az 5. szazadra az egykori Bogun
birodalom és a Tengervidék egész tertiletén meghata-
roz6 vallassa lett. A kirdlyok a koronazas soran Acce
akaratara hivatkoznak, a Badar kirdlyok Durius nagyobb
dics6ségére megalapitottak az Orz8k Rendjét, a Mir Sin
Vela legnagyobb keresked6szovetsége pedig Marina is-
tenné kegyébe ajanlotta sorsat. Mreknia azonban ma-
kacsul ragaszkodott Votisz nagyur hitéhez, és az orsza-
gukba tévedd hittériték el6bb-utébb mind vasban vagy
a kotél rosszabbik végén talaltak magukat. Amikor az
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Aldott Liga és Mreknia kozott egy kisstild hatarvita vér-
ontasba torkollott a szembenallas hamar vallasi szineze-
tet ontott és elkeseredett vallashaborik sorozata vette
kezdetét.

Ahogy a lovagi seregeket felvaltottak a vallasi
hevilettdl fatott fanatikusok hordai a harcok parjukat
ritkito atrocitasokba fulladtak: Votisz nagyuar kévetbinek
btvragalyaira Acce papjai ichorviharokkal valaszoltak.
Marina urné tengeri fenevadjai pusztitottak a mrekniai
partvidéket, Adrasteia Sriletet bocsatott az ellenséges
hadakra, Kemi urné szélvihara romba dontotte a ha-
tarvarakat. Mreknia él6holt seregekkel és atkokat szo6ro6
vajakosok szazaival valaszolt.

Végiil Votisz nagyur halalpapjai a Liga elfogott
katonait isteniiknek aldozva tébb szaz kilométeren ke-
resztil isteniik birtokava tették a hatarvidéket - mélto
mod szentelve fel az ekkortél Gyilokhatarként ismert
vidéket. Mondjak, hogy az ekkoriban a Gyilokhatarra
eresztett atkok és 1ények a mai napig szedik aldozatai-
kat. Id6vel a meggyotort Hatar népei bosszikra és bi-
zalmatlansagra épulé életet épitettek maguknak. A ha-
boruknak ugyan mar vége, de a helyiek vilagnézete és
élete vajmi keveset valtozott.

A békét a padour seregek hoztak el, akiknek a
segitségével az egyezményes vallas 6tcsillagos lobogoi
tobbszor is megmutattak magukat Mreknia mélyén.
Votisz nagyur érsekei végul beleegyeztek, hogy az 6si
sorsisten helyet foglaljon az egyezményes vallas felka-
paszkodott panteonjaban. A sors fintora, hogy Mreknia
népe kevés érdekl6dést mutat masik istenségek tanitasai
irant, de Votisz Faria szamos vidékén nagy tiszteletben
tartott istenséggé lett az egyezményes vallas tagjaként.

Uj hatalmak

Id6kozben a Vitorlatlan-tenger és a Fatenger kozott,
ezer évvel Auriqumor pusztuldsa utan ismét varosok
né6ttek ki a dombokon. Esqi Taq és Qunisztan kapcsola-
ta a déli vidékekkel emberemlékezet 6ta a késébbi Gyi-
lokhataron keresztil zajlott, de a hatarvidék pusztulasa
miatt Hsqi Taq élelmes keresked6hazai mas megoldas
utan néztek és hosszu karavanok indultak meg a Mir
Sin Vela északi partjai felé a Flitengeren keresztiil. Nyo-
mukban kereskedéallomasok és karavanvarosok néttek
ki a f6ldbdl, és a Tengervidékre visszatért a viragzas.

Roccamare lett 2 hamarosan Oregutként ismert-
té valt utvonal leggyakoribb végallomasa, hogy aztin a
messzi észak kincsei helyi keresked6k hajoin folytassak
utjukat. Roccamare kereskedéi hamarosan Marina ur-
nének ajanlott szévetséget kotottek egymassal, amely
idével Dal Marina Keresked6szovetség néven behalézta
be a tengereket.

A Fuatengertdl északkeletre is 4j hatalmak buk-

kantak fel. A Salmer varosat meghédité nomad hadurak
gyorsan alkalmazkodtak a kereskedévarosok torokmet-
sz6 intrikaihoz, mikézben sajat hagyomanyaikat sem
adtak fel teljesen. A nyargalok vitézségének és a keres-
kedénépek fortélyanak elegye sikeresnek bizonyult. Sal-
meria két évszazad alatt nagyhatalomma lett, és t6bb
alkalommal is csak tobb ellenség egytittes szerepvalla-
lasa tudta megakadalyozni, hogy a Tengervidék egészét
hatalmuk ala hajtsak.

A kontinens északkeleti csticskén sokaig apréd
kiralysagok és varosallamok torzsalkodtak egymassal
vég nélkil. Velca is egyike volt csupan ezeknek az alla-
moknak. Id6vel fontos és harcias varossa nétte ki magat
- legalabbis helyi viszonylatban. Két évszazada Hercna
Casnia katonai reformjai alapjaiban forgattak fel nem
pusztan a velcai seregek, de az egész allam muikodését
¢és egy hodité hatalom alapjait teremtették meg. A hi-
vatasos nehézgyalogsagra épulé velcai seregek allamuk
hatarait mind mélyebbre toltak a Fltenger belsejébe,
keleten és nyugaton pedig egészen Salmeria és Esqi Taq
hataraiig nyomultak el6re. Velca hoditasainak megreke-
dése a hoditasra berendezkedett allam valsagat is ma-
gaval hozta. Napjainkban a Velcai Koztarsasag 6nmar-
cangolo, belviszalyoktol tépazott arnyékava valt egykori
6nmaganak, amelyen Velca rabszolgakkal felduzzasztott
nagyvarosa vizfejként trénol.
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Faria vidékei

Faria kontinense hatalmas. Neiderheimrtdl Esqi Taqig 7, talin
8 ezer kilomiéter is lehet a tavolsdg a madarak riptét kovetve.
Gazlot keresve, mocsarakat keriilgetve, a hegyvidékek hagdit ko-
vetve természetesen joval tibb. Istenek joindulatival kisért hét-
probds erddjard legyen a talpdn, aki et ag irdatlan tavolsagot
pr éven beljil kivinja megtenni s3darazfold: siton. Keletrdl nyugat
[felé ugyan kissé rovidebbek a tavolsdgok, de nem olyan sokkal.
Salmeriabil Mreknia felé még mindig vagy iteger kilométeren
kerestiil kanyarognak a jaratlan utafk.

M sem természetesebb tehdt, hogy Faria szdamtalan s30-
vetség, liga, virosdllam, kirdlysag és birodalom otthona. Abdny
hdz annyi s3okds, tartia a mondds, de még ennél is igazabb, hogy
abany vidéke van Faridnak annyi félék ezek. Nyely, kultira,
vallds, tirténelem, gazdagsag és természeti adottsagok: Faria vi-
défeei rengeteg meglepd érdekességgel solgalbatnak ag, érdeklidi
utazor szamdra. Azért, hogy jouramnak ne kelljen ifjisagat egy
10 kényelmetlen nyergében tolteni, mig exen vidékek érdekességeit
maga is meglapasztalja, ossgesedten, mit az istenek tudnom
engedtek ebben a rovid kis iromdnyban.

Bevezetd Antipho Volusius Theopolis Magnaban
arult utikonyvéhez

Neiderheimr

Faria legdélebbi, legridegebb és legbaratsagtalanabb
vidéke a harcias fraeligek és rejtélyes veahkak otthona.
Valaha, a mult kbdébe vesz6 id6kben, a veahkak ural-
tak ezt a vidéket. Gazdag és erds torzsszovetségeik még
a Bogun birodalommal is sikerrel dacoltak, és a tenge-
rentalrol érkezett fraelig népek a déli partvidék fjordjat
és szigetei védelmére szorultak elleniik. A sorsfordulat
toldmozgassal érkezett: ezer esztendeje a dimbes-dom-
bos vidék mélyérdl éles sziklaszirtekkel tarkitott, égig
éré hegyek, a Sarkanygerinc nétt ki par nap leforgasa
alatt. Az irtézatos foldmozgas megtizedelte a veahkakat
és a frealigek kezébe adta a vidéket.

Annak idején a fraeligek Knarrarborg kornyé-
kén kotottek ki el6szor, és az Sket idevezetd hajoacs-ki-
ralyok allitélag a hajoikat felhasznalva épitették meg ki-
ralyi palotajukat. A helyi uralkodok azota is a fraeligek
kiralyanak hivatjak magukat, de szavukra a varos falain
tal mar vajmi kevéssé adnak a fraeligek. A vidék egye-
sitése a hajoacs-kiralyok hatalmanak lehanyatlasa ota
mind6ssze a legendas ichorvértd kalandornak, Jégtér
Sollaugnak sikertilt. Sollaug birodalma nem élte tdl az
alapit6 halalat és Neiderheimr azéta is egymassal tor-
zsalkodo torzsek, jarlok és telepuilések vidéke.

Méretét, forgalmat és jelentéségét tekintve is
tulszarnyalta mar Knarrarborg jelentéségét Fremnes,
Neiderheimr nyugati kapuja. Innen indult dtnak To6-
rott Ottar felfedez6utja, amely ratalalt Mildrvollr tavo-
li foldjére. Fremnes piacterére a vilag barmely részén
racsodalkoznanak: a helyi kovacsok mestermunkai, a
veahka erd6ségek termései, mildrvollri rubinok és nar-
val szarvak épp ugy megtalalhatéak itt, mint a flotnarok
messzi £6ldrél haza hurcolt zsakmanya. Kilonosképp
hires a helyi rabszolgapiac. Fremnes varosa egyébirant
6nallésagnak 6rvend, amire a helyiek felettébb buszkék.
Torvény tiltja még azt is, hogy jarlok akar vendégként
Fremnes foldjére 1épjenek. A polgarmestereiket sorsol-
jak a mesteremberek kozil, és a haroméves megbizatas
lejartaval 6k és csaladjuk téves szamuzetésbe kotelesek
vonulni. Alighanem Fremnes az egyetlen varos a vila-
gon, ahol a helyi hatalmassagok mindent megtesznek
azért, hogy ne legyen bel6lik polgarmester.

Bar akad azért még par kisebb varos (Gerdstad,
Hroarbroek), de Neiderheimr nagy részét torzsfok és
jarlok uraljak. A tengertdl tavolabb, a Sarkanygerinc vol-
gyeiben és nyari havazasoktol csillogo lankain fraelig és
veahka torzsek vigyazzak argus szemekkel szallastertle-
teiket. Sajatos szarmazasuk okan az 6sszes torzs kozott
Bjornaki gyermekei a leghiresebbek. A torzs minden
tagja egészen az istenné valt medve-totemig, Bjornaki
anyaig vezeti vissza szarmazasat, a torzs sok tagja képes
sajatjat medvebdrre valtani.
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A frealigek jorészt foldmuvesek és allattartok, de
a vadaszat is fontos része az életiknek. A tOrzsi tarsadal-
makban a nemzetség- és torzsféi csaladokat leszamitva
meglep6 egyenl6ség uralkodik, hiszen a terméféldeket
a torzs egésze birtokolja, és rendszeres ujraosztasra ke-
rilnek. A makacssag és fiiggetlenség jellemz6 a térzsek
tagjaira, akik mindenkit6l halalos sértésnek veszik, ha
hajbokolast var el t6litk. Olyannyira athatja kultarajukat
az egyenl6ség eszméje, hogy tobbitknél szabadsag var
arra a rabszolgara, aki a tertiletiikre menekilve atesik a
tagea valashoz sziikséges - sokszor igen nehéz - préba-
tételeken és szertartasokon.

A tengerpartok kozelében a torzsek atadjak he-
lyiiket a jarlok kiskiralysagainak. Hatalmuk nem f6ldbir-
tokaik méretébdl fakad, hanem dicséségikbol. Evrél
évre sajat dicsGségre és persze hadizsakmanyra vagyo
ifjt harcosok szazai kelnek utra szerte Neiderheimrben,
hogy helyet talaljanak maguknak egy jarl csarnokaban
és hajoin. A leghiresebb jarlok rendelkeznek a legtébb
harcossal, igy 6k vallalkozhatnak a legmerészebb vallal-
kozasokra, igy aztan - ha az istenek megtartjak Sket j6
szerencsében - még nagyobb hirnévre tehetnek szert és
harcosaik szama évrol évre névekedhet tovabb.

Kopasz Modolf jarl példaul minden tavasszal
szaz sarkanyhajéval indul utnak észak felé Hranafall
csarnokabol. Kisebb létszammal ugyan, de hasonlokép-
pen tesznek a fraeligek Fremnest6l Gerdstadig évrél
évre immar vagy szaz esztendeje - mar, ha az id6jaras

engedi. Nagy hagyomanya van ezeknek a kalandoknak.
Felfedezés, kereskedelem, fosztogatas, vagy éppen zsol-
dos élet: a fraeligek szemében ezek mindegyike egyként
mélto elfoglaltsagnak szamit, és el6fordul, hogy egy ka-
land alkalmaval mindegyikbe belekostolnak.

Neiderheimr nagy részén szabadsagszeret6 és
fuggetlenségikhoz foggal-kérommel ragaszkodo told-
muvesnépek élnek apré falvakban és vilagtol elzart
farmgazdasagokban. Marhakat, juhokat, disznokat és
rénszarvasokat tartanak. Arpat, rozst, meg mindenféle
répakat és kaposztakat termesztenek. Mindezt az erd6
terméseivel és rengeteg mézzel egészitik ki. A fraeligek
nincsenek sokan, aminek oka, hogy sok fiatal a csaladi
farmot elhagyva harcosként - flotnarként, ahogy erre
mondjak - szerezzen maganak dicséséget és vagyont.

Még a Hosszu Tél is csak idSleges, bar megle-
hetésen hosszu, sziinetet jelentett a kalandok soraban.
Tiz esztendével ezelStt a tél ugyanugy érkezett el Nei-
derheimrbe, mint azel6tt szamtalanszor. Révid, csapa-
dékos 6szt kdvetGen lehullott az elsd ho, és a drakkakat
szarazdokkba vontattak, hogy megovjak Sket a befagy-
ni készilé tengertél. Az Gthavi télbdl aztan egy, kettd,
majd végul tiz év hossza fagy lett. A fraeligek a har-
madik évben nevezték el Hossza Télnek, de ekkor még
aligha sejtette akarki is, milyen hosszu is lesz valéjaban.
A tiz esztend6 alatt minddssze egyetlen alkalommal ol-
vadt ki a tenger, akkor is csak par napig. A szarazfold
bels6jében egyre csak esett és esett a ho, anélkil, hogy
barmikor is olvadasnak indult volna. A hétakard egyre
csak nétt és nétt, és a Hossza Tél derekara egyes vidé-
keken teljes telepiiléseket teritett be. Allitélag tobb falu
is teljes egészében megfagyott a ho alatt.

A felhalmozott készletek az elsé nyar derekara
elfogytak, és onnantdl a fraeligek tobbsége éhgyomor-
ral ment agyba, hogy sokan kozilik fel se ébredjenek.
A Hossza Tél elvagta egymastol a teleptiléseket, meg-
szint a kereskedelem és a hirek aramlasa. A tél elmulta-
val a fraeligek fogsagbodl szabadult allatok modjara, bol-
dogan, de mégis 6vatosan merészkednek ki a falvakbol
és csarnokokbdl, sokszor egy ujsziilétthoz ill6 modon
csodalkozva ra az 6ket koriilvevé vilagra. Ez persze nem
csoda, hisz a flotnarok kézil sokan gyermekek voltak
csupan, amikor a tavasz pompajat megcsodalhattak.

A a harci erényeket olyan nagyra tartjak, hogy
isteneik kozil még a bolcsességérdl ismert ranaveto,
Braesi is vértben, felfegyverkezve jarja a vidéket. A fra-
eligek kilenc istene egyébirant maguk is hiveik kozott
élnek, a hegyeket jarva, hatalmas koz6s szertartasokra,
blétokra hivva a fraeligeket. Epp oly szivesen viszaly-
kodnak egymassal, mint népiik tagjai, és el6fordulnak
koriikben évezredes multra visszatekint6 ellentétek is.
Viltozatos népséget alkotnak: akad koztik sarkany,
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medve-szellem, istenné lett legendas fraelig harcos és
alakvalté cselszovo. Rajtuk kivil azonban a fraeligek
szamos természetszellemet, totemet és helyi jelentd-
ségl istenecskét tartanak szamon, s6t az 6sok tisztelete
1s sokszor szakralis jelleget 6lt koritkben. Meglehet6sen
eklektikus és szerteagazd széttest alkot tehat a fraelig
hitvilag, kébe vésett, amde egymasnak ellentmondé ha-
gyomanyokkal és emlékezettel. Hibazik azonban, aki a
fraclig vallas lelkek felett gyakorolt hatalmat alabecstili:
nem a probalkozas hianyan mulott, hogy ezredév alatt
egyetlen masik panteon hittéritéinek sem sikertlt valla-
suk elhagyasara birni a fraeligeket.

Neiderheimr vad, elhagyatott és ridegségében
1s gyonyord tajéka Farianak. A Sarkanygerincet jarva az
utazok napokig elkertlhetik az emberekkel valé talal-
kozast. Hofodte hegycsicsokkal koronazott meredek
szikla oldalak, végelathatatlan fenyvesek és tolgyesek,
szivarvanyszinben csillogé vizesések és sebesen sza-
guldo patakot foldje. Az érintetlennek tiné erdéségek
mélyén szamos rom rejtézik: a valaha volt veahka bi-
rodalmak mementoéi, varak és varosok félig eltemetett
romjai, amelyeket Saemd sarkany érkezésekor magaba
nyelt a Sarkanygerinc-hegység. Van koztik olyan, ame-
lyeknek mar minden méterét szamtalanszor atkutattak,
olyan amelyekrdl mindenki tudja, hogy jobb messze el-
kertlni Sket, de olyan is, amelyet ezer éve nem latott

emberi tekintet.

Bogun Konféderacio

Neiderheimtdl északra teriil el a bogunok foldje. Sok
utaz6 megjegyezte mar a vidéken minduntalan megfi-
gyelhet6 a dicsé mult és a dicstelen jelen kettésségét.
A zelengradi csaszarok alattvaldi kikotéket és varosokat
épitettek, folyokat zabolaztak meg, feltartak a hegyek
mélyét. A bogun foldeket széles, kovezett birodalmi
utak halozataval sz6tték tele, amelyeknek a mai napig
nem akad parja sehol a vilagon.

Barmilyen hatalmas volt azonban a birodalom, a
sorsat nem keriilhette el: Zelengradra lesujtott a Végzet,
és a hatalmas allamot addig tépaztak a katasztréfak mig
darabjaira hullott. A bogunok emlékezetét és fantaziajat
azota is foglyul tartja a birodalmi dlom. Barmely évti-
zedben Onjelolt csaszarok tucatjai kévetelik maguknak
a zelengradi 6rokséget, és paradéznak fennhéjazé mo-
don a birodalmi jelvényekkel. Pedig napjaink bogunjai
képtelenek és méltatlanok a birodalom feltamasztasara.
Erthetd hat, ha a melankolia és multba révedés jellem-
z6 rajuk, hiszen ahogy mondjak, “errefelé a nap is csak
tegnap sutott”.

A birodalom utan a vidékre idegen hoditok ve-
tettek szemet. A Hideg Hordat Jégtér Sollaug, Sket a
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Badar kiralyok majd a Padour csaszarok valtottak fel,
és amikor nem 6k locsoltak a féldeket a bogunok vé-
rével, a végtelen belhaboruk tették ugyanezt. Egyszerre
logikus kévetkezmény és kisebb csoda, hogy 643-ban a
karizmatikus Korez herceg vezetésével megsziiletett a
Bogun Konféderacié. Korez herceg elsé protektorként
védelmezte a bogunokat Jégt6r Sollaug hodité ambici-
6t6. Egy évszazaddal késébb a konféderacié hasonldan
hasznos szolgalatot tett, amikor Tiuta hercegndjének
hires bajai belekeverték a bogunokat a Badar Kiralysag
¢s a Padour Birodalom évszazados kiizdelmébe.

A konfdderaci6 jelenleg harom ,,csaszarsagot”,
tucatnyi hercegséget, még annal is tobb grofsagot és ki-
lenc varosallamot foglal magaba; bar, hogy ezek a sza-
mok évtizedrél-évtizedre valtoznak. A konfdderacié
allamait rokoni kotelékek, régi ellentétek, és évszazados
szovetségek kotik Ossze, hogy egyiitt a teremtés elGt-
ti kdosz lenylgbz6 masolatat adjak ki. Az évek soran
a konfoderacié mégis ellatta a feladatat, a bogun vidé-
kek fiiggetlenségének megbrzését a kiilsé fenyegetéstol.
A fraelig portyazokkal szemben viszont mit sem ér a
szovetségik. A fraeligek tdl vakmerdek és gyorsak, a
konféderacio tal széttagolt és az egyuttmikodés meg-
teremtésének folyamata tdl kortilményes ahhoz, hogy
ez mashogy lehessen. Igy aztin a fraeligek évrdl évre
egyre tobb kincset, aranyat, ezistot, allatot és embert

ragadnak el a bogun f6ldekrol.

A bogunok a harom évente tartott Kroda alkal-
maval vitatjak meg a konféderaciojuk tigyeit a protektor
székes varosaban. Ilyenkor a hazigazda koltségeket nem
kimélve disziti ki varosat: az 1158-as Krodara Venceslav
csaszar az utcakat illatos szénaval szoratta be, a falakat
szinesre festette, az utcak felett diszes lobogdkat vona-
tott fel. Aranyos vértben feszité katonak alltak sorfalat
a Krodara érkez6knek. A hetekig tartdé tanacskozasra
ezrek sereglettek a varosba, patakokban folyt a bor és
a sor, szekérszam fogyott a vadhus és a kalacs. A szora-
koztatastél trubadarok és komédiasok gondoskodtak,
a lelkek nagyobb tudvérdl pedig tobb szaz pap. Dél-
utanonként az Adrasteiatdl megaldott Cvetka kiralyné
maga vezette a k6z6s imat a var falan allva, mikézben
szolgai ezlistpénzeket szortak a nép kozé. Lovagi torna,
csatajaték, szavaloverseny, ivaszat és tavoli vidékek bes-
tiainak egymasra uszitasa: a Kroda alatt az sem unatkoz-
hat, aki akar szeretne.

Venceslav csaszari kincstaran komoly 1éket titott
a Kroda megtartasa, de halalanak kozeledtét érezve
azért probalta meg lenytigozni az egybegytlteket, hogy
elnyerje a beleegyezésiiket 6rokose, Vihren herceg pro-
tektorra valasztasahoz. Nem jart sikerrel. Mik6zben
odakint a varos vigan mulatott, odabent a bogun ki-
surak heves vitaba feledkezve toltotték napjaikat. Ez a
két tevékenység tokéletesen le is irja a bogun lélek ket-
t6sségét: mindennapjaikban a vérre mend torzsalkodas
¢s a bajokat elfelejteni probalé vigadozas valtja egymast.

A vita olyannyira elmérgesedett, hogy mészarlas
lett a vége, és Muncel grofja a vita hevében halalra suj-
totta Vihren herceget. Warynban nemsokara patakok-
ban folyt a vér, és a konféderacio évekig tartd belhabo-
ruba stllyedt. A még helyi viszonyok kézott is kegyetlen
haboruért részben a katasztrofa a felelés. ElsGként a
Hauet Akadémia egy magisztere figyelt fel ra, majd az
Arklinai egyetem utazé magiszterel is megerdsitették,
hogy a bogunokat valamiféle furcsa érzelemmintazat
keritette hatalmaba. Hogy egy egyébirant érzékelhetet-
len ichorvihar lecsapdédasa volt ez, egy tulvilagi entitas
arté befolyasa, vagy épp egy elszabadult atok hatasa, azt
senki sem tudja biztosra.

Akarmi is az igazsag, tény, hogy a bogun urasa-
gok bestialis kegyetlenségrdl és embertelenségrél tettek
tanubizonysagot. Teljes varosok és orszagrészek marad-
tak lakatlanul, és minden harmadik bogun testvérei keze
altal halt meg. Aztan nagyjabol egy id6ben a Hossza T¢él
elmaltaval a bogunok észbe kaptak, és sajat bestialitasuk
telett szornytlkodve, felhagytak a mészarlassal.

Az épelméjlség visszatértét az uj Kroda jelezte
legékesebben, amely ezuttal komolyabb vérontas nélkul
tudott véget érni. Hosszan tarté targyalasok és vitak
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utan végul is olyan megoldas sziiletett, amely minden
nagyra to6r6é bogun urasagot egyforma mértékben kese-
ritett el, igy alighanem a lehet6 legjobb megoldas volt.
Zbyské lovag, egy meglehetdsen jelentéktelen és jelleg-
telen nemes ur személyében sikertilt mindenki szamara
elfogadhato jeldltet talalni. Az 4j protektor ugyan felet-
tébb biiszke tisztségére, de uton-utfélen nagy az egyet-
értés, hogy a konféderacié mar csupan papiron létezik.

Ha ez igaz, azt a jambor bogun parasztok alig
fogjak észrevenni. Szamukra a vilag ura a helyi nemes ur
vagy esetleg az 6 kiralya. A népek tobbsége falvakban la-
kik és csak jeles alkalmakkor hagyja el kozsége hatarait.
A jobbagyok roghoz kétése gyakori dolog errefelé, mint
ahogy a mesterségeknek csaladon belil valé 6roklédé-
se is. Elterjedt nézet, hogy a féldbirtokosok jészagként
rendelkezhetnek alattvaloikkal, el6irhatjak szamukra a
kovetendé vallast, a megtartandé tnnepeket, kedvikre
szabhatnak ki buntetéseket és adokat. Ezen banasmod
ellen a jobbagyoknak sokszor az erészak az egyetlen
menedéke. Gyakoriak a jobbagylazadasok, amelyek vég-
s6 soron persze mindig az urak gy6zelmével és a jobba-
gyok kegyetlen megbuntetésével érnek véget. A bogun
urak amugy is szeretnek haboraskodni, amikor nem a
jobbagyokkal vagy valamiféle kiilsé fenyegetéssel szall-
nak szembe, akkor egymas vérét ontjak.

Meglehet, a konfoderacio jelent6ségét vesztett,
fogatlan intézmény, viszont az elveszett dics6ség felett
val6 kesergésen tul ez az egyetlen intézmény, amely a
bogun népek egyuvé tartozasara utal. Nem koti 6ssze
6ket a nyelv sem, bar szerte a vidéken az 6bogun nyelv
valamiféle elkorcsosult valtozatat beszélik, de ezek oly-
annyira sokfélék, hogy Bulovia és Tiuta lakoi képtelenek
megérteni egymast - holott a két orszag hataros egy-
massal. Nem csoda hat, ha a kereskeddk és tudos fék
tovabbra is szitkségesnek tartjak a 6bogun nyelv elsaja-
titasat; ennek segitségével legalabb a tébbi kereskedével
¢s tudodssal el tudnak tarsalogni.

A konféderacié vallasat tekintve is rendkiviil
sokszind vidék. Egyrészt 6rzik még az Gsi bogun sorsis-
tenek (a teljesség igénye nélkil Rimyjir, a gy6zelem iste-
ne; Zosul, a jészerencse istene; Usvian, az elszenvedett
balsors istene, és legféképpen természetesen Votisz, aki
a beteljestlt végzet isteneként kapott helyet maganak
az egyezményes vallds panteonjaban) kultuszat, de az
egyezményes panteon és még szamolatlan egyéb isten-
ség, angyal, kiildott, vagy éppen elementalar és démon
tarthat szamot kévetSkre errefelé.

Padour Birodalom

Amikor Joiha Hauet alazatos kéréssel fordult Maxence
Reverdin grothoz, valészintleg egyikiik sem gondolta,

hogy talalkozasul eredménye egy birodalom lesz. A grof
joindulatanak koszonhetéen Joiha otthonra talalt, a Re-
verdinek pedig nagyhatalmu szévetségesekre, akiknek a
magiaja hozzasegitette Sket a kornyékbeli uracskak ko-
zul val6 kiemelkedéshez. A Hauet Akadémia mostanra
az egykori apré grofsag nagy részét 6rokbirtokul kapta,
de tovabbra is ontja magabdl a tudés varazslokat a biro-
dalom nagyobb dicsGségére.

Az Akadémianak helyet adé Bourcon nytizsgd
metropolisz. Az ott lakok életét az akadémikusok szol-
galata tolti ki, olyannyira, hogy a helyiek kivételével a
teleptilést, mindenki csak az Akadémianak nevezi. Az
akadémikusok a varos szivében eltertl, mestermtvek-
kel diszitett, granit és marvany kampuszon ¢élik napjai-
kat. Sokan kozuluk csak akkor teszik ki onnan labukat,
amikor a tanulmanyaik részeként vilaglatasra indulnak.
Joiha Hauet tanitasa szerint ugyanis a vilag megismerése
lehet csak az alapja a természetfeletti megértésének. Az
Akadémianak mindig a megismerés hatarainak a fesze-
getése ¢és a valdsag feletti hatalom kiterjesztése volt a
célja.

Eredetileg az akadémia mindossze az 6rokbefo-
gadott Hauet ivadékok okulasara jott 1étre, és azota is él
a szokas, hogy teljes jogt akadémikus csupan a Hauet
csalad tagja lehet, bar nem sziikségszerti, hogy annak
is szilessenek. Minden évben reményteli csaladok hada
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lepi el az Akadémiat, fiatal gyerekek tudasat és tehetsé-
gét fitogtatva, abban a reményben, hogy a Hauet név
elnyerésével ingyenes oktatasban és fényes j6vében lesz
résziik. Ha valaki nem tagsagra, pusztan tudasra vagyik,
j6 pénzért részt vehet az Akadémia kinalta el6adasokon;
vagy éppen kicsit olcsébban a varos kilvarosaiban é16
kuruzslok leckéin. Jonnek is a magiat megismerni szan-
dékozok a vilag minden tajarél: bogun, salmeriai, no-
mad vagy épp az Oreg Tron sziildtte; nemes vagy varos-
laké; 6hith vagy az 6rilt Dhivagi akolitaja; az Akadémia
nem valogat - ameddig a diak fizetSképes.

A birodalom dobogb szive a Quartier de la Vil-
le-beli mérhetetlen vasarok, elfoglalt nagyvarosok és
zsiros termé6foldek gazdagsaga. A Varosok Korzetében
tizenharom nagyobb és tobb tucatnyi kisebb, de kéfal-
lal korulvett varos talalhatd. A teleptiléseket forgalmas
és karbantartott utak kotik 6ssze, amelyek mellett par
o6ranyi jarasonként bizton szamithat szallasra és ellatasra
az utazo. Az év majd minden hetében megtartott vasa-
roknak messze f6ldon is nagy a hire, és rengeteg keres-
ked6 aramlik a vidékre a portékait adni-venni. Sok er-
refelé megfordul6 aru soha nem keriil padour kezekbe:
a messze foldrél érkez6 arusok messze f6ldrél érkezé
arusoknak adjak tovabb 6ket.

Itt talalhat6 a folyamatosan épulé és szépuld £6-
varos, Neuville. A teleptilés nem tekinthet vissza hossza

multra, szaz éve rendelte el az uralkodé az 4j févaros
épitését. A varos utcainak kijel6lését alapos felmérés
és komoly foldmunkak el6zték meg, igy az erre vet6d6
szerencsés vandor széles és tiszta utcakon jarhat-kelhet.
A hazak lenylg6z6 méretlek, diszes marvanybol és
gondosan faragott fehér kévekbdl épiiltek, szobroktol
és festményektdl ékesek. Nem véletlen, hogy a varost
lakéi a boldogsag helyeként is emlegetik.

Neuvillebe csak csaszari engedéllyel, az acceri-
anus hitvallas felvallaldsaval 1éphetnek be idegenek. A
csaszari csalad a Skizma évei soran hitet tett ugyanis Te-
remtS Acce tanitasa mellett. A birodalom ugyanakkor
vallasilag megosztott és jelenleg a vallashaboru ttizében
ég. Szerte a birodalomban mindennaposok az Gsszecsa-
pasok az accerianusok és az ohitGek kozott, és gyako-
riak a kegyetlenkedések. Példanak okaért, ugyanazon a
napon Havisa, Clonrey gréfnéje tobb szaz martirt {télt
tizhalalra, amikor azok nem voltak hajlandéak elismer-
ni Teremté Acce f6ségét mindenek felett, alig egy napi
jaro6foldre Clonreytdl, Antiseu kik6t6jében accerianuso-
kat kotoztek a molok labahoz, mondvan, ha Acce va-
l6ban el6rébb valé Marina urnénél, majd megallitja 6 a
dagalyt.

A vallasi szembenallas a csaszari hatalom termé-
szetét is atalakitotta. Régebben a csaszar egyfajta szim-
bolikus szentségként tekintett a birodalom népe. Szu-
verenitasa megkérddjelezhetetlen volt, a nemesek jeles
alkalmakkor egymassal versengve nyilvanitottak tiszte-
letiiket és htségtiket, a pénzeket az 6 arcképe diszitette,
de a mindennapok folyasaba csak csekély mértékben
szOlt bele. Bulla tiltotta a csaszari csalad tagjainak, hogy
a Varosok Korzetét elhagyva mas tartomanyok foldjére
1épjenck a tartomanyurak akarata ellenére.

Mindez megvaltozott, amikor Marcelet csaszar,
a mostani uralkod6 édesapja, miutan hiral vette, hogy
accerianus hadak elragadtak a préféta csontjait ezeréves
nyughelyiikr6l, hitvallast tett Teremté Acce mellett. Ezt
kovetéen Marcelet csaszar, majd IV. Maxence is t6bb
alkalommal korbejarta orszagat, hitvallasra és hiiséges-
kiire kényszeritve a birodalmi nagyurakat. A mély valla-
sossagon tul az is kézrejatszott a csaszar tettében, hogy
korabban tobb hatalmassag is nyilt kihivast intézett a
Szent Csalad f6sége ellen.

Perpinne kikétévarosa példaul megprobalt csat-
lakozni a Dal Marina Keresked6szovetséghez, és csak
hosszas haboruskodassal sikerilt a varost a birodalom-
ban tartani. Még veszélyesebb volt azonban a csasza-
ri tekintélyre nézve a badar kiralyok - akik egyébként
a csaszar hibéresei - kihivasa. A Longarc csalad tagjai
egészen odaig jutottak merészségiikben, hogy nyiltan
hirdetik igénytiket a birodalmi trénra, és a csaszarsag
ohittinek védelmezbjeként lépnek fel. Az évek soran
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szamos Osszecsapasra sor kerilt a kiralyi és a csaszari
csapatok kozott.

Manapsag a csaszar szuverenitasanak és a val-
lasnak a kérdése elvalaszthatatlanul egybefonédott. Mig
egy emberdltovel ezel6tt még lehetett valaki hdséges
alattval6 és egyben oOhitd, a csaszar akaratat kozvetito
accerianus hadak szemében e két dolog mar nem férhet
meg cgyetlen személyben. Masrészrél, akadnak, akik
aszerint valtogatjak hitiiket, hogy éppen milyen a kap-
csolatuk a Szent Csaladdal. Birodalmi lovagok védel-
mezik a csaszari birtokadomanyon éptlt Diospolist, az
accerianusok szent varosat, igy az accerianusokat fenye-
geté minden veszély egyben a Csaszar ellen is iranyul.

Altalanos a vélekedés, hogy az égiek elforditot-
tak tekintettiket a birodalomrdl, igy gyakoriak a kegyele-
mért konyorgé 6nostorozo felvonulasok is. A birodalmi
belviszaly és vallashaboru arnyékaban a padour partvi-
déket, s6t a folyok mentén a tengertdl tavolabb esé vi-
dékeket is évrdl évre fosztogatjak és kinozzak a fraelig
flotnarok. Egy alkalommal a fraelig hajok egészen Neu-
ville falaiig eveztek felfelé a folyokon. Bar a févaros
falaival nem mertek szerencsét probalni, de kincsekkel
megrakodva indulhattak haza. A délkeleti partvidék
mentén alig akad mar olyan telepiilés, szentély, kikotd,
amelyet legaldbb egyszer nem fosztottak ki a fraeligek.

A katasztrofak még tetézték a csaszarsag bajait.
A csaszar 6szi palotdja alatt megnyilt a Mélység Szaja.
Hatborzongaté latvany ez a tucatnyi kilométer széles,
figgdleges falu, feneketlen lyuk a civilizalt vilag szivé-
ben. A szakadék peremén dllva tdlvilagi hangokat és
Faria sorsat félt6 sotét gondolatokat sodor a szél. A
Mélység Szajaban a vilag pusztulasanak el6hirnékét 1ato
zarandokok vallasi ellentéteket félretéve egyttt konyo-
régnek Teremté Accéhoz és a panteonhoz.

Maxence csaszar dicséretére legyen mondva,

hogy 17 kozeli és tavoli csaladtagjanak elvesztése sem
taszitotta kétségbeesésbe. Mar épiilnek a Szajat koril-
vevl eréditmények, és Osszesen hatezer fegyveres Grzi
a birodalmat a mélységbdl a napfénybe hunyorgé ichor-
fattyaktol. A birodalom keleti végeit rago a reiquer-bo-
garak elleni harcokban azonban a csaszari csapatoknak
nyomat sem latni. Talan azért, mert a bogarak eleinte
a csaszarral szemben ellenséges, 6hitd vidéken jelentek
meg. Ha azonban a csaszar abban reménykedett, hogy
a bogarak idével maguktdl kivesznek, csalédnia kellett.
Az egy évig él6 bogarak minden tjabb generacidja 1é-
nyegesen nagyobb méretben és nagyobb étvaggyal ma-
szik el6 a fold aldl tavasszal, mint az el6z6 generacié
tagjai tették azt. Mostanra kisebb kutya méretd reiquer
-bogarak szazezres hada lepi el a birodalmat minden
tavasszal, hogy falvakat és varosokat taroljanak le vo-
nuliasuk soran. Biarmire és barkire ratimadnak, és bar
egyenként nem jelentenek nagy veszélyt, puszta létsza-
muk rettenetesen veszedelmessé teszi ket.

Szamos egyéb katasztréfa sdjtotta még a biro-
dalmat. Emlitést érdemel a Pallon dombvidéket leta-
rol6 Haroméves Tornadoé is, ami csaknem alapkézetig
lereszelte a talajt és elpusztitotta az életnek is csaknem
minden nyomat. Harom év elteltével a tornadé egyszer
csak meglodult, és halalos folyosot vagva maganak nyu-
gat felé eltlint az 6cean felett. Termotalaj hijan a Pal-
lon-sziklasivatag kihalt és az életre alkalmatlan. Talan
ezért figyeltek fel kevesen arra, hogy ahogy a tornadé
hatalmas barlangjaratok és csarnokok halézatat fedte
fel, amelyek mélyen a kézet belsejébe vezetnek, és alig-
ha lehetnek a természet alkotasai.

A legtébb padour a belviszaly, a Skizma, a frae-
lig portyak és a katasztréfak ellenére is jolétben és biz-
tonsagban ¢lheti életét. A birodalom utjait kereskeddk,
mesteremberek és hirn6kok jarjak egész évben, a vasa-
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rok mérhetetlen gazdagsagrol tesznek tanubizonysagot,
a trubadurok dalai gyonyort keltenek, a magiszterek az
ismeret hatarait feszegetik, a padour lovagoknak pedig
nincs parja. A csaszarsag ugyan gyengélkedik, de a pa-
dour nép tovabbra is er6tSl duzzad.

Mreknia

Mreknia valaha a Bogun birodalom el6retolt 6rgrofsaga
volt, amely az északi barbaroktdl és a Fatenger nomad-
jaitol védelmezte a birodalmat. A mrekniaiak mai napig
nagy biszkeséggel emlegetik szarmazasukat, és hogy a
nomadokkal és veahkakkal kevered6 déli rokonaikkal
ellentétben 6k mindvégig megbrizték a bogun nyely,
kultdra és vér tisztasagat. Ennek azonban nagy ara volt:
Mreknia uralkodoi szigord hagyomanyoktol szabalyo-
zott, elzark6z6 orszagot hoztak létre ezer esztend? alatt.
Mrekniaban a kiraly élet és halal ura, még ta-
naccsal ellatni is csak Votisz fépapjanak és a dinasztia
tobbi tagjanak van joga. A kiralysag foldjeinek nagy ré-
szét az uralkodo birtokolja és a kiralysag el6keléi kozil
sokan intézéként szereznek maguknak vagyont és hatal-
mat. Megbizatasukat a kiraly barmikor visszavonhatja,
és a kiralyi kegybol val6 kiesésiik a hatalom csuicsairdl is
a jelentéktelenség mélyére taszithatja Sket. Arra is biz-
ton szamithatnak, hogy par évente 4j megbizast kapnak,
gyakran az orszag tavoli vidékein a helyi hatalmi koz-
pontok kiépitésének megakadalyozasa kedvéért.
Nemesek és foldbirtokosok is akadnak a kiraly-
sagban, bar a két csoport nem feltétlen fedi egymast. A
nemesek kozott szép szammal akadnak szarmazasukra
buszke nincstelenek, akik a nekik kijaré kiralyi apanazs-
bol tengetik napjaikat, és olyanok is, akik paraszt szom-
szédaik oldalan szantjak a foldjiket. Féldbirtokot kiralyi
adomanybol vagy éppen csengé aranyakért barki sze-
rezhet, igy szép szammal akadnak paraszti szabadgaz-

dasagok is az orszagban. A f6ld szerzésénél azonban az
elvesztése még egyszertibb, a kiralyi birak kedvelt itélete
a bino6snek talalt szerencsétlenek foldjének a kiralyi bit-
toktestbe torténd atvétele. Mrekniaban a szabad varo-
sokra sem talalni példat, a varosi kivaltsagok forrasa a
kiralyi akarat, a varosokat pedig a kiraly altal kinevezett
intéz8k igazgatjak.

Mreknia boldogulasanak zaloga a kiraly bol-
csessége. Gyengekezt, gyenge elméji uralkodok gyak-
ran taszithatjak kaoszba az orszagot. A mrekniai nép
a szornyulkodve emlegeti Stesan kiralyt, aki hat éves
amokfutasa alatt ékes bizonyitékat adta ennek. Sze-
rencsére a kiralyt szerencsétlen baleset érte, és testvé-
re, Votimir kiraly alazatos és faradhatatlan munkaval
helyrehozta elédje hibait. A jelenlegi uralkod6, Bojan
kiraly, ugyan Oriilt Stesan gyermeke, de szemlatomast
megszivlelte a torténelem leckéjét, és uralma egyel6re
inkabb Votimir bolcsességét tukrozi vissza, mint apja
hevességét. Mreknia kiralyai koztl egyébként sokan
halnak meg agyban, parnak kézott; de oregségben vagy
betegségben csak kevesen. A kiralyok hatalma ugyan
korlatlan, de személytikben mégis kiszolgaltatottak sajat
haznépuknek.

A kiraly utan Votisz egyhaza rendelkezik a leg-
nagyobb hatalommal Mrekniaban, és a beteljesiilt sors
istenének fontos szerepe tikr6zodik a helyiek par saja-
tos szokasaban is. Mreknidban a temetési szertartasok
fontos és vidam események. A temetSk sokszor a varos
legdiszesebb és gondosan karbantartott részei, ahol a
mrekniaiak elszeretettel toltik szabadidejiket, és gya-
korta latni, hallani szavalokat és trubadurokat a fejfak
kozott. Az el6z6 uralkodok halalanak évtorduldjat jeles
eseményként tartjak szamon.

A mrekniai nép hires réla, hogy nem féli a ha-
lalt. Csataban sokszor inkabb vallaljak az 6nfelaldozast,
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mint a megadast. De nem csak az atlagemberek nem
becstlik sokra a sajat életiket, az orszag vezet6i sem
hezitalnak felaldozni a nép egyszert gyermekeit. A Gyi-
lokhatar haborui soran példaul Votisz kévet6i, és a hi-
res mrekniai atokmesterek skrupulusok nélkil szortak a
pusztité varazslatokat a vidékre, mit sem térédve vele,
ha ez a sajat katonaik elveszejtésével is jar.

Mreknia a vilag egyik legbiztonsagosabb vidéke
az utazok szamara. Ennek a nagy biztonsagnak persze
az ara is megvan: a Mreknia Gtjait jaré embereket és
arukat a kirdly intéz6i gondosan lajstromba veszik a ki-
ralysag hatarainal, a varosok kapujaban és az orszagutak
6rhazainal. Allitolag a kiralyi palota tigynokei mindenrl
tudni akarnak, ami az orszagban torténik, ezért Mrekni-
at kiralyi kémek halozata teriti be. Ezek a kémek kita-
néen alcazzak magukat és gyilkolnak is, ha kell. A kiraly
kémeit az egykori mesterrél Groza gyermekeinek hiv-
jak. Ovék a vilig egyik legrettegettebb fejvadaszklanja,
de Mrekniaban rajtuk kivil is szép szammal akadnak tit-
kos tarsasagok, tolvaj- és fejvadaszklanok, boszorkany-
szektak és kultista csoportok. Fennmaradasuk zaloga,
hogy tevékenységtket diszkréten és 6vatosan folytatjak
igy félni t6luk minddssze annak sziikséges, aki a célke-
resztjiikbe keril. Elsé pillantasra talan furcsanak ttinhet
a titkos tarsasagok nagy szama Mreknia szorosan elle-
n6rzott tairsadalmaban, de csak addig, amig figyelembe
nem vesszik, hogy a kiraly is el6szeretettel tamaszkodik
képességeikre kényes problémak kezelése soran.

Mreknianak, az allamot Votisz kultuszahoz kété
vastag szalak ellenére, mindig is meggytlt a baja az él6-
holtakkal. Amikor a katasztréfak Gjra felitotték fejiket
Mrekniaba régi ismerésként tért vissza zombiragaly. A
hat6sagok begyakorolt gyorsasaggal helyezték veszteg-
zar ala az érintett északi hatarvidéket, és ahol sziukségét
érezték falvak felégetésével és lakatlan sav kialakitasaval
sikerrel megfékezték a ragaly terjedését egészen Bialargi
pusztulasaig;

Bialargi Mreknia délkeleti vidékének fontos
nagyvarosa volt, az orszag belsejét védé erdditmény, az
utols6 valamireval6 keresked6 allomas a Gyilokhatar
felé. A varost laké huszezer lélek egy rideg téli napon
mind egy szalig elpusztult, de nyugalmuk nem tartott
sokd: a varos utcait masnapra hdvos, gonosz intelli-
genciaval megvert zombik hada jarta. Bialargi varosat
hamarosan ostrom ala vették a kiraly csapatai, de két
sikertelen tamadast kovetéen felhagytak a tovabbi pro-
balkozasokkal, hiszen a varos falai kézott elesett tama-
dok hamarosan a véd6k sorait gyarapitottak. Mindazon-
altal nagy a bizodalom, hogy Votisz papjai hamarosan
urra lesznek a helyzeten.

A Votiszba vetett bizodalom altalanos Mreknia
szerte. A Bogun birodalom hanyatlasanak idején Mrek-

nia vezet6i fontos elhatarozasra jutottak: kivalasztottak
egyet a birodalmi istenek kozul és alazatos, kitart6 és
mindent megmozgaté ritualék keretében orszagukat az
istenség védelme ala helyezték. Votiszt mrekniai hivei
idével Gjabb és tjabb aspektusokkal ruhaztak fel, a halal
és a talvilag, valamint az emberi sors beteljestilésének
istene lett. Bar Gyilokhatar haboruit lezaré6 megegye-
zés értelmében az egyezményes vallas tanai bebocsatast
nyertek Mreknidba de kozel 6tszaz évvel kés6bb Votisz
még mindig egyeduralkod6 a mrekniaiak lelkében.

Mreknia szerte torzsi népeket is élnek. A Bogun
Birodalom seregei annak idején virdgz6 népeket talaltak
itt. Bar képtelenek voltak ellenallni a bogun hoditasnak,
de tovabbra is jelen vannak, és megrogozotten ragasz-
kodnak szokasaikhoz. A sajat nyelveiket beszélik, sajat
partfogoikhoz fohaszkodnak, sajat szokasjogukat ko-
vetik. Jellemz6en foldmivelS életmodot kovetnek, bar
akad azért kivétel, mint példaul a zsoldos kompaniaként
tevékenyked6 Kulma torzs, vagy a Gyilokhatar kérnyé-
kén nomadizalé Sildere. Legtobbjik természeti szelle-
mekhez és sajat 6seikhez imadkozik, de akad Votisz hi-
tére megtért és nyiltan démonimadé torzs is. Mindéssze
az allamszervezeten kivil talalhaté helyzetiik koti 6ssze
Oket.

Mreknia legnépesebb varosai a tenger partjan.
Eppen ezért érte komoly sokként a tengerpartot a dé-
monalga megjelenése. Ez a fekete, a tengerviz felszinén
telgyll6 rosszindulatt jelenség par éve ellepte Mreknia
déli partvidékét. Apaly idején a visszahuzodo6 6ceani f6-
venyt teljesen ellepi ez a szornyliséges novény. Tapin-
tasra nyalkas és nyulos, és borrel érintkezve kellemetlen,
égb érzetet kelt par masodperc utan. Amerre a fekete
démonalga feliiti a fejét eltinnek a halak, a tengeri ma-
darak és a vizi eml6sok. Az alga megtelepszik még a
hajok oldalan is, beeszi magat a deszkak k6zé, par nap
utan mar viz szivarog a fedélkozbe, egy-két hét és nincs
az a pumpa, amely a viz felszinén tartana az alga aldoza-
tanak esett 6ceanjarot. A démonalga a déli partvidék tel-
jes hajozasat felszamolta. A tenger termése igen fontos
része volt arrafelé a mindennapi betevének, és a halak
elhalasaval ezrek jutottak éhezésre. Kétségbeesésiikben
az ¢hezé halaszok rafanyalodtak a démonalga elfo-
gyasztasara. Napon szaritjak, sés vizben f6zik, porkolt
mellé rakjak. Az algaevés ugyan elodazza az éhhalalt, de
nagy arat kell még ezért fizetnitik. A rendszeres algaevé
hasa felpuffad, arcuk kékes és nyalkas lesz, ujjaik k6zé
vékony hartya n6, nyakukon redék futnak keresztbe és
elfeketedett szajukban hegyes fogakbdl allé dupla fog-
sor vicsorog. Raadasul természetiik is mind erészako-
sabba valik, és idejiik nagy részét vizben toltik. Megle-
het, Mrekniara csunya id6k varnak.
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Gyilokhatar
Mrekniat a Gyilokhatar mindssze szaz mérfold széles
savja valasztja el az Aldott Ligatél. A név nem 1égbél ka-
pott, a vilag legtobb csatajat és varontasat latott vidéke
ez. A Bogun Birodalom elleni lazadasuk valsagos évei-
ben ide huzédtak vissza az akkoriban xiteanusnak - ma
ugy mondanank: az egyezményes vallas hivei - mondott
lazadok, és jatszottak macska-egér jatékot a nyomukban
lohol6 bogun hadakkal. A Birodalom szétesése utan
aztan Mreknia és az azota mar feledésbe mertlt egyéb
utodallamok csatai zajlottak it. Ansat Kargay sereget itt
talaltak meg a civilizalt vidékek felé az utat, elsoporve
maguk el6l minden ellenallast. Az Aldott Liga és a Pa-
dour Birodalom id6északos Osszecsapasai, a Skizma har-
cai és a Samanhabord mind megtalaltak az utat errefelé.
De a Gyilokhatar embertelen és életidegen arcat min-
denek felett Mreknia és az Aldott Liga vallashdbordja
formalta. A haboru soran az istenek papjai példatlan
féktelenségrdl tettek tanubizonysagot. A régmult kro-
nikasai ichorviharokat, varosokat és falvakat nyomtala-
nul elragadd szeleket, magikus igaba tort fenevadakat,
tekintettel fert6z6 halalos btvragalyokat egyarant felje-
gyeznek. Allitélag a hiabortd egy pontjan Votisz nagytr
halalpapjai hadifoglyok ezreit aldozva nyilvanitottak a
hatarvidék egészét a halal birtokanak.

Szaraz és terméketlen vidék ez, ahol a ritkas és

-

haldoklé erdéségeket kopar sziklasivatagok valasztjak el
egymastol. Meredek hegyoldalak és semmibél felbukka-
no6 szakadékok vidéke, ahova évente parszor hatalmas
viharokban érkezik meg a viharos csapadék. Ilyenkor a
tajat villamarvizek, elszabadult, medret keres6 folyok,
iszapcsuszamlasok boritjak el egyik pillanatrél a masik-
ra, hogy par nap alatt teljesen atrendezzék a vidéket. Epp
ezért a Gyilokhatarrdl nincsenek megbizhaté térképek,
a vidéket nem szelik at bevett ttvonalak. Id6nként azért
nekivag a Gyilokhataron valé atkelésnek egy-egy, hadse-
reget idéz6 karavan is: a tobb szaz malhas allatot fegy-
veresek és varazshasznalok hada kiséri ilyenkor.

A Gyilokhataron ¢él6 népek az ellenséges ég-
hajlat mellett az id6rél idére még mindig felbukkano
ichorviharokkal, bvragalyokkal és a csapatostul vonulo
szornyekkel versengenek a szikos eréforrasokért. Ma-
kacs és kemény nép lakja a vidéket, akik nem rettennek
vissza a sz€lsGséges megoldasoktdl és hozzaszoktak a
hatarozott és azonnali cselekvéshez. Nem trik az ura-
kat maguk folott, és nem érdekli ket sem az istenek,
sem az emberek torvénye. Ez a szabadsag és 6ntorvé-
nydség még a vidék altalanos élhetetlensége ellenére is
vonzé egyesek szamara: torvényen kiviliek, nincstele-
nek és otthontalanok mellett boszorkanyszektak, fejva-
daszrendek, nekromantik és démonimadok, a Fekete
Egyhaz fészkei és Uhnir akolitai pettyezik a tajat.
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Aldott Liga

A Sodo-fennsikot csak ritkan ontbzik az esék, és sar-
gas kovezetét a homok mellett leginkabb csak cserjék
¢és fatélék boritjak. Tavasztajban a lathatar a szivarvany
szineiben pompazik, a Liga egésze egyetlen hatalmas
viragos mezének tinik. Akadnak persze szant6foldek
is a fennsikon, de a pasztorkodas mindig is a fennsik
arculatformalé tevékenysége volt. Annak idején Xiteus
proféta és csaladja is birkapasztorok voltak. A fennsik
akkortajt a Bogun Birodalom legészakibb hatarvidéke
volt, gyéren lakott, elhanyagolt, szegény vidék. A civi-
lizaciot mindosszesen par katonai tamaszpont és ero-
ditmény jelentette, a vidék népe pedig félnomad allat-
tart6 életmodot folytatott, alig killonb6z6t, mint északi
szomszédaik a Fatenger mélyén. Xiteus mar 6tven felé
jarhatott, amikor az Otok figyelme megakadt rajta. Az
uj istenek hite eleinte csak a fennsik népei korében ter-
jedt, és meglehet meg is maradt volna mind6ssze a kot-
nyék vallasanak, ha a xiteanusok meg nem tagadjak a
bogun csaszar imadatat istentiszteleteik soran.

A fennsikot adottsagai kivaldéan alkalmassa te-
szik, hogy kisebb, mozgékony csapatok hosszu ideig el-
kertljék ellenségeiket, és varatlan helyeken felbukkanva
okozzanak zavart. Az id6vel egyre kiterjedtebb xiteanus
felkelésnek csak komoly csapatdsszevonasokkal tudott
véget vetni a birodalom. A felkelés végnapjaiban a bo-
gun seregek létszama meghaladta a vidék teljes lakos-
sagat. Ezrével hurcoltak el a xiteanusokat a fennsikrol,
hogy rabszolgaként ¢éljék le életitket a birodalom tavoli
vidékein. Ez a 1épés alapozta meg az egyezményes egy-
haz fényes jovéjét: a rabszolgak a birodalom minden
sarkaba eljuttattak az 4j istenek hirét és hitét. De a vallas
a Sodo-fennsikon is hamar magara talalt. Idével a biro-
dalomnak nagyobb problémai akadtak, és par évtized-
del a lazadas leverése utan a xiteanusok mar nyiltan gya-
korolhattak a vallasukat. Amikor a birodalom katonait
kivontak a vidékrol, hogy a hatarok védelme helyett a
belhaboruk forgatagaban vessék be Gket, egyetlen szet-
vezet volt olyan helyzetben, hogy a helytikbe Iépjen: a
lazadas tlizében edzett egyhaz.

Id6vel a panteont alkotd 6t istenség felosztotta
egymas kozott a vidéket, a korabban bujkalé egyhazak
eréditett timaszpontokat épitettek maguknak a fennsi-
kon. Ezekbdl az er6ditésekbdl lettek az elsé rendhazak,
amelyek a mai napig a Liga szervezetének gerincét al-
kotjak. Az eleinte egymastol is figgetlen rendhazakat
Ansat Kargay Nagy Hordajanak hire kovacsolta egység-
be. Xiteus unokaja, a theopolisi Acce-rendhazat vezet6
Chrysalus érsek egybehivta a rendhazak vezetdit és a
kozelg6 élet-halal harc biztos tudataban a rendhazak ve-
zet6l végul is megegyezésre jutottak és megsziiletett az
Aldott Liga.

A Liga egészen a kézelmultig a fennsikot urald
33 rendhaz véd és dacszovetsége volt. Az egyes rend-
hazak a sajat tertletikon beltl élet és halal urai, a Liga
tarsadalmanak vezet6i pedig a rendhazak papsaga. Vitas
tgyeiket az évente megrendezett zsinatokon rendezik,
tobbnyire sikerrel, bar szinte soha nem vitak nélkal. A
zsinatokra az évszazadok soran kialakult vandorrend-
szerben kulonboz6é helyszineken kerilt sor, tgy, hogy
generacionként egyszer minden rendhaz helyet adhatott
egynek. Ennek ellenére Acce rendhazainak, mindene-
kel6tt a theopolisi rendhaznak volt a legnagyobb tekin-
télye és gy a legtobb befolyasa az Aldott Liga egészére.

Ez persze mar a multé. Acce kegyeltjei egyszer
¢s mindenkorra eltékozoltak vezet6 szerepiket, sét
meglehet egyhazuk teljes jov6jét, amikor hatartalan ké-
veteléseik egyhazszakadashoz vezettek. Mindenki tudta
persze, hogy Acce volt a leghatalmasabb az istenek ko-
z6tt, és épp ilyen vilagos volt kévetdinek vezets szerepe
is. Acce papjai id6tlen id6k 6ta kévetelték maguknak és
isteniiknek a méltd alazatot és engedelmességet. A vita
az 1127-es theopolisi zsinat soran fordult nyilt ellensé-
geskedésbe. Acce papjai fogsagba vetették az egybegylt
egyhazatyakat, amikor azok nem voltak hajlandéak el-
fogadni a hitvallas 4 sz6vegét, a hires “kegyelmébdl”
kitételt. Eszerint a vilag istenei, a panteon tobbi tagjat is
beleértve, pusztan “Acce kegyelmébdl gyakorolnak ha-

247



talmat az ichor felett”.

A Skizma évtizedekre lingokba borftotta az Al-
dott Ligat. Ugyan Acce theopolisi papjai a konfliktus
korai szakaszaban elfordultak az 4j hitvallastol, de ez
nem torte meg az accerianusok hitét és erejét. Papok
ezrei estek aldozatul a harcoknak, tucatnyi rendhaz lett
a langok martaléka. Id6ével a Skizma mas orszagokban
is éreztette hatasat. A padour uralkoddcsalad hitet tett
az accerianusok mellett, Salmeria el6z6 despotajahoz
hasonl6éan. Mrekniabol Acce minden kegyeltjét szam-
uzték, figgetlentl attdl, hogy elfogadta-e az accerianus
hitvallast vagy sem. A Tengervidéken a nagyra t6r6 ki-
sallamok évrol évre valtogattak partallasukat a pillanat-
nyi helyzetnek megfelelGen.

A Skizma még korant sem ért véget, de az Al-
dott Liga tertiletén mar az 1150-es évek soran vereséget
szenvedtek az accerianusok. Utols6, merészségében is
kétségbeesett haditettiikkel az accerianusok még feldul-
tak Theopolist és elragadtak magukkal Xiteus proféta
hamvait. Ezt kévetéen a padour hatar taloldalan ver-
tek tanyat, és a csaszari adomanyként kapott foldeken
elkezdték felépiteni Diospolis massziv er6drendszerét.
Azéta is er6sdédnek a Padour Birodalomban és 4j szent
varosukbol bosszura szomjasan szemlélik a fennsikot.

A Ligaban Accénak kilenc rendhazabdl mind-
Ossze harom maradt Bolcs Acce egyhazanak a kezén.
Kett6t a 1170-es zsinat Cheorr egyhazanak, egyet Vo-
tisznak rendelt, mivel nekik még korabban nem volt
valamirevalé rendhazuk a Ligaban. Harom egykori
rendhaz, koztiik Theopolis sorsa is megoldatlan. Ezek
a rendhazak jelenleg is romokban allnak; gazdatlanul,
bar nem teljesen elhagyatottan. Koézkézen forognak a
pletykak a mélytikon rejt6zé mérhetetlen gazdagsagrol,
¢s az azt 61rz6 szornyekrdl és accerianusokrol.

Ezek a mesék nem teljesen légbdl kapottak, hisz
az Aldott Liga rendhdzai - és kilénésen Theopolis -
valoban nagy gazdagsagot halmoztak fel. Bar az egyes
rendhazak, példaul az Adrasteianak szentelt Actiae és
Durius lovagjainak otthont adé Derrota, sok minden-
ben kilonboéznek egymastol, de azért akadtak hason-
lésagok is, amelyek minden rendhazra igazak. Minden
rendhaz hatalmas kiterjedésd, tobb ezer embernek ott-
hont és munkat ad6 épuletegyiittes egy-egy, korulottik
kinétt telepiilés szivében. Gyakorlatilag fallal kortlvett
varosok a varosban. Templomok, szentélyek, katedrali-
sok is helyet kapnak a rendhazon beliil, a személyzet ha-
zai széles utcak mentén kapnak helyet, és a lakossag sz6-
rakozasat ivok, szinhazak, fiird6k, labdahazak elégitik
ki. Mahelyek, raktarak, istallok, vagéhidak, jégvermek;
amire csak egy kozo6sségnek sziiksége lehet, mind meg-
talalhaté benntik. Egyben kulcsfontossagu lancszemei
a Liga gazdasaganak. Az istenek mind kegyes szemmel

néznek a - hozzajuk ill6 - iparkodasra, és minden rend-
haz rendelkezik par hires termékkel, amelyeknek még
messze f6ldon is akadnak vasarléi. A korabbi példanal
maradva, Derrota kovacsmuhelyeibdl kitiné fegyverek,
vértek és szerszamok kerulnek ki, Actiae festett kelméi-
nek pedig még a Skizma ellenére is akad helye a padour
csaszar ruhataraban is akad hely.

A rendhazak f6ldjei tobb napnyi jaréfoldre ter-
jednek ki és faluk6zosségek tucatjai fizetnek nekik a ki-
valtsagért, hogy muvelhessék azt. A legel6kon hatalmas
nyajak, gulyak és ménesek vandorolnak a rendhazak
billogjait viselve, a hegyekben pedig a rendhazak altal
birtokolt banyatarsasigok muikodnek. Az egyes rend-
tartomanyokban a papok minden tevékenységen rajta
tartjak a szemiuket, részletes feljegyzéseket vezetnek a
gazdasagi tevékenységrél és gondos alapossaggal be-
hajtjak a rajuk esé hanyadot.

Az elmult évtized gyokeres valtozasokat hozott
a Liga szamara. Acce egyhazanak jelentéségvesztése és
a nem hivatalos févaros, Theopolis pusztulasa trességet
teremtett a Liga szivében. Némi huzavona utan az egy-
hazak f6papjai egy 1 févaros épitése mellett dontottek,
amelynek helyét 1158-ban a Mir Sin Vela partjan, egy
Callatis nevezetd aprocska kikotd helyén jelolték ki Az
épitkezés szinte azonnal megkezdSdott, és a mai napig

nagy erbkkel zajlik.
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A Liga dontéshozoinak hala az almos kisvaros
Callatisbél az egyik naprol a masikra Theopolis Magna,
nyuzsgé nagyvaros, a Mir Sin Vela partvidékének lik-
tet6 szive lett. Az épitkezésre idesereglé munkastomeg
egycsapasra - Roccamare utan - a tengerpart legnépe-
sebb varosava tette az 4j varost. Szintén az épitkezés
szitkségletei hoztak ugy, hogy elséként az 4 kik6té ki-
épitésének kezdtek neki, ami a helyi kereskedelmet és
gazdasagot is nagyban fellenditette. A kzeli Roccamare
keresked6hazai vérbosszuk szazait fogadtak a Liga el-
len, latva a kereskedelmi stlypont eltol6dasat.

A varos hatalmas kikotéiben folyamatosan
nyizsog az élet, orias tengerjarok jonnek és mennek,
a Liga ujsitetd hadihajoinak figyel6 tekintete mellett.
A szarazfold fel6l Theopolis Magnat haromszoros fal-
gyurd veszi korbe, amely csatornak és aknak halozataval
kiegésztlve athatolhatatlan akadalyt képez barmely ta-
madé szamara, ami a Samanhaboru elején lezajlott ha-
roméves ostrom idején fényesen be is bizonyosodott.
A varos liktet6 szivében az utolsé simitasokat végzik
az Isteni Egyetértés Katedralisan, amely egyszerre lesz
a vilag legnagyobb és legdiszesebb temploma. A kated-
ralis kozepén felallitott kézel harminc méter magas is-
tenszobrok tobb mazsa arannyal, eziisttel, dragakével és
gyonggyel diszesek. Az egykori kisvarosrol elnevezett,

am arra mar nyomokban sem emlékezteté Callatis ne-

gyedben talalhat6 Adrasteia Mosolya szinhazban akar
huszezren is helyet foglalhatnak egyszerre. Az északi
dombok egyikén helyet kapod Legfébb Kollégium évrél
évre konyvek és kodexek ezreit gydjti be, a legnevesebb
tudosokat csabitja magahoz, és mar most egy lapon em-
legetik a nagy multa Hauet Akadémiaval és az Arklinai
Egyetemmel. Az 4j févaroshoz természetesen 4j vezetd
testtilet is dukal. Elkeriilend8, hogy a j6vében barmely
isten papsaga az accerianus tdlsilyhoz hasonlé hely-
zetbe kertlhessen, a Liga vezetését most a Kegyeltek
Tanacsa latja el, melybe a panteon isteneit egy tanacs-
tag képviseli. A Tanacs dontései - feltéve, hogy mind a
hét tag egyetértésével szilettek - elméletileg kényszeritd
erével birnak az egyhaz minden hivére. A Ligat alko-
t6 rendhazak éves bevételeik egytizedét kellene, hogy
Theopolis Magnaba kiildjék, amely a f6varos busas be-
vételeivel kiegészilve kell6 alapot szolgaltathat a Tanacs
hatalmahoz.

Ez lenne az elmélet, am az elmult évek tapasz-
talata alapjan a gyakorlat mast mutat. A Samanhaboru
forgatagaban a Kegyeltek Tanacsa egyszerre bizonyult
hatasos kormanyzatnak és teljesen alkalmatlannak a neki
rendelt feladatok ellatasara. Egyrészrél a Tanacs a habo-
ra soran gondoskodni tudott a varos védelmérdl, annak
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ellenére, hogy a kornyezé lapalyt évekre megszalltak a
nyargalok. Az 6regsamanok elleni koaliciot, amely egy-
ségbe fogta és kozos haditervek mentén mozgositotta
a Liga, Mreknia, a Dal Marina Kereskedészovetség és
szamos kisebb allamocska erejét, a Tanacs diplomatai
hoztak tetd ali. Am kozben a Tanacs fokozatosan jelen-
téségét vesztette a Liga beliigyeiben.

A haborat megel6zéen a Kegyeltek Tanacsa
tobbszor is sikerrel simitotta el a rendhazak vitas tgyeit.
Amikor azonban a nyargalok érkezése elvagta a févaros
és a fennsik kozotti Osszekottetést, a rendhazak Osz-
tonszerd természetességgel tértek vissza az egymassal
is civakodo, szinte fliggetlen életmddhoz. A hatarmenti
rendhazak panaszkodo leveleinek garmadéja tanusitja,
hogy a rendhazak nem siettek egymas megsegitésére a
bajban, ami magatol értetédGen vezetett az északi hatar
attoréséhez és a fennsik tobbszori felprédalasahoz.

A haboru legsotétebb éveiben zaporoztak a csa-
pasok a Ligara. A nomadok tobb rendhazat is kifosztot-
tak és felgyujtottak, felbecsiilhetetlen karokat okozva.
A nagy szarazsag éhinséghez és nyajak pusztulasahoz
vezetett. A samanok altal idézett homokviharok - ame-
lyek kozil egy, a Romlas altal hajtva, a mai napig jarja a
vidéket - csak tetézte a bajokat. A szlkilé er6forrasok
¢és a bizalmatlansag légk6re még jobban befelé, s6t par
esetben egymas ellen forditotta a rendhazakat. Adras-
teia egyhaza Osszetrombitalta az istennd kovetoit Ba-
eterracbe, hogy egy nagy ereji kozos ritualéval enyhit-
senek a bajokon. De a ritualé masodik 6rajaban valami
balul stlt el: a kovetSk beszéde fokozatosan lelassult,
mozgasuk vontatotta valt, labuk sz6 szerint a féldbe
gyokerezett. Mire par nappal késébb a kérnyezé rend-
hazak aggddoé felderit6i megérkeztek a rendhazba mar
csak egy z6ldell6 fas ligetet talaltak ott. Szent Angrebod
egykori rendhazaban azéta nem laknak papok, csak az
egykori templomszolgak 6rzik és gondozzak az altaluk
névrol ismert fakat.

Szaz esztendbvel ezel6tt 33 gazdag és buszke
rendhaz alkotta a félelmetes Aldott Ligat. Most, dacé-
ra annak, hogy gy6ztesként keriiltek ki a Skizmabdl és
a koalici6 vezet6 hatalmaként védelmezték a vilagot az
Oregsamanoktol, a Liga beteg emberre hasonlit. Rend-
hazainak harmada elpusztult, gazdasaga romokban
hever, lakossagat a sziikség kinozza. Acce, az istenek
leghatalmasabbika szemlatomast hatat forditott a pan-
teonnak. Adrasteia kovetdi kis hijan mind odavesztek
Szent Angrebod ligetében, Durius lovagjait pedig meg-
tizedelte a habora. A legnagyobb veszélyt a Liga j6v6-
jére azonban alighanem az jelenti, hogy szemlatomast
képtelenné valtak az Osszefogasra és semmibe veszik a
Kegyeltek Tanacsanak utasitasait.

Dal Marina Kereskedgszovetség

A Tengervidéket nytizsgd, civakodo, kifinomult, fon-
dorlatos és szorgalmas népek lakjak. Kozel szaz ki-
sebb-nagyobb allamban tucatnyi kilénbo6z6, de egy-
masra nagyon hasonlité nyelvet beszélnek, szokasokat
kovetnek és életet élnek. Hibazik azonban, aki azt hiszi,
hogy hasonlésagaik okan kapcsolataikat sziikségszertien
a békesség és az egyiittmikodés jellemzi. Ellentéteiket
télretenni mindossze a nyargaldk ellenében voltak képe-
sek és akkor is csak vészesen hossza huzavona utan és
az Aldott Liga rahatasanak koszonhetéen.

A vidék népei k6zott se szerl, se szama az aprod
haboraknak, portyaknak, bintet6 hadjaratoknak. A
harciassag az egyes varosok lakosai kozott is érezte-
ti hatasat, Roccamare keresked6hazai példaul hiresek
egymas ellen fogadott vérbosszuikrél, amelyek merény-
letekben, sét szabalyos utkézetekben csucsosodnak
ki. Errefelé a harci erényeket nem pusztan a nemesek
tartjak nagy becsben, de mindenki szamara boldogulasi
és felemelkedési lehet&séget biztosit a zsoldos élet és a
katonai szolgalat. A legjobb parbajh6sok igazi hiresség-
nek szamitanak, és az elterjedt parbaj stilusok tobbsége
a kornyékrol eredeztethet6. Dacara a sok fegyveresnek
- vagy talan éppen azért - a kornyék egyaltalan nem
szamit biztonsagosnak. Fenevadakkal ugyan viszonylag
ritkan talalkozhat az egyszeri utazo, de Gtonallé hara-
miakkal annal gyakrabban. Ez aldél egyedul a legfor-
galmasabb kereskedelmi utvonalak jelentenek kivételt,
amelyek biztonsagarol mindenkinek jol felfogott érdeke
gondoskodni. Merthogy az Tengervidék gazdagsaganak
zaloga a helyi javak piacra juttatasa és a tavoli vidékek
termékeinek szallitasa. A Fltengeren atkigy6zo keres-
kedelmi utvonalaknak készonhetéen a nomadok, Esqi
Taq, Qunisztan és a Velcai Koztarsasag javai az itt ta-
lalkoznak a frealig prémekkel és borostyannal, salmeriai
selyemmel, bogun és padour ezusttel.

A forgalom nagyja a Dal Marina Keresked6-
szovetség kikotbin keresztil zajlik, és a szovetség hajoit
a tengerek barmelyikén gyakorta latni. A szvetséget
négyszaz évvel ezel6tt hivta életre a roccamarei keres-
kedd dinasztidk terjeszkedési szandéka. Eddigre ezek a
jeles csaladok kapcsolatai oly szerteagazoak lettek, hogy
érdekeiket a Mir Sin Vela legerésebb hadiflottaja kellett,
hogy védelmezze. J6 kalmarként természetesen nem
allt szandékukban a flotta felszerelésének teljes koltsé-
gét magukra vallalni elzart szamos kisebb varoskanak
telajanlottak a lehet6séget, hogy csatlakozzanak szo-
vetséglikhoz. Kozpontul, hogy még a gyantja se me-
rilhessen fel egyik varos tdlsulyanak sem, egy tresen
all6 sziklaszirtet valasztottak a tenger kdzepén, amelyre
megépitették Temido félelmetes erdsségét. Az eréd az
aprocska sziget egészét beteriti, st épitése a sziget kib6-
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vitésével jart. A var személyzetén és 6rségén kiviil sen-
ki sem lakik rajta, kornyékérdl hadihajok tartanak tavol
mindenkit, és ormain Marina nagyerejd kévetoi varjak,
hogy szokéarba fojtsanak barkit, aki hivatlanul kivan
partra szallni. A szigord Grizet nem véletlen: Temido
szigetén 6rzik a Keresked6szovetség kincstarat, amely-
hez hasonl6 gazdagsagot j6 eséllyel soha nem hordott
hatan a kontinens.

A Keresked6szovetség névleg egyenrangt varo-
sok szovetsége, de elsésorban Colella, Nova Calandrini
¢s mindenckel6tt Roccamare keresked6-dinasztiainak
érdekeit védelmezi. Fennallasa alatt még soha nem volt
ra példa, hogy ne ezen harom varos huszonegy keres-
kedédinasztidja kozil kertljon ki a Temido erédjében
székel6 keresked6admiralis. A szovetség tobbi tagjanak
el6kel6i tobbnyire a huszonegy dinasztia valamelyiké-
nek klienseiként jarnak el sajat patridgjukban. A szévet-
séghez tartozni komoly haszonnal kecsegtet sok kivilal-
16 szamara, és tobb varos is onként csatlakozott az idSk
soran. Cserébe komoly adoterhet, piacaik kolcsonds
megnyitasat, és azt vallaljak, hogy ellatjak matrézokkal a
szovetség flottajat. A Keresked6szovetségnek mostanra
szaznal is tObb tagja van, a Mir Sin Vela nyugati végeitol
az 6cean mélyéig, Salmeria északi hataraitél a Padour
Birodalom partvidékéig,

De barmit allitsanak is a diplomatak, a szovetség
terjeszkedése nem volt mindig békés. Szitkség esetén a
rettegett Selyemflotta - mely nevét a monda szerint ar-
16l kapta, hogy az Oreg Trén egy kévetét dgy akartik
lenytigozni, hogy a flotta zaszloshajojanak vitorlait se-
lyemre cserélték - példas gyorsasaggal képes megmu-
tatni az erejét. Kilonosen kegyetlentl 1épnek fel azok
ellen, akik a szovetségbdl valo kilépést fontolgatjak.
Sokat emlegetett példa Chetrior esete, amelyet ma mar
hiaba keresne barki a térképeken. Az engedetlenked6
tagok megzabolazasa, a kereskedelmiiket veszélyeztetS
kal6zok és fraelig portyazok hajkuraszasa vagy az egyre
veszedelmesebb salmeriai és padour flottakkal valé vi-
askodas elegend6 feladattal latja el a Selyemflottat.

A Keresked6szovetségre a legnagyobb veszélyt
a kereskedédinasztiak széthizasa jelenti. Allitélag a régi
id6kben, amikor a keresked6dinasztidknak még szamos
naluknal hatalmasabb rivalisa akadt, a Dinasztidk Tana-
csanak muakodése viszonylag zokkenémentesen zajlott.
Most, hogy a Dal Marina KereskedGszévetség hasas
hajoi uraljak a Mir Sin Velat és egykori rivalisaik elpusz-
tultak, elszegényedtek, vagy csatlakoztak a tanacshoz,
mar pusztan egymasban képesek versenytarsat latni.
Osszefogasra csak olyankor képesek, ha valamely kiils6
fenyegetés mindannyiuk tizleti érdekeit egyszerre fenye-
getl, de egyik-masik dinasztia titkon ilyenkor is folytatja
a kereskedelmet a szovetség ellenségeivel.

A dinasztiak vérbosszui béséges feladattal latjak
el nem csak a kérnyék szamos zsoldosat, de tobb orgyil-
kosklant is. Tobb klan neve és munkajuk hire kozkézen
forog. Gyakran emlegetik példaul a Kelyheseket, akik
masfél évtizede a Bassadoar csalad minden Roccama-
réban tartozkodo tagjaval végeztek egyetlen este alatt,
vagy a Calvacanti klant, amelynek készonhet6en meg-
hidsult a Garzoni dinasztia Merkumba tarté expedicié-
janak indulasa. A kérnyék kivette részét a méregkeverés
tudomanyanak el6re vitelébdl is, tobb elhiresilt mér-
get is a kereskedédinasztidk egymas kozotti harcaiban
hasznaltak el6szor. A Dinasztidk Tanacsat valaha még
a Harminc Keresked6csalad Tanacsaként emlegették,
mig mostanra, Nova Calandrini és Colella keresked6ivel
kiegésztlve is mind6ssze huszonegy dinasztia képvise-
161 foglalnak helyet benne.

Kisebb fajta csoda, hogy a villammesterek rend-
je nem kerilt egyik csalad befolyasa ald sem, és a mai
napig személyesen a kereskedSadmiralist szolgaljak,
mikozben tobbnyire sikerrel maradnak ki a belvisza-
lyokbdl. Amikor az ichor kézvetlen befolyasolasanak
tudomanya eljutott Roccamaréba, Nozzo Barbolini ma-
giszter azonnal felismerte micsoda potencialt rejt maga-
ban az 4j magiaforma. A villimmagia titkait generacio-
kon keresztul féltve 6rizték Barbolini mester 6rokosei,
amihez a Kereskedészovetségtdl is minden segitséget
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megkaptak, hisz a villimmestereknek nem kis szere-
puk volt a Szévetség felviragzasaban. Nozzo Barbolini
egykori haza helyén, a Villamvégen, jelenleg palota ter-
peszkedik, és a kornyékén a villammesterek kampusza
gondoskodik a Szévetséget szolgalé metamagusok ko-
vetkezé nemzedékének kinevelésérdl. A villammesterek
pusztité hatalmanak hamar hire ment, és id6vel a keres-
ked6admiralis kedvelt fogasa lett, hogy fontos szovetsé-
gesek szolgalatara rendelt egy-két villaimmestert.

Tengervidéki kisallamok

A Tengervidéken osztoz6 tébbi allam fennmaradasa-
nak zaloga az, hogy a Dinasztiak Tandcsa nem tartja j6
befektetésnek szarazfoldi teriiletek meghéditasat. Igy
aztan szamos kisebb és par nagyobb allam osztozik a
Keresked6szovetségtdl északra, a sivatagig eltertld te-
rileteken.

Els6ként érdemel emlitést az Arklinai Egye-
tem. A kontinens harom meghatarozé egyetemének
egyikeként - a Hauet Akadémia és a Legfébb Kollégi-
um mellett - az Arklinai Egyetem lampatényt6l elkabult
lepkék médjara vonzza magahoz a tudésokat és tanulni
vagyokat. Szivesen lat barkit, vallastol, szarmazastol, de
még vagyoni helyzettdl figgetleniil is. Evrdl évre ezrek
zarandokolnak el Arklindba, hogy par hétre-honapra

belé koéstoljanak a diakéletbe, mig masok évtizednyi
lebzselés utan egyszer csak az oktatok kozott talaljak
magukat. Az oktatok és diakok kozotti hatarvonal pa-
pirvékony, szinte barki donthet Ggy, hogy el6adasaival a
ko6zj6 szolgalataba all, és ha ehhez helyet tud biztositani
maganak, mar el is kezdheti oktatdi tevékenységét. Az
onjelolt oktatok és az egyetem felavatott professzorai
kozott azonban méteres szakadék tatong.

A varos szivében emelkedd, alighanem vicebdl,
elefantcsont szinezett tornyokban helyt kapo tényleges
Egyetemen a tudomanyok mesterei feszegetik a meg-
ismerés hatarait. Az egyetem diakjanak lenni fénydzé
elfoglaltsag, évente Otven tengeri aranyba kertl. Azért,
hogy ne zarjak ki a tehetséges nincstelencket teljesen,
az egyetemre vagyok minden évben megmérhetik ma-
gukat Boles Acce tnnepén, szamot adva éles esziikr6l
és tajékozottsagukrol. A legjobban teljesiték kozil 6tve-
nen koltség nélkil belépést nyernek az egyetemre.

Az egyetem fliggetlenségét és biztonsagat nél-
kiilozhetetlensége szavatolja. Arklina rendelkezik ugyan
varosérséggel, de 6k a nyuzsgd varos koézbiztonsagat
sem tudjak szavatolni, nemhogy a varos védelmét. Az
egyetemen oktatott tudasnak azonban nagy hasznat ve-
szi a kornyék minden allama, és egyikiknek sem allna
érdekében, hogy az egyetemhez valé hozzaférést vala-
mely rivalisuk kisajatitsa. Persze azért a Keresked6sz6-
vetség szava esik a legnagyobb sullyal latba az egyetemi
szenatus Ulésein. A rektorok azonban j6l értik a médjat
annak, hogyan jatsszak ki Escar vagy épp Salmeria fél-
tékenységét, az egyetem figgetlenségének megdrzésére.

A vidéken szamos egyéb kisallam és kiralysag
is osztozkodik. Egyesek kozilik, mint példaul Rabas-
siar, Derfir, Escar vagy Lais, tekintélyes mérettel és ha-
talommal rendelkeznek, még ha nem is emlegethetéek
egy napon a Padour Birodalommal vagy éppen Mrek-
niaval. Bonyolult htibéri kapcsolatok, szévetségek, ro-
konsagok és versengések szovedéke koti Ossze ezeket
az allamokat. A térség meghatarozé nemesi csaladjai
kozul tobbnek tobb allamban is akadnak birtokai, sét
egyes allamok uralkodoi részér6l sem ismeretlen, hogy
egyes teriletek birtoklasaért hibéreskiivel tartoznak
szomszédjuknak. A helyzetet bonyolitja, hogy az egyez-
ményes egyhaz szervezete vagy éppen az Orz6k Rend-
jének helyi igazgatasa nem az allamok hatarai mentén
szervezédik - ami persze arra vezethet$ vissza, hogy a
kornyék hatarai meglehet6s gyakorisaggal valtoznak.

Escar, a maga Otszaz esztendejével, rangidésnek
szamit a kornyéken, de az 6 hatarai is szamos valtoza-
son estek at az évszazadok alatt. Raadasul, most, hogy
az agg escari kiraly 6rokose egyben Rabassiar csecsemd
hercege is, konnyen lehet, hogy Escar 6nallésaganak
napjai meg vannak szamlalva.
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A kisallamok szama tobb tucatra tehetd. Sza-
mos varosallam, grofsag és tenyérnyi hercegség sorol-
hat6 ide, de a Kopasz-hegység néhany vadaszo-gytj-
toget6 torzsnek, a hegységtdl délre elteriil6 szavanna
pedig allattart6 nomadoknak is helyet ad. Ezen ter-
mészeti népek gyakran keriilnek véres sarlédasokba a
Kopasz-hegységben érceket keresé banyatarsasagokkal
vagy éppen a szavannan hatalmas nyajakat legeltetd
Mestaval. Az allamok koz6tt megtalalhatd par - még az
Aldott Ligab6l hozott mintara alapitott — rendhaz is.
Mind koéztl a leghiresebb a Colellatol északra talalhato
Szent Oleylas Rendhaz, amely t6bb, mint szaz Cheorr
papnak ad otthont és muhelyeibdl csodatévé banyaszi-
vattyuk, emberek tucatjainak munkajat elvégezni képes
golemek és az id6 pontos mérésére képes 6ramiivek ke-
rilnek ki napi rendszerességgel.

A Kopasz-hegység északi lejt6i mentén so-
rakoznak az Osék Pajzsai Lovagrend vérai. A rendet
haromszaz esztendével ezel6tt alapitotta Derfir ural-
koddja, nekik ajandékozva Parada varat, és “a hegység-
t6l északra mindazokat a foldeket, amelyeket a nomad
veszedelemtSl megvédeni képesek”. Az évek soran az
pajzslovagok nagy hirnévre tettek szert és a nemesi ifju-
sag korében afféle férfiva avatasi szertartassa lett a rend
szolgalataban tolteni egy par esztend6t. Idével elnyer-
ték a fliggetlenséget Derfirt6l és jelent6s tertileteket ho-
ditottak meg - vagy ahogy 6k mondjak: védelmeznek
a nomadoktol. A Samanhabord hajnalan a lovagrend
Osszesen tizenot jelentésebb eréditménnyel rendelke-
zett és orszagnyi tertlettel. Ezer lovagot és tizszer annyi
fegyverest tudtak harcba bocsatani, de a haborua végére
a lovagrend teljes létszama szaz {6 ala siillyedt és a varak
mindegyike legalabb id6legesen ellenséges kézre jutott
vagy a folddel lett egyenlévé. A haborat kovets djjaépi-
tés egyik nagy kérdése, hogy milyen sorsra jut az Osok
Pajzsai Lovagrend és annak elsivatagosodé foldje.

Ezzel a kérdéssel egyébként szamos mas allam-
nak is meg kell kiizdenie. Escar északi tertletei kozel
tiz évre nomad uralom ala kertltek, a lakossag nagy ré-
sze elmenekilt, a helyi nemesség megsemmistlt. Egy
idében Lais egésze folott az oregsamanok uralkodtak
és tizezerszam cipelték el a lakossagot rabszolganak és
aldozatnak. Rabassiar és Derfir uralkodo csaladjait meg-
tizedelte a habord, varosok és kereskedelmi utvonalak
tintek el a £6ld szinérdl, gazdag termétoldeket nyelt el a
semmibdl tamadt sivatag. Mind koziil Khayratot, Qosot
és Vallego-t viselte meg a haboru a legjobban. Mindha-
rom allam a Fltenger hatardn tertlt el. Mint neviik is
mutatja, Khayratot és Qosot nomad torzsek alapitottak,
de az egykori nomadok nemzetségei id6vel Vallegoban
is vezetd szerepre tettek szert. A sivatag megjelenése
alapjaiban rengette meg a harom allamot, és taréké-
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pességliket mar az 6regsamanok hadainak megérkezése

el6tt proba elé allitotta a sivatagb6l menekulé nomad
torzsek érkezése, a nyargalok ellen mar semmi esélytik
nem volt. Qoso és Vallego minden jel szerint végleg el-
pusztult, valaha dusgazdag févarosaik lakatlan romhal-
mazok, nem jok masra, csak hogy haramiak buvéhelyet
és eltévelyedett kincsvadaszok sirjai legyenek. Khayrat
sorsa nem ennyire egyértelmd, az azonos nevd févaros
gigaszi torendszere vonzoéva teszi a helyet az 4j sivatag-
ban. Az emirek egyelére gyorsan valtogatjak egymast
Khayrat élén, és az tjjaalakul6 allamot ellenségek veszik
korbe minden iranybdl, de ha az Esqi Taqot Roccama-
reval 0sszekot6 karavanutaknak még van j6véje, akkor
alighanem a khayrati oazis fontos szerepet fog jatszani
a kérnyéken.

Salmeria

A Tengervidék keleti hataran talalhat6 orszag ezer szal-
lal k6tédik ahhoz, onnan nétt ki, és elébb-utébb ural-
ni is fogja azt, ha a despotak vagyain mulik. Az orszag
alapitasat 800 évvel ezelbttre teszik a salmerek, amikor
a terjeszked6 Padour Birodalom haragja el6l a Mir Sin
Vela délkeleti csticskében talalhat6 Salmer varosanak la-
kossaga hajora szallt, hogy a tenger tulpartjan keressen
menedéket. U] varosuknak az U] Salmer nevet adtak, de
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miutan az eredeti Salmert négyszaz évvel ezel6tt elnyel-
te a tenger, a kilonbségtétel feleslegessé valt.

Salmer torténelme soran tébb alkalommal ke-
rilt mas kornyékbeli varosallamok vagy a vidékre beto-
r6 nomad torzsek igaja ala. A 8. szazad soran harminc
éven keresztil a Badar Kiralysag Kiilbirtokahoz is tarto-
zott. Kikotéjének elényos fekvése ekkoriban jelentsen
fellenditette a varost. Kézben Salmer fokozatosan el-
vesztette padour nyelvét és identitasat, ahogy a lakossag
mind nagyobb hanyadat tették ki a tengervidéki népek.

Az igazi felemelkedést a Yakhya nemzetség hoz-
ta el, amikor elfoglalta Salmer varosat. A hagyomanyos
vezetd rétegek hattérbe szoritasaval ratelepedtek Salme-
riara majd par évtized alatt megharomszoroztak Salme-
ria tertletét és a terjeszkedés azota sem allt le. Id6vel a
nyereg nemességének és a helyi nemesi csaladok kézotti
hatarvonal elmosddott, és mostanra Salmeria nemessé-
ge biiszkén sorolja yakhya és salmer felmendit is. A ket-
t6s szarmazas szokasaikban is megmutatkozik.

A salmeriai urak tobbre tartjak az apré termetd,
tiizes és mozgékony pusztai lovakat a padour lovagok
kozott megszokott izmos, nagydarab és konnyen kezel-
heté harci méneknél. Teljes testet fed6 vértet csak rit-
kan viselnek, és arcukat sem szokasuk teljesen eltakar-
ni a harcban. Kedvenc fegyvereik koz6tt a kopja és az
egyeneskard mellett épp oly fontos szerepet tolt be az
ij. Tobb megfigyel szerint is sikerrel hazasitottak ssze
a birodalmi nehézlovassag és a Fatenger nyargaloinak
erényeit, anélkil, hogy tdl sokat kellett volna feladniuk
barmelyikbdl is.

Ez talan annak is koszonhet6, hogy a nemesek
szemében a lovagiassag eszméi kozil egyedil a harci
erényeknek van létjogosultsaga, koreikbdl koltdk, tru-
badurok, széplelkdi udvaroncok csak elvétve keriilnek
ki. Hogy ez els6sorban a nemesség yakhya gyokereire
vezethetd vissza, azt mutatja, hogy a koltészetnek és ze-
nének nagyon fontos szerepe van a salmer nép minden-
napjaiban. Salmeriaban az emberek zeneszoéra vigadnak
¢és szomorkodnak, tanccal kelnek és fekszenek, viga-
lommal élnek, és soknak a halalat is 2 mértéktelen mula-
tozas okozza. Ugy tartjak, hogy a harciassagukrél hires
salmer dalmagusoknak nincsen parja. Szamukra a zene,
a dal, a tanc mindezeken tul a természet és az 1ét onki-
fejezése. Es mivel az élet természetes allapota a harc, a
versenggés, a pusztitas és a halal, a zenének egyszersmint
ezeket is ki kell fejeznie. A dalmagusok ugyan megall-
jak helytket a parbajban is, de igazan veszedelmessé az
teszi Gket, hogy dalaik hullimain betegséget, halalt, faj-
dalmat és szenvedést épp oly konnyedén tudnak célba
juttatni, mint gyogyirt vagy szenvedélyt.

A harciassag és magabiztossag altalanos jel-
lemz6je Salmeria népének. Errefelé mindenki legalabb

hosszu t6rrel az oldalan jar, és a legkisebb sértés is kony-
nyen vezethet vérontashoz. A parbajok és elégtételek
a mindennapok részét képezik, és Salmeria bir6i sze-
mében a parbajjal szerzett elégtétel elfogadhato lezaras
barmilyen vitas Ugynek, legyen sz becsiiletsértésrél,
lopasrol vagy akar erészakrol. Kozszajon forog a torté-
net, amely szerint Bartola Cellini asszonysag hazassagat
a despota maga oszlatta fel, amikor filébe jutott, hogy
miutan egy heves vitat kvetéen parbajra hivta férjét, az
kitért a kihivas el6l.

A harciassagnak tudhaté be az is, hogy Salme-
ria torténetében kivételt képeznek a békeévek. A yakhya
hoditas 6ta a despota egyik haborubol a masikba veze-
ti népét, melyekbdl tébbnyire gyéztesként kertltek ki.
Mostanra Salmeria nagyhatalom, nagy tertlettel, gazdag
foldekkel, népes lakossaggal, tit6képes hadsereggel. Es
bar az Tengervidék meghdditasara tett legutobbi kisér-
letiik a Gerincdombi-csataban elszenvedett katasztrofa-
lis vereséggel egyel6re meghitsult, de egyetlen nyugati
szomszédjuk sem véli ugy, hogy az gy evvel el lenne
intézve.

Salmeria északi hatarain sem a béke uralkodik.
Velca és Salmeria katonai 1164-ben mérkéztek meg
egymassal elsé alkalommal, miutan a Velcai Koztarsa-
sag egymas utan bekebelezte déli szomszédait. A gerinc-
dombi sulyos vereségb6l még nem teljesen felocsudott
salmer seregek szégyenteljes vereséget szenvedtek észa-
kon is, és Salmeria t6bb bossziszomjas és karérvendo
ellensége is elkezdte kongatni a vészharangot a despota
birodalma felett. Ha a Saimanhabord megproébaltatasai
¢és borzalmai nem terelik el Velca, a KereskedGszovetség
és egyéb rivalisainak figyelmét, Salmeriara alighanem
nehéz évek koszontdttek volna. Am mig méasok szama-
ra a Samanhabora egzisztencialis veszedelmet jelentett,
Salmeria erét gyijtott.

A Futenger fel6l ugyanis Salmeriat a Voros-
ké-hegység szinte athatolhatatlan bércei hataroljak.
Valamireval6 Gt nem vezet at a hegyeken, hasznalhato
hagéi csak gyalogosan jarhatoak, és a monszun id6szak-
ban még ugy is igen veszedelmesek. Rezet, vasat, ala-
bastromot, aranyat és zafirt egyarant rejtenek a hegyek,
nagy reményeket tamasztva a vidék lakoéiban. Sajnos a
nehéz terep, és a hegyek oldalat veré rengeteg csapa-
dék miatt a hegység kincseinek kinyerése nem kénnyt
feladat. A kornyék banyaszai nap-nap utan kiizdenek
a vajatokba szivargd csapadékkal és iszappal, az ellata-
si nehézségekkel, és a hegység barbar lakossagaval. A
Voroské-hegység mindig is a civilizacion kivil talalha-
t6 vidék volt, Gslakosai, a tovannok foggal-k6rémmel
ragaszkodnak szokasaikhoz, hitiikh6z, szabadsagukhoz.
Nincsenek sokan, de rettenthetetlenek és ugy ismerik a
vidéket, mint senki mas. Zergeként masszak meg a leg-
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meredekebb hegyoldalakat is, a semmibdl bukkannak
fel, kegyetlentl lecsapnak a banyaszokra, majd felszi-
vodnak a sziklak kozott.

A hegység kilénosen jol szolgalta Salmeriat a
Samanhabora évei alatt. A nyargalok mindossze egy-
szer voltak képesek nagyobb erékkel betorni Salmeria
termékeny tengerparti vidékére. Salmeria harcosai Sego
mezején bizonysagat adtak, hogy tanultak az elmdalt
évekbol és megalljak a helytiket a nyargalok elleni har-
cokban. A Samanhabora soran el6szor itt sikerilt vere-
séget mérni az Oregsamanokra. A despota ahelyett, hogy
hittarsainak védelmére kelt volna, szomszédai kiszolgal-
tatottsagat kihasznalva er6doket foglalt el a Tengervi-
déken, és t6bb kisebb allamot is befolyasa al4 vont. Igy
most, a Samanhaboru végeztével Salmeria ismételten a
keleti végek legerésebb és legfenyeget6bb hatalmanak
tlnik, mérhetetlen ambiciokkal.

A despotak ambicidit a vidék termékenysége
taplalja. Minden évben, menetrendszerden, csapadék-
ban gazdag szelek érkeznek Salmeria fOlé az o6cean
mélyér6l. A monszun hetekig aztatja Salmeriat, de az
esé nagy része a Vorosko-hegység keleti lankait 6ntdzi.
A hegységre zadulé viz harom nagy folyamba gyilve
tér vissza az Oceanba, de el6tte még asvanyokban - és
néha aranyporban - gazdag iszapot terit szét az alfol-
deken. Salmeria népe évszazadokkal ezel6tt kiépitett és
gondosan karbantartott 6ntézécsatornak segitségével
teriti szét az éltetS vizet az iszapos rizsfoldeken. Ezek
nagyszamu lakossagot taplalnak, allitélag Salmerianak

= -

téltucat szazezer lelket is befogad6 varosa is akad, az
orszag szivében talalhaté Alcarro pedig talan a vilag
legnagyobb varosa is egyben. Salmeria szamos, a vilag
minden tajékan keresett termékrdl hires. Mindenki tud-
ja, hogy a salmeriai selyemnek nincs parja, és hogy a
legszebb kelmék értékét aranyban mérik a kereskeddk.
Hasonlé mod keresettek a salmeriai flszerek, a safrany,
a gyombér, vagy éppen a fahéj. Kevésbé ismert, hogy
melasz és szarmazékainak kereskedelmébdl majdnem
akkora bevétele van Salmerianak, mint a flszerekbdl. A
hatalmas cukornadiltetvényeken a munkavezeték min-
den t6luk telhet6t megtesznek, hogy a emberi szenve-
dést csengé aranyakra valtsak.

Salmeriara a vidék és a varosok kettéssége jel-
lemz6. A hires salmeriai arukat el6allité varosi mesterek
jomodban és kényelemben élhetnek. Pazarlé fényihzé-
suknek csodajara jar a vilag. A vidék népe viszont gyak-
ran nem jut elég ennivaléhoz, mert a foldek kizardla-
gos birtokosaként a nemesurak minden igyekezetiikkel
azon vannak, hogy a lehet6 legnagyobb tertileten draga
pénzért eladhaté névényeket termesszenck. Igy aztin
évrél évre mérhetetlen gazdagsag, idegen érmék tonnai
6zonlenek Salmeriaba, mikézben a lakossag nagy része
nyomorog. 1d6rél id6re a salmeriai parasztok fegyvert
ragadva adnak hangot elégedetlenségliknek, ilyenkor
nemesi udvarhazak borulnak langokba, raktarak ezrei
maradnak feltéltetlen, de tartos valtozast még soha nem
sikeriilt elérnitk.

Salmeria hatalmas er6knek és gazdagsagnak
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parancsol, aligha van olyan allam, amely egymagaban a
siker reményével szallhatna szembe a despota csapata-
ival, és Salmeria uralkodéjanak kincstara meg sem érzi
egy haboru koltségeit. Sokak szemében mégis tivegla-
bu 6riasnak tinik az orszag. A salmeriai embertomegek
elégedetlenségét nem csak a gyakorta kitoré parasztla-
zadasok mutatjak, hanem az alvilagi és titkos tarsasagok
nagy szama is. Mikozben a despota eltokélten ragasz-
kodik az egyezményes egyhaz hitéhez, a nép korében
szamos mas vallas és szekta talalt szép szamu kovetSkre.
Salmeriaban Teremt6 Acce eretneksége és a velcai Iste-
nanya hite mellett szellemek, démonok, de még a Féreg
hite is sokszor napvilagra talal. Az orszag hemzseg a tol-
vajklanoktdl, csempészektdl, titkos tarsasagoktol, ame-
lyek hatalma olyan méreteket 6lt, hogy még a despo-
tanak is meg kell gondolnia, hogyan kezeli Sket. Testo
volgyében Orzol démon imadata olyan népszertségre
tett szert a katasztrofak alatt, hogy egy erétlen hadja-
ratot kovetéen a despota inkabb megallapodasra jutott
a szekta vezetGivel: szabadon imadhatjak partfogdju-
kat, de csak a volgy teriiletén, és sajat maguk csapnak
le barkire, aki vallasukat terjeszteni meri. Szemlatomast
hasonl6 megallapodasra jutott a despota a févarosi Sarj-
hajtasok tolvajklannal is, amely teljes nyiltsaggal tevé-
kenykedik a varosban. Persze a despota nem minden-
kivel szemben ilyen megért6 és kompromisszumkész; a
rejtélyes Zafir Szarv tarsasagaval szemben példaul hata-
rozottan és eredményesen Iépett fel az elmalt években.
A vadak szerint ez, a hatalom legbelsébb koreiben is
népszeri tarsasag az orszag feletti hatalomatvételt, és
egy uj, altaluk iranyithaté despota hatalomba juttatasat
tervezte. Ezernél is tobb nemesurat, céhvezet6t, hiva-
talnokot és keresked6t vadoltak meg a tarsasaghoz tar-
tozassal, majd végeztek ki a varosok féterén.

Salmeridban a katasztréfa korszak nem sza-
razsagot hozott, mint olyan sok mas vidékre, hanem a
monszuntevékenység feler6sédését. Egy hamar nép-
szertivé valt salmeriai mondas szerint: ,;minden itt esik
le”. A rengeteg es6 a Vorosks-hegység keleti lankain
iszapcsuszamlasokkal, az alféldeken nagy aradasokkal
jart. Az 1164-es évben a hetekig sziintelen 6ml6 es6
hatasara a VOroské-hegység gyomrabdl egy 4j folyo
tort elére, és térmelékdombokat gorgetve maga el6tt
végig szantotta Salmeriat, beleértve Valozza tobb tizez-
res nagyvarosat is. A folyo a varos legrégebbi, legszebb,
és legalacsonyabban fekvo, kozépsé részén hompolyog
keresztil azota is. K6 és marvany polgarhazak, neme-
si palazzok, boltok és mihelyek keriltek részben vagy
egészben viz ald, amikor a folyd megérkezett. Valozza
lakéi k6zott azota is gyakori elfoglaltsag a veszedelmes
folyami aramlatokkal dacolva az elmertlt varosrészben
értékek utan kutakodni.

A Flitenger

Mrekniatél és az Aldott Ligatol északra hullamzik a vé-
gelathatatlan Fatenger, ez a szaraz és lapos siksag, ame-
lyen hatalmas allatcsordak és szilaj nyargalok szaguldoz-
nak szabadon, zabolatlanul, valtozatlanul. A nomadok
szerinte az els6 embereket l6haton vagtazva teremtették
az istenek. Mashol varosok néttek ki a f61dbél, 4j tudo-
manyok sztlettek, kiralysagok és dinasztidk emelkedtek
fel és buktak el; a Fatenger népei f6l6tt azonban szem-
mel lathatéan nincs hatalma az id6 mulasanak.

Ez persze nem jelenti azt, hogy nekik nincs
torténelmuk, hogy itt soha nem toérténik semmi rend-
kivili. Tekintettel hatalmas kiterjedésére, természetes,
hogy a Fltengert szamos katasztrofa érte. A nomadok
rugalmas életmodja ugyanakkor ellenallova teszi Gket
a legkiterjedtebb és legkegyetlenebb katasztrofak kivé-
telével szinte mindenre. Amikor a Haromhat-dombok
mélyérdl kiterjesztett szarnyait tornaztatva elérobbant
az 6sid6k rettegett réme, Khair sarkany, a dombok kor-
nyékén taboroz6 Voéntug nyargalok példas sebességgel
szedték satorfajukat és tovabb alltak. Néha azonban
még ez sem elég. A pusztat par honap alatt sivatagga
valtoztaté Vénvihar a Fltenger majd felét tette élhetet-
lenné a nyargalok szamara. Hiaba vonultak egyre nyuga-
tabbra és nyugatabbra, id6vel elfogyott a lovak patai alél
még a végtelennek gondolt Fatenger is. A megmaradt
legel6k egyszerre zsufoltta lettek igy a katasztrofa el6l
menekilé nemzetségek tucatjai kopogtattak Esqi Taq,
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Qunisztan, és a Tengervidék kisebb allamainak kapujan.

A menedékkérék nyomaban hamarosan a ho-
ditok is megjelentek. A Vénvihar arnyékaban hét kele-
ti torzs Oregsamanja leszallt a hegyek gyokeréhez egy
latomast kovetve, és a Vilag Gyokerét Ragé Drul’ger
démon hatalmaval eltelve tértek vissza nemzetsége-
ikhez. Ujdonsiilt erejiikkel és ellentmondast nem t(iré
akaratukkal felvértezve hadat gyujtéttek maguk koré,
és szornyd haboruba vezették a nyargalokat. Ezerszam
vezették foglyaikat az Uj sivatag mélyére, hogy az aldo-
z6t6reik alatt végezzék. Azt az igéretet kaptak ugyanis,
hogy ha vérrel 6nt6ézik meg a kiszaradt féldet a Faten-
ger ujra kisarjad. Nyolc éven keresztiil tarté tombolasuk
soran patakokban folyt a vér a homok kozé, utolsoként
az Oregsamanokéval keveredve. De hidba volt minden
szenvedés, a mai napig homokdinék vandorolnak ott,
ahol egyszer szemhatarig lengett a fa.

Am t6rténjék velik barmi, a térzsek mindig
megtalaljak a médjat, hogy visszatérhessenek hagyoma-
nyaikhoz és gy élhessék életiiket, mint elédjeik. A Fa-
tenger ugyan kisebb lett, de ami megmaradt beldle, oda
visszatérni latszik a normalitas.

A Fatenger népeinek életében meghatarozé a
csalad és a nemzetség szerepe. A csaladfSk, vagyis a
dargak, birdk, katonai és lelki vezetSk egy személyben.
Egy-egy nagycsaladnak akar két tucat felnétt tagja is
lehet és szamos nemzedéket egyesit. Uj csaladok ala-
pitasa komoly esemény, amelyhez a nemzetségfok, az
ovgiin dargak jévahagyasa is szikséges. A csalad egy-
ben gazdasagi egységet is képez, a nomadok kevés sa-
jat tulajdonnal rendelkeznek: viselt ruhaikon, hasznalt
targyaikon, kedves hatasaikon kiviil nem sok mindenrél
mondhatjak, hogy ,,ez az enyém”. A satrak, amiben lak-
nak, a ménesek, gulyak és nyajak, amelyeket terelnek, a
készletek, amiket magukkal visznek: mind-mind a csa-
lad tulajdonat képezik, a legelSk és itatok pedig a nem-
zetségekét.

A nemzetségek kozos 6stél szarmazé csaladok
szoros koézossége, amelyek egymas kozelségében élve,
egymast védelmezve élnek a legnagyobb tekintélyd csa-
ladfé, az ovgiin darga feligyelete alatt. MindGssze par
csaladot t6morité nemzetségek és komoly seregek ki-
allitasara képesek egyarant léteznek. Erdekes médon a
nomadok korében az ovgiin dargak tekintélye, befolyasa
¢és a nemzetségek tényleges hatalma nem feltétlen fligg
Ossze egymassal. Az egyik legnagyobb tekintély ovgiin
darga, Kiibiil-tel vezér véleményére mindenki kivancsi a
Fatenger népei kozil, dacara annak, hogy nemzetsége
szaz fegyveres kiallitisara sem képes. Tekintélyét annak
koszonheti, hogy Ansat Kargay kedvenc hadvezérének
és egyenes agi leszarmazottja.

A nemzetségekhez viszonyitva a torzsek sokkal

képlékenyebbek. A torzsek a nemzetségek szovetségel
valamiféle k6z6s cél érdekében. Leghosszabb ideig azok
a torzsek szoktak fennmaradni, amelyek k6zos célja le-
gel6ik és nyajaik megvédelmezése. De sziilethetnek
torzsek egy ko6zos vallalkozas kivitelezésére is, példaul
mas nemzetségek allatainak, legel6inek megszerzésére.
1d6rol-idére azonban Fatenger hataraban felbukkannak
olyan t6rzsek is, amelyek letelepedett szomszédaik gaz-
dagsagara vagynak. Az Gjonnan szileté torzsek szinte
mindig egy-egy karizmatikus vezet6 személye koré szer-
vezbdnek.

Ha egy nyargalé tandjelét adja éleselméjaségé-
nek és harci erényeinek rovid uton bajtarsakat talalhat
maga mellé. Ha sikerei kitartanak hamar csalad- és nem-
zetségf6k keresik majd a lehet6séget, hogy csataba ve-
zesse Oket. Ezt az utat jarta be Ansat Kargaytol kezd6-
déen, Khudu-n 4t, Choda kanig szamos nomad hédité.
A kanok hatalma a kiosztott hadizsakmanyon alapul, és
ha a sikerek elapadnak a kanok birodalma olvadasnak
indul, mint a tavaszi ho. Kevesen tavoznak békésen a
vilagbol, vénemberként, az pedig, hogy hatalmukat to-
vabb 6rokithessék gyermekeik kozott példa nélkdli.

A Fatenger nomadjainal vakmer6bb és harcia-
sabb népet nem hord hatan a f6ld. Szamukra a vilag
természetes allapota a harc és a haboraskodas. A velik
kotott békék rovid életdek és bizonytalanok. A szablya,
az {j, a fokos épp oly fontos kellékei a nyargalok 6ltoze-
tének, mint a lovaglocsizma vagy a nadrag, Fegyvereik
hasznalatat egész fiatal koruktol kezdve gyakoroljak, és
feln6ttkorukra legtébbjlik parjat ritkité magabiztossag-
gal és hozzaértéssel banik mindegyikkel. Hasonl6an
magabiztosak a nyeregben, se szeri se szama a torté-
neteknek, amelyben a kiilvilag népei racsodalkoznak a
nyargalok lovaglo tudasara. Mindez egytittesen azt ered-
ményezi, hogy a nyargaloknak nincs parja a csatatéren.
Félelmet nem ismerd, mozgékony és agyafirt lovassere-
geik rendszeresen aratnak sikereket t6bbszoros talerd-
vel szemben is.

Kedvelt szorakozasaik és jatékaik is ezen har-
ci erényeik fitogtatasabol allnak. Elészeretettel versen-
genek egymassal fjaszatban, birkézasban, lovaglasban.
Ezek a versengések ritkan érnek véget harag és fajdalom
nélkil, ugyanakkor a vidamsagot és a mulatozast sem
vetik meg, Szinte nem telik el este a tabortiizek kornyé-
kén énekszo, tanc és ivaszat nélkiil. Sokat adnak az Ol-
tozetikre is. Targyaik diszitésére gyakran alkalmazzak
az életmodjukra jellemzé motivumokat: lovak, csillag-
képek, fjak és fegyverek nagyon gyakran felbukkannak a
formakincsiikben. Ha tehetik szivesen é¢keskednek ide-
gen tollakkal, mas vidékek kincseivel is, amelyekre hadi-
zsakmanyként vagy ajandékként tesznek szert.

Az ajandékozas fontos részét képezi a nyargalok
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szokasainak. Bar egyes sikeres nomad vezérek egy-egy
hadjarat utan mesébe ill6 gazdagsagra tesznek szert, a
szokasok megkovetelik, hogy ezt a vagyont épp ilyen
gyorsan tovabb is adjak. Az allatokat szétosztjak a csa-
ladok kozott, az élelmet nagy mulatozas kdzepette hab-
zsoljak fel, a fegyvereket, vérteket, kincseket és pénzeket
pedig békezien szétosztjak kiting harcosaik k6zott. A
nemzetségek és a harcosok htiségén kiviil a démonlovas
samanok joindulatat is ajandékokkal lehet legkonnyeb-
ben megszerezni, és a nomadok, sajat jol felfogott érde-
keikbdl gondoskodnak is réla, hogy a saimanok mindig
el legyenek halmozva ajandékokkal.

Senkit, sem szornyet, sem embert nem retteg-
nek a nomadok gy, mint Sukegei, a démonigazo leszar-
mazottjait, a samanokat. Sokan ugy tudjak, hogy a no-
madok a démonok lakéjai, am mi sem allhat tavolabb az
igazsagtol. Hitvilagukban valéban fontos szerepe van a
démonoknak, de nem, mint imadatuk targyai. Valamikor
réges-régen, tartja a nomad hagyomany, akkor amikor a
vilag még fiatal volt és nyughatatlan, démonok tortek
elveszejtésére. Delki, a féldapa és Tengrek, az éganya
naszabol azért szilettek meg az emberek, hogy féldapa
védelmére legyenek a démonok ellenében. Nemzedé-
kek néttek fel és vesztek el a démonok elleni harcokban,
reménytelenil és esélytelentl, egészen Sukegei idejéig.

Sukegei ichorvérti volt, koranak legnagyobb,

-
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legrettegettebb vajakosa, sem ember, sem démon nem
dacolhatott hatalmaval. Végil Yalalt mezején megmér-
k6zott a démonok csaszaraval, Butsaajjal és ivadékai-
val. Gy6zelmet aratott, és a legy6zott Butsaaj testébdl
nagyereji ereklyéket készitett. Sukegei vér szerinti le-
szarmazottjai azota is féltve 6rzik ezeket a démoni erek-
lyéket bar hatalmuk felettiik bizonytalan és kockazatos.
Akinek az elméje nem elég éles, batorsaga nem meg-
ingathatatlan, lelkének ereje nem acél keménységt, azt
az ereklyék maguk ald gytrik, elemésztik, elveszejtik.
Sukegei leszarmazottjai raadasul, férfiva avatasi szer-
tartasuk részeként, felkutatjak az egyittallisokat, hogy
,,betorhessék sajat démonjukat”, vagyis sajat ereklyékre
tehessenck szert.

A samanok kiillonleges helyet foglalnak el a pusz-
ta vilagaban: sajat nemzetséget alkotnak, de szétszortan,
a tobbi nemzetség és nagycsalad kozé elvegytilve élnek.
Azt tartjak magukrol, hogy a nyargalok népének egészét
szolgaljak gyogyirral, magiaval, bolcsességgel. Szavukra
minden darga ad, haragjukat minden nyargal6 méltan
rettegi. Gyakran civakodnak egymassal, de a nemzetsé-
gek egymas elleni harcaibdl szinte mindig kimaradnak,
és a torzsek vezetésébe is csak ritkan szélnak bele. Min-
den bizonnyal nagy szerencséje a vilagnak, hogy ez igy
van, hisz a Samanhabord megmutatta mire vezet, ha a
samanok veszik keziikbe a torzsek iranyitasat.
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Mivel nemzetségként mikodnek, samannak el-
s6sorban sztletni lehet, és a nomadok mindent meg is
tesznek azért, hogy a samanok nemzetsége sokasodhas-
son és viragozhasson. Egy saman jelenléte a nagycsalad
szallashelyén igazan nagy megtiszteltetésnek szamit. A
samanok csontokkal ékes satrai a csalad szallashelyének
el6kel6 helyén allnak, sokszor a tabor kézepén, vagy ép-
pen a legmagasabb pontjan. A dargak gondoskodnak a
saman jolétérdl, 6k kapjak a legfinomabb falatokat, 6k
valaszthatnak els6ként a hadizsakmanybol, 6k tlnek a
dargik jobbjan a tanicsokban. Es rendszerint kedviikre
valaszthatnak part is. Nem ritka, hogy a siman haremet
tartson, és legtobbjitknek tucatnyi gyermeke is sziiletik.

Nem minden gyermek 6r6koli Sukegei ichor-
vérét, am Ok kivétel nélkil saimanokka lesznek maguk
is. Akik nem, azok a masik szilé csaladjanak megbe-
csult tagjai maradnak. Egészen kivételes esetekben, ha
a nyargalok kozott felbukkan egy kilonosen eszes és
tehetséges ichorvért gyermek a saimanok hosszas és ve-
szedelmes probaknak teszik ki, amelyhez sajat démonuk
betorése is a része, és minden préban helytall befogad-
jak a nemzetségbe. Tekintve, hogy erre milyen ritkan
kertl sor, emlitésre mélto, hogy a nyargaldkat Samanha-
boruba hajszolé hét 6regsamanbdl harom is igy kapott
helyet Sukegei leszarmazottai kozott.

A Fuatenger hitvilagaban akad hely az isteneknek

is. A Foldapat és az Eganyat a mai napig gyakorta em-
legetik, am viszonyuk ehhez a két istenséghez igencsak
sajatos. Azt tartjak, hogy Delki és Tengrek réges-rég el-
vesztette érdekl6dését a vilag irant. Szerintik, ha egy-
szer figyelmiiket ismét Faria felé forditjak, nem fog tet-
szeni nekik, amit latnak és bizonyara elpusztitjak majd
a vildgot. Tgy aztan imaikban, azért konyorognek, hogy
tovabbra se forditsak tekintetiket feléjuk. A két k6zo-
ny0s tulvilagi hatalmassag helyett a nomadok 4j, t6r6d6
partfogokat kerestek maguknak.

Akadnak nemzetségek, akik a varoslaké népek
isteneinek tiszteletét vették at és formaltak azt sajat ké-
ptkre. Egyetlen isten vagy panteon sem volt képes azon-
ban komolyabban megszoélitani 6ket, mert a nomadok
életmodja és vilaglatasuk olyannyira idegen a kérnyezo
népekétdl. Sajat, a Fatengerben gyokerezé partfogoik
is akadnak szép szammal. Van, hogy a gyokereket a sz6
szoros értelmében kell érteni: a Tsaivud nemzetség hite
szerint a homalynyar minden példanyat, legyen barhol a
vilagon, egyetlen gyokérzet koti Ossze, és egyetlen nagy-
hatalmu és végtelen emlékezet( halhatatlan lényt alkot.
Ok Uanood néven emlegetik ezt a furcsa fa-szerzetet és
védelmet, gyogyitast, lelki békét remélnek téle. Uanood
mellett még szamos partfogd fogadott kegyeibe egy-két
nemzetséget, sét olykor minddssze egy csaladot a pusz-
ta népei kézul. Természeti jelenségek megszemélyesitett
szellemet, allat-totemek, nagyhatalmu, halalon tuli életet
nyert 6sok, és még ki tudja mi féle-fajta lények talal-
hatéak kozottiik. Osszességében tébb tucat apro vallds
szinesiti a Fdtenger nomadjainak folyton mozgasban
1év6, izgalmakkal és veszélyekkel teli, am végsé soron
alig-alig valtozo életét.

Karavanvarosok

Fitengert a civilizacié szigeteiként pettyezd karavanva-
rosok lakoi a nomadok kozott, de elkilonulve élnek. A
Fatengert6l délre él6k az id6k hajnala 6ta vagyakoznak
Esqi Taq, st a tavoli Merkum csodaira és termékeire,
amelyért, ha kell készen allnak csengé aranyakkal vagy
akar emberéletekkel fizetni. Ahol az igény ilyen nagy,
a keresked6k nem hatralnak meg semmi akadaly eldl,
hogy kielégitsék azt, szamolatlan r6jak a kilométereket,
dacolnak a természettel és a portyazokkal a haszon re-
ményében. Se szeri, se szama a torténeteknek a bator
hajésokrol, akik nekivagtak, hogy biztonsagos utvonalat
keressenek észak felé. A legendak a szerencsés kevesek
nevét orokitették meg. A szerencsétlenek, a vakmerdk,
az elveszettek nevét nem Orokiti torténet, pedig sokkal
tobben vannak. 1d6r6l id6re reményteljes pletykak jar-
jak be Faria kikotoit: lenyugodott az Elstllyedt Tenger,
biztonsagos ut nyilt Esqi Taq és Merkum felé. A hireket
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hallva csillogé szemd, vakmerd kapitanyok forditjak ha-
joik orrat északnak, hogy aztan soha ne térjenck vissza
gyaszol6 csaladjaikhoz. Mindaddig, amig tényleg meg
nem nyilik egy biztonsagos ut at az Elsillyedt Tenge-
ren, a Fatenger karavanvarosai viragozni fognak Illak-
hitél Khayratig,

Az els6é karavanvarosok a Bogun birodalom
idején emelkedtek ki a Fatengerbdl. Ezeket a varosokat
persze mar hiaba keresnénk a térképeken. A Bogun Bi-
rodalom bukasat kévet6en az utvonalak a Fltenger ko-
zepérdl annak nyugati szélére, Mreknia felé helyezédtek
at. Az elmult évszazadokban a Mrekniaba tart6 utvo-
nal jelent&ségét vesztette, helyette a Tengervidék lett a
délre tart6 karavanok célja. Egy-egy ilyen atvonalvaltas
tucatnyi varos létezésének értelmét szamolja fel, hogy
aztan ezek a teleptlések lassi sorvadasba kezdjenek.
Paran kozilik még mindig foggal-kérommel kiizdenek
a fennmaradasért, masok mar csak elhagyott, tires me-
mentoi az egykori nagysagnak. Maskor a karavanvaro-
sok a gazdagsagukra irigy tOrzsf6k aldozataul esnek.

Természetesen a varosok urai tisztdban van-
nak vele, hogy veszélyes vilagban prébalnak talélni, és
irigylésre mélté vagyonuk jelentds részét forditjak zsol-
dosseregek fizetésére és a nemzetségek joindulatanak
megvasatlasira. De el6bb-utobb feltinik egy vezér,
aki nem éri be morzsakkal, és csapatait harcba vezeti
a kozeli varos ellen. A varost védelmezé zsoldosoknak
minden haborat, minden csatat meg kell nyernitik, mert
elég egyetlen vereség, és a varos mesés gazdagsaganak
laba kél, a zsoldosok fizetség, a varos védelem nélkil
marad. A kilonosen jo helyen talalhaté varosok persze
talélhetnek egy-két kifosztast, am el6bb utébb mind be-
adja a derekat a sorsnak. A pusztan se szeri, se szama a
fa altal elnyelt romoknak.

Még, ha egy varos jol kufarkodik is vagyonaval,
¢és gondoskodik a megfelel6 védelemrdl; még ha egy
fontos és forgalmas utvonal meghatarozé pontjan ta-
lalhato is; a viharos id6k akkor is elsoporhetik. Ha egy
nagyobb tertleten szétszoért népet érnek utol a kataszt-
réfak, az romba dontheti legfontosabb varosaikat, el-
torolheti birodalmaikat, de a népek el6bb utébb talpra
allnak, tamad 4j orszaguk, épitenek 4j varosokat. A ka-
ravanvarosok esetében az egész nép egyetlen varosba
tomortl, és ha a varosra lecsap a végzet, az 6hatatlanul
a torténet végét jelenti a szamukra.

Ez tortént Mrevvel is, amely egyike volt a leg-
sikeresebb, leggazdagabb karavanvarosoknak. Evsza-
zadokon keresztil sikerrel dacolt a kihivasokkal és val-
tozasokkal. Folyamatosan épilé és bévild, impozans
varosfalai mogott tizezrek élték szorgos életiiket. A
mrevi szultan tObbezer fanatikus szolga-katonanak pa-
rancsolt, hatalmat még a kérnyezé nomadok is tisztel-

ték. A szultan palotajanak és kertjeinek nem volt parja,
az Osék Szentélye arannyal boritott kupolaja alatt tu-
dosok egyetemeket megszégyenits gytilekezete jott Gsz-
sze. A legtjabb katasztréfak els6 évében voros szinnel
¢jjel-nappal vérszin fényben furdsztve a varost. Mrev
lakéi naprol-napra, hétrél-hétre egyre nehezebb termé-
szetlek lettek, és csakhamar elszabadult a kdosz a varos
falain belil. Megveszett kutyak modjara estek egymas-
nak, rokonok és baratok tépték és haraptak egymast ke-
gyelem nélkul. Azt beszélik, hogy a mreviek, mind egy
szalig végeztek egymassal a szornyd vérfurdében, de
nem igen akad, aki Mrev kozelébe merészkedett volna,
hogy a mendemondat ellenérizzék.

A Fatenger karavanutjait jelz6 varosok tobb-
sége egy kaptafara épult. A végtelen pusztasag egyik
hompolygéd folyamanak atkelésre alkalmas pontjan, a
szarazabb vidékek egy frissvizll tavanak partjan, vagy
épp egy zsenge fiivl legelén a karavanvezetSk alkal-
mas helyet taldlnak, hogy megpihenjenek hosszu utjuk
soran. Ahogy a pihendhelynek hire megy, idével mar
egymast érik karavanok, és megjelennek azok, aki a ka-
ravanok kiszolgalasan akarnak keresni. Falak és épiile-
tek emelkednek, karavanszerajok és istallok, majd id6-
vel muhelyek és otthonok nének ki a f61dbsl. Etel, ital,
biztonsag, szorakozas, 1élek- és testapolas, idével az 4j
teleptilés minden igény kielégitésére alkalmas lesz.

A kornyezé nomad nemzetségek raszoknak,
hogy a varosba hozzak eladasra szant aruikat: éléalla-
tokat a varosiak ellatasara, lovakat, ritka tollakat, trofe-
akat és prémeket, hogy a karavanok tovabb vigyék 6ket
messzi vidékekre. Cserébe tavoli tajak fiszereivel és ér-
ceivel, valamint a helyi mesterek munkaival tavoznak. A
varos piaca id6vel orszagokat megszégyenité forgalmat
bonyolit le. A varosi élet kényelmére vagyo ifju noma-
dok, az utazasba belefaradt kereskeddk és a civilizalt
vilag szerencsét keresé sopredéke mind ide igyekszik.
Ujabb és tGjabb falakat kell felvonni a terpeszkedd varos
koré. Az Gjonnan szerzett gazdagsagot félté helyi ha-
talmassagok vasmarokkal tartjak iranyitasuk alatt a va-
rost, am egyszersmint vilagraszolo csodakkal is ellatjak.
A mrevi Osék Szentélye, a Jacint Palota Biiraban, Saqa
varosanak kozepén terpeszkedd Kristalypipacs-kert, és
még szamos hasonlé csoda hirdeti, hirdette a varosok
urainak gazdagsagat.

A karavanvarosok mind nytizsgd, rohand, iz-
galmas metropoliszok. Hiaba terpeszkednek egyre na-
gyobbra és nagyobbra, a varosba 6z6nl6 emberek ara-
data majd kicsordul a varosfalakon. Hazhoz, szobahoz
jutni szinte lehetetlen, de az utcak és csatornak védet-
tebb helyeiért is adaz harcok folynak. Kétarca helyek,
ahol az emberi nyomor és a mérhetetlen fénytzés 6sz-
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szetalalkozik egymassal. A betegségek melegagyai, da-
cara a gyogyitok minden igyekezetének. Az emberek
errefelé folyamatos rohanasban élnek. Uj hazak, méhe-
lyek, kertek, s6t utcak nének ki a semmibdl egyik hétrél
a masikra. Evente vagnak bele 1élegzetelallité - és sok-
szor soha el nem készul6 - épitkezésekbe.

A varosok lakéi ugyan sokat panaszkodnak a
kiszolgaltatottsag ¢és nyugtalansag miatt, és bizony gya-
koriak a zavargasok az utcakon, de ezt maguknak ko-
szonhetik. Nyughatatlan természetiik vetette ugyanis
partra Sket a karavanvarosban. A varosok lakosainak
tobbsége ugyanis nem a varos falai kézott latta meg a
napvilagot, és sajat nyelviikkel, szokasaikkal, vallasukkal
felmalhazva érkeznek 4j hazajukba. A karavanvarosok
utcait és piacat jarva tobb tucat nyelv keveréke tolti be
az ember filét, szamos emberfajta latvanya kapraztatja
a szemet. Izek, illatok és élmények kavalkadia jellemzi a
teleptiléseket.

A Samanhaboru azonban megviselte a Fatenger
karavanvarosait. A Samanhorda t6bb varost is felpré-
dalt, mindannyiuktdl rendszeres véradot szedett, a sem-
mibdl tamadt sivatag tobb varost lakhatatlanna tett, és
tiz éven keresztiil nem akadt karavan, amely nekivagott
volna a halalossa valt utnak.

A karavanvarosok hatalma, még a boldog id6k-
ben is mindossze a varosfalakig ért. Odakinn, ahol a f

hullamzik és az ég a folddel Osszeér a sebes lova nyarga-
16k parancsolnak, és ezt a varosok nagyurai is jol tudjak.

Mindé6ssze egynek sikerilt kézilik kinénie ma-
gat, és igazi orszagga, majdnem-birodalomma lennie.
Khayrat talan annak is kdszonheti szerencséjét, hogy az
utolsé a karavanvarosok sordban, délrdl a Tengervidék
allamaival, Escarral és Rabassiarral hatiros. Errefelé
mar gorongyosebbek a Fitenger, egyre tobb az erdéség
¢s a 16haton nehezen jarhat6 vidék. Amikor a kereske-
dé utvonalak els6 izben vették célba Roccamarét és a
Mir Sin Vela partjat, Khayrat volt az 4 Gtvonal utols6
megall6ja. Mikézben a varos egyre nagyobbra és gazda-
gabbra nétt a Sekély-tavak partjan, sok escari, rabas és
riac telepes is a vidékre érkezett. A nyargalok ismétl6d6
portyai ellen a telepesek a khayrati emir segitségét kér-
ték. Az emir eréditések lancolatanak épitését rendelte el
a varost északrol szegélyez6 dombokon, és tobb nem-
zetséggel is szOvetségl szerzédésre jutott. A nomadok
kiterjedt legel6ket kaptak Khayrattol északra, cserébe
védelemmel lattak el egymast az északrol érkez6 fenye-
getésekkel szemben. A nomadok és a féldmuvesek kap-
csolata nem volt zékkenémentes, Khayratban mindig
is gyakoriak voltak a belhaborik, gyakran valtogattak
egymast az emiri dinasztidk. Osszességében azonban a
rendszer meglepden tartésnak bizonyult.

A Samanhabora kilonos kegyetlenséggel csa-
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pott le Khayratra, és még joval az Oregsimanok fel-
bukkandsa el6tt. A sivatag el6retorése el6l nemzetségek
tucatjai igyekeztek dél felé. Voltak, akik segitséget kér-
tek, de olyanok is, akik helyet kéveteltek. Khayrat meg-
probalt ellenallni az aradatnak, de hamar kidertlt, hogy
nem lesz képes feltartoztatni azt. Végil az emir a f6va-
ros kivételével megnyitotta orszagat a nomadok el6tt.
Az eredmény teljes kaosz lett. Khayrat f6ldjén egymast
érték az helyet keresé nomad nemzetségek csatai, az év-
szazadok 6ta muvelt foldek a vonulé allatcsordak pré-
dajava lettek. Khayratiak ezrei csatlakoztak dél felé tarto
nomadokhoz, néptelentil hagyva 6seik falvait.

A menekilé nomadok nyomaban a sivatag is
megérkezett Khayratba. Patakok, folyok és tavak szazai
tintek el a f6ld szinérdl, a termdbtalajt beteritette a porra
omlo sziklaoldalak teteme, elviselhetetlen forrésag per-
zselte a tajat és egyetlen csepp csapadék sem esett. Te-
metetlen hullak hevertek mindenfelé, Khayrat 6sszeom-
lott. A févaros a kevés még lakhaté hely egyike maradt,
de az emirnek nem sikertlt megdriznie hatalmat. A va-
rosba 6z0nl6 kétségbeesett, ¢hezd és szenvedd tome-
gek kirangattak élménykertjébsl és megbecstelenitett
holttestét fellégattak a varos északi falara. Amikor nem
sokkal kés6bb az Oregsamanok seregei felbukkantak
Khayrat el6tt, az egykor nagyhatalmu és buszke varos
talérett gyimolesként hullott az Slikbe.

Az Oregsamanok Osszeterelték a varos lakossa-
gat, és egyetlen hosszu menetben meginditottak a siva-
tag mélye felé. Allitélag senki sem tért vissza kozilik.
Khayrat varosa évekig tetszhalott volt ezt kovetéen. A
romokat a vidéken idénként atvonulé nyargaldk ideigle-
nes pihend helynek hasznaltak. Ahogy a Sdimanhabora
sulypontja egyre tavolabb helyezédott Khayrattol, ugy
valtak egyre ritkabba a nyargalok latogatasai, és az tre-
sen hagyott varos falai k6zé vissza szivargott az élet.
Eddigre az emirség nagy részét teljesen hatalmaba keri-
tette a sivatag, de a varosban a Sekély-tavak a csodaval
hataros moédon talélték a sivatag eléretorését.

A hadiszerencse fordultaval a harcok ismét az
emirség teriiletére helyezédtek at. Am a samanoknak
sulyos csalodasban volt részik, ha arra szamitottak,
hogy Khayrat varosat majd menedéknek és tamasz-
pontnak hasznalhatjak. A varos kapuit zarva talaltak, a
falakat pedig megerdsitve és véddkkel jol ellatva. “Nem
kivanunk téletek semmit, csak, hogy elpusztuljatok”,
lzente meg szamukra a varos 4j vezet6je Shahir Dzsan-
gi kan. A menekiilési atvonal nélkiil maradt és két tliz
kozé szorult nyargalékra a habord talan legsulyosabb
veresége vart Khayrat falai alatt. A csata utan a kan ko-
alicios seregekt6l megtagadta a varos kinyitasat. Khay-
rat helye a vilagban azéta is problémas. Szinte minden
szomszédjaval rossz viszonyt tart fenn. Az kan nagy

er6feszitéseket tesz mind tobb egykori erésség helyre-
allitasara, még akkor is, azok mostanra mar csak a siva-
tagot feliigyelik. Nagy igyekezetében olyan elhagyatott
erésségek is khayrati katonak kezébe kertiltek, amelyek
kordbban Escar vagy éppen az Osok Pajzsai Lovag-
rend tulajdonat képezték, amely folyamatos torzsalko-
dast eredményez szomszédaival. Ugyanakkor, ha valaha
is helyreall a forgalom észak és a Tengervidék kozott,
Khayrat megkeriilhetetlen allomasa lesz a karavanoknak
az Gjszulott sivatagban. Akarhogy is lesz, Khayrat jovéije
bizonyara szamos tovabbi fordulatot tartogat.

Qunisztan

A Futenger nyugati végei és az 6cean koézé beékelve,
Mrekniatol északra és Esqi Taqtol délre talalhatd a qu-
nik orszaga, Qunisztan. A nép nevét egykori vezetdjé-
r6l, Sinkur Quni-roél kapta. Sinkur egy ezredévvel ezel6tt
hirhedt nomad vezér volt, aki folyamatos betorésekkel
zargatta Esqi Tag-ot és a karavanvarosokat. A Kar-
gayok Ustokosszerti felemelkedése idején az uralmuk-
tol tartdé nomad nemzetségek reményei Quni kanban
talaltak bajnokra, aki szembe szallt a Kargayokkal. A
haboru gyors volt és vérengz6, végeztével pedig Sinkur
Quninak és a hozza végsSkig hiiséges nemzetségeknek
menekulnie kellett a Fatengerb6l. Mire felbukkantak
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Esqi Taq hatardban, az Oreg Trén térténetiréi mar csak
vezet6jik nevével azonositotta Sket, és a név azota is
rajtuk maradt.

Quni kan pusztitd csapast mért Esqi Taq déli
vidékeire. Az évezredes védelmi rendszer recsegve-ro-
pogva bar, de kibirta a qunik tamadasit, az Oreg Trén
seregei pedig véres csatak sorozataval birta ra Quni
kant, hogy targyal6asztalhoz Gljon. A Trén kompro-
misszumot javasolt: az orszag harom legdélebbi tarto-
manyat megosztja a qunikkal, cserébe a qunik csatla-
koznak seregeihez, ha és amikor a Kargayok vilaghodito
seregei megérkeznek. Addig is térit6k, kereskeddk és
tanitok szazai vették az iranyt a qunik taborhelyei felé.
Foldmuvelésre, mesterségekre, hazak és falvak épitésé-
re 6sztonozték oket. A Tron igyekezete heves indula-
tokat valtott ki, szélesre duzzasztotta a sérelmek arjat,
konfliktusokhoz és vérontashoz vezetett a qunik sorai-
ban. Sinkur Quni halalakor gy tinhetett a nép, amelyet
a k6z6s megprobaltatas egykor Gsszekovacsolt, olcso
vas modjara pattan darabokra.

Visszas modon, alighanem Ansat Kargay és a
Nagy Horda érkezése kellett ahhoz, hogy ne igy legyen.
A végzettel farkasszemet nézve a csaszar és a qunik fél-
retették sérelmeiket. Még a massziv eréditmények és a
qunik leleményes portyai is csak lelassitani tudtak An-
sat Kargayt, de egyel6re ennyi is elégnek bizonyult. A

nagykan, radobbenve, hogy még ingatag hatalmanak
megszilarditasahoz kénnyebb és latvanyosabb sikerek-
re van sziksége dél felé forditotta seregeit, igy a qunik
tellélegezhettek.

A béke azon nyomban az Esqi Taq-kal valé
korabbi vitaik kiélez6déséhez vezetett. A qunik ugy
érezték segitség nélkil szenvedtek és haltak Esqi Taq
védelmében, mikozben a csaszari csapatok az er6dok
védelmébdl vartak, hogy a két nomad sereg legyengitse
egymast. Es valoban, a qunik kivérzett, megtizedelt nép
voltak. Ha halat vartak a Tréntol csalodniuk kellett, he-
lyette a csaszarsag civilizaciés torekvései fokozott erd-
vel kezdédtek ujra. Igy amikor a sikeres déli héditasok
utan Ansat Kargay ismét megjelent Esqi Taq hataraban,
a qunik vették satorfajukat és tovabb alltak.

A nyugatra tarté vandorlas torténetét azota is
jol ismeri minden quni. Egy emberoltén keresztiil bo-
lyongtak a Fatengerben mire rdakadtak a nekik rendelt
foldre, Qunisztanra. Utjuk soran meg kellett kiizdenitk
a Nagy Horda nyargaléival, Esqi Taq bosszira éhez6
hadvezéreivel, szellemekkel, démonokkal, katasztrofak-
kal, s6t a sors akarataval is. Végiil azonban termékeny,
vizben és erdékben gazdag foldre bukkantak az 6cean
partjan. A vidék nem volt lakatlan, de a qunikat ez a
legkevésbé sem zavarta. Utjuk soran villimok és meny-
nydorgés hatan szaguld6 viharmadar mutatta nekik az
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utat, és t6le tudtak, hogy ez a fold 6ket illeti. Thzzel és
vassal adtak a helyi népek tudtara az égick akaratat.

A kornyék népei visszahtuzodtak a legmélyebb
erd6ségekbe, legnehezebben jarhaté sziklasivatagokba,
az Oceanpartot pettyez6 viharos szigetvilagba, és ott él-
nek tovabbra is. Qunisztan negyede tovabbra is a barbar
torzsek kezén van. Bzek az egymastdl elzart, szétszort
¢és nehezen megkozelithetd vidékek halalos csapdakat
rejtegetnek a vidékre téved6 qunik szamara, akik ennek
ellenére 1d6rol idére tovabbra is elvetélt hadjaratokat
vezetnek a barbarok foldjeire.

Szamos barbar torzs él errefelé, ugy is mint
a Vurl Horda, a Prémvadaszok torzse, vagy éppen a
Langol6 Farkas Gyermekei. Sokféle neviik ellenére
fékezhetetlen vadsaguk és erdszakossaguk Osszekoti
6ket. Folyamatos betoréseikkel zaklatjak a qunik falva-
it, gyilkolnak és gyujtogatnak. Bevallott céljuk a qunik
elkergetése. Elterjedt koriikben a nézet, hogy a szan-
tas, a banyaszat, a k6- és téglahazak épitése elitélendo,
gonosz cselekedet. Ezért szemitkben a qunik dontése,
hogy nomad életmodjukkal felhagyva letelepedjenek és
varosokat épitsenek a Teremt6 elarulasa volt.

Az érkezésiikkor még egyértelmien a nomad
qunik, 4j hazajukban felhagytak régi életmodjukkal, és
Uj szokasokat faragtak maguknak. A qunik korében a
legélesebb hatarvonal a szabadok és a szolgak kozott
huzodik. Hagyomanyaik szerint a szabadok az egyko-
ri pusztai nomadok egyenes agi leszarmazottjai, mig a
szolgak Gseit a helyi barbarok és Esqi Tagbol magukkal
hurcolt foglyok ko6zott kell keresni. Az orszag a kiralyi
varbirtokok koré szervezédik. A kiralyi varak mindegyi-
ke afféle orszag az orszagban, onellatasra berendez-
kedett egység, amely egész évben azon szorgoskodik,
hogy a folyton az orszagot jard kiralyi udvart el tudja
latni, amikor az a varhoz érkezik. Qunisztannak nincs
févarosa, de méretesebb teleptilésbdl is csak kevés akad,
és azok lakossaga is jellemz&en inkabb bevandorlokbol
all, semmint qunikbol. A qunik inkabb kisebb falvakban
lakik, legalabbis névleg. A f6ldmivelés soha nem nyerte
el a qunik tetszését, szolganépek munkéjanak tartjak, és
aki csak megteheti ra is bizza azt a szolgaira. Helyette a
szabad qunik, ha csak tehetik taborba szallnak, allato-
kat terelnek és vadasznak. Majd mindegyik falu kiterjedt
mezsgyével rendelkezik, de a muvelésen kiviili kiralyi
toldek is nyitva allnak a kozosségi legeltetés elott.

Ennek tikrében talan nem csoda, hogy a quni
nyargalok felveszik a versenyt a pusztai népek lovasaival.
Lehet ugyan, hogy hozzajuk képest - és csak hozzajuk
képest - elmaradnak lovaglé tudasban és vakmeréség-
ben, de cserébe elsérangu fegyverekkel és felszereléssel
birnak. A quni fegyver- és vértkovacsoknak j6 hire van
szerte a vilagban, és killonosen keresettek a qunik 4ltal

készitett fém lovértek. Persze a quni nyargalok vitézsé-
gére nagy szitkség van. A quni nép minden szomszédja-
val torténelmi tavlatokra visszatekinté ellenségeskedést
taplal, és egyedil az orszag déli hatarvidéke szamit vi-
szonylagosan békés vidéknek.

Torténelmuk soran a qunik szamos alkalommal
adtak tanujelét harci erényeiknek, a Samanhaboru soran
azonban csufos vereséget szenvedtek. A quni nyarga-
16k szine-viraga harom, egyenként is katasztrofalis ve-
reségben odaveszett, a varak egyre-masra déltek romba
az Oregsamanok magidjanak duhe alatt. Minddssze par
hénap utan, mas kiutat nem latva, Esen kiraly a nyuga-
ti partvidéket korbe 6lel6 szigetek felé vette az iranyt,
és Qunisztan uralkodé nélkil maradt. A Simanhorda
tiz éven keresztll vissza-vissza tért rabokat gytjteni. A
qunik végs6 kétségbeesésiikben mar az 6si ellenség, a
barbarok nehezen megkézelitheté foldjein kerestek me-
nedéket.

A varatlan fordulatra a torzsek eltéréen reagal-
tak: voltak kozottik, akik kardélre hanytak mindenkit,
aki a foldjeikre tévedt, masok szolgalatért cserébe, ha
vonakodva is, de menedéket nydjtottak. A quniknak
mind&ssze akkor sikertlt ledobniuk a samanok rabiga-
jat, amikor a hadiszerencse mar mindenhol az 6regsa-
manok ellen fordult. A kiraly tavoli rokona, Kurban her-
ceg vezetésével sikertilt tobb 6sszecsapasban gyézelmet
aratni a nomadok ellenében, végiil a quni nyargaloknak
sikertilt kérbevennitk, és véres csataban levagniuk az
egyik Gregsamant is. A qunik buszkeségének igencsak
nagy sziksége volt némi dicséségre a haboru végén,
de a hiboru utin Qunisztan romokban hever. Falvak
ezrei és varak tucatjai hevernek lakatlanul, kiégve. Egy-
kor termékeny szant6foldek tiz éve gazdatlan hevernek,
a parjat ritkité méretd quni méneseknek és gulyaknak
mar nyoma sincs. Es ami a legnagyobb baj: alig akad
olyan épkézlab ember az orszagban, aki nekiallhatna a
helyreallitasnak. A frissen megkoronazott Kurban kiraly
rendelkezésére all6 vitézek ereje még ahhoz is kevésnek
tlinik, hogy visszakergesse szallasteriileteikre a felbato-
rodott barbarokat.

Tovabb bonyolitja Qunisztan helyzetét Esen ki-
raly visszatértének hire. Amellett, hogy mindez egy quni
polgarhabora rémét vetiti elére, nyugati utazasainak
torténetei igencsak alkalmatosak a képzelet megmoz-
gatasara. Esen kiraly az 6ceanon keresztil hajézashoz
alkalmatos utvonal megtalalasardl beszél, egy nyugodt
vizl aramlatrél, amelyen végig hémpolyog az ichor és
egyenesen egy tavoli kontinensre vezet. Bizonyitékként
a hajoéin hozott szamos, korabban soha nem latott fd-
szert, novényt, dragakovet és tobb furcsa kinézetd, ért-
hetetlen nyelveken beszél6 szolgat mutogat.
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Goladisztan

A Fuatenger keleti fele mindig is szaraz, nehéz vidék
volt. A Vo6rosk6-hegység égbe nyulé bércei meggatol-
jak, hogy a kelet fel6l érkezé csapadékfelhSk eljussanak
a puszta folé. Mikézben a hegység tdloldalan Salmeria
néha szinte uszik az esében, errefelé honapok is eltel-
hetnek két kiadés zapor kozott. A vidék legmegbizha-
tobb vizforrasa a hegyek labatol ered6 Kazula-folyam.
A foly6 nevét karmazsin szinérél kapta, amelyet a mon-
szunid6szak idején vesz fel, és mire a hossza, hémpoly-
g6 kanyargas végén Roccamarenal a tengerbe omlik
mar rég elvesziti. A folyam melletti legel6k mindig is
statusz-szimbolumnak szamitottak a nomadok kozott.
Csak a legnagyobb, legerésebb nemzetségek és torzsek
voltak képesek hosszu ideig meg6rizni helyiiket a foly6
partjian. Az erejiiket és jelentéségiiket veszté nemzet-
ségeknek persze mindig adott volt a lehetéség, hogy
lovaikat felmalhazva odébb alljanak a Fatenger belsejé-
be, abban reménykedve, hogy egy szép nap dics6séggel
térhetnek vissza.

A Vénvihar azonban megfosztotta a nomadokat
ett6l a lehet6ségtol. A vihar haldlos hirtelenséggel csa-
pott le. Szornyt forrosag keritette hatalmaba a vidéket,
a fli 6rik alatt megbarnult és elhalt. Allatok és emberek
déltek halomba gutatitést kapva. Patakok és tavak tin-
tek el egyik naprol a masikra. A talaj kérgesre és ke-
ményre sult a tlz6 napsiitésben. Amikor aztan leszallt
az este egycsapasra hivosbe fordult az idé. Tombolo
sz€l tamadt. Recsegve, roppanva hasadtak szét a sziklak
kihdlés kézben. Par nap utan mar homokot szort az es-
ténkénti szélvihar, par hét és a homok mar megtelepe-
dett mindenhol. Aki tehette menekilt. Sokak szamara
ez a Fatenger elhagyasat jelentette, de rengetegen keres-
tek menedéket a Kazula partjan is.

Id6vel a Kazula maradt az egyetlen foly6 a si-
vatag mélyén. Minden egyes t6 felszivodasaval, min-
den egyes patak kiapadasaval Gjabb és ujabb csaladok
¢és nemzetségek vették az utat a Kazula partjahoz. Az
egymassal torzsalkodd, kézponti akaratot nélkilozé,
helyhez kotott és kiszolgaltatott nomadok tomege kony-
nyen elesabult az éregsamanok igéreteitdl. Ok lettek a
Samanhorda magja, a nyargalok, akik félelemben tartot-
tak a fél kontinenst a kovetkez6 nyolc év soran.

Az oregsamanok erejének forrasa, a Voros-
ké-hegység alatt lakozo rejtélyes Drul’ger a tamogata-
sért cserébe toméntelen emberaldozatot kévetelt. Az
els6k, akik az 6regsamanok és tanitvanyaik aldozotérei
alatt végezték azok a Kazula partjan talélni prébalé no-
mad el6kelSk voltak, akik ellenkezni mertek az 6regsa-
manokkal. Az 6regsamanok késébb is vasmarokkal tar-
tottak kazula-parti nomadok gyepléjét, de mindaddig,
amig a nyargalok sikert sikerre halmoztak a nomadok

nem panaszkodtak. A nyargalok a remény mellett zsak-
manyt és hirnevet kaptak az 6regsaimanoktol, és tébbsé-
giik 6szintén hinni is akart Drul’ger igéretében.

Az oregsamanok hadifoglyok tizezreit terel-
ték a folyo partjara és munkara fogtak Sket. A haboru
masodik évében belekezdtek egy hatalmas, lapos tete-
ja piramis épitésébe a folyam partjan. A munkalatokat
feliigyel6 és a rabokat 6rz6 nomadok kiszolgalasara id6-
vel egy kész varos, Golyntseg nétt ki a foly6 partjan. A
Folyokertként is emlegetett telepiilés rendezetlen, karos
tumorként terjeszkedd, egészségtelen és koszos halma-
za a hazaknak, amely minden tervezés nélkil burjanzott
hatalmasra. Lakoi szamara a varosi élet 4j és szokatlan
gondolat, és elfogadasara pusztan korilményeik meg-
valtozasa késztette 6ket. Id6vel az 6regsamanok kinyi-
latkoztattak akaratukat, hogy a csaladi és nemzetségi
kotelékek helyett ezentdl pusztan a Vildg Gyokerét Ra-
gonak valo feltétlen odaadas flizze 6ssze a nomadokat.
Osid6kre visszanyilé vérségi kotelékek eltépése persze
szinte lehetetlen feladat, és a kérnyék lakoi tovabbra is
szamon tartjak mely csaladba vagy nemzetségbe szii-
lettek. A habora viharanak és az 6regsamanok tudatos
dontéseinek koszonhetSen ezek a kbzdsségek mostanra
szétszéledtek a négy égtaj felé, és csak kis részitknek si-
keriilt meg6riznie valamit is egykori 6nmagabol.

A gyOkereit és kozosségét vesztett nomadok
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nagy szamban fordultak a Vilag Gyokerét Rago felé
imaikkal, és sokan kozulik a végsokig kitartottak, sét a
mai napig tomegek imadkoznak Drul’gerhez Goladisz-
tanban, és titokban emberaldozatok is el6fordulnak. A
tObbség azonban mostanra hitét vesztette. Hidba épilt
fel a Nagy Piramis és kistestvérel tucatszam a sivatag-
ban; hiaba csorgott patakvér a piramisok labahoz és
vesztette életét a nomadok szine-viraga a Simanhabora
oriiletében; a sivatag nem borult viragba, ahogy az 6reg-
samanok igérték.

Az egykori nomadok igy aztan, miutan a fél vi-
lag szovetsége megszabaditotta 6ket az 6regsamanoktol,
elfordultak az 4j hittél, de régi életiikh6z, nemzetségeik-
hez és szokasaikhoz nem térhettek tébbet vissza. Az 1j
kotédést és céltudatot adta meg sokuknak Goladisztan.
Elkezdték magukat sivataglakonak - tsélcsin - nevezni,
és kialakitani egyuttélésik 4j szabalyait. A Samanhabo-
ra utolsé akkordjaként a folyd mentén eléret6ré koa-
liciés seregek felderitjeként Golyntseget felszabadito
Farhang a hetekkel késébb érkez6 koaliciés hadurakat
mar 6nmagat hol kannak, hol kiralynak szolitva vendé-
gekként és kovetekként fogadta Sket. A koalicio veze-
t6i, hogy legyen kivel targyalni és megallapodasra jutni,
elfogadtak Farhang Muassis kan uralmat a Goladisz-
tannak, a ,,Folyam altal megaldott féldnek” nevezett
4j allam felett. A kan igényt formalt a sivatag egészére,

amit altalanos koézony kisért a diplomatak részérél. A
gyakorlatban azonban a kanok 6riilhetnek, ha Folyokert
kaotikus nagyvarosa felett sikertl valamiféle befolyast
gyakorolniuk.

Golyntseg buzgo és folyamatosan valtozo nagy-
varos, amely kétoldalrél kérbedleli a folyot. Sok helyen
mind&ssze par utcanyi mélységben tavolodik el a folyo-
parttol, de igy is kozvetlen a sivatag homokjaval hataros.
Mas jelent6s éptileteknek hijan altalanosan elfogadott
a nézet, hogy a Nagy Piramis talalhat6 a kézepén, bar
tekintve, hogy nem veszik korbe falak és a varosba érke-
z6 otthontalan tsOlchinek aradata folyamatosan fesze-
geti hatarait, lehetetlen megmondani, hogy van-e barmi
igazsagtartalma ennek az allitaisnak. A Nagy Piramis
egyben a legf6bb utmutaté is az emberek szamara, hi-
szen a varos folé magasodo lapos csicsa még szamos
kilométer tavolsagbdl is jol latszik. Ugyanakkor Folyo-
kert lakoi visszas érzelmeket taplalnak a piramissal kap-
csolatban, hiszen sokan kozulik egykori rabok. Mikoz-
ben az épitésén szenvedtek biztosra vették, hogy egy
napon a tetején végzik emberaldozatként. Epp ezért
meglehet6sen nagy felhaborodast keltett amikor Far-
hang kan ugy dontott, hogy a piramist teszi meg uralko-
déi palotajanak.

Goladisztan torténelme ezen a ponton mind-
Ossze par évre tekint vissza, és altalanos kaosz jellemzi.
Farhang kan mindossze fél évnyi tivornyazé uralkodas
utan megtért az 6seihez és azéta harom rokona valtot-
ta egymast gyors egymasutanban. A Muassis-dinasztia
uralmat mindossze a még mindig a helyszinen tartoz-
kodo, de lassanként hazaindulé koalicids seregek szava-
toljak, tavozasukkal alighanem eseménydus honapok és
évek kovetkeznek az 4j orszagra.

Velca

A sivatagtol északkeletre talalhatd Velca valsagba stly-
lyedt feltérekvé birodalma. Valaha egyszerd varosallam
volt, amelynek alapitasa a malt kodébe vész, még azzal
egylitt is, hogy a velcai mivészek kedvelt témaja. Allit6-
lag az elsé velcaiak bogun menekiiltek voltak, akik a di-
cs6 févaros pusztulasakor hajora szallva, a veszélyekkel
dacolva, évtizednyi barangolas és kalandozast kovetéen
talaltak ra arra a termékeny és lakatlan dombsagra, ame-
lyen varosukat felépitették. Egy masik legenda szerint
a varos alapitéja Iliana anya volt, aki messze északrol,
a tengeren talrdl érkezve hozta magaval a Jéanya, As-
via kultuszat. Apré szentélyt emelt partfogdjanak a mai
Velca helyén. A szentélybdl idével fontos kultuszhely
lett, és ahogy nétt Asvia egyhaza, ugy névogetett Vel-
ca varosa is a szentély koril. De vannak legendak a ki-
tett gyermekparrol, Agathirdl és Efthimiardl is, akiket
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szileik szolgal6ja magukra hagyott a dombok tévében,
de egy oroszlanndstény védelmébe vette a kisdedeket.
Felcseperedve Agathi megalapitotta Velca varosat, mig
Efthimia a vilagot jarta, sziletésiik titka utan kutatva.
Miutan Efthimia apjuk fogsagaba kertlt, Agathi a to1-
ténelem soran el¢szor haboruba vezette a velcaiakat,
sajat apja ellen, testvérének kiszabaditiasara. Barmelyik
eredettorténet rejti is az igazsagot - és sok velcai szerint
egyitt adnak csupan teljes képet a varos korai torténe-
tér6l - mindben tikr6z6dik harom fontos tény a velcai-
akkal kapcsolatban.

El6szor is: a velcaiak agy vélik a birodalomépi-
tés a vérikben van. Ebben alatamasztja Sket, az elmalt
évszazadok torténelme, amikor Velca varosallambdl a
térség meghatarozé nagyhatalma lett. Masodsorban: a
velcaiak Osszetartozas tudatanak alapkéve a Joéanyaba
vetett hit. Asvia szentélyei mindenhol megtalalhatéak,
ahova velcai seregek betették a labukat. Az istennd pap-
noéi rejtélyes, rettegett és tisztelt vezetdi a velcai tarsa-
dalomnak. Az istenné papnéi gyakorta kertilnek vezet
poziciodba, és a vilagtol elzart Némak, ha mégis meg-
szblalnak, a birodalom épiletét alapjaiban megrengetd
valtozasokat indithatnak atnak egy-egy szavukkal.

Bar az istenné idénként férfiakat is hajlandé a
kovetdi kozé fogadni, de befolyasos papjai mind ndk,
és a Némak kozé is csak néket fogad. A matriarchatus a

velcai hétkbznapokra is jellemz6. A csaladi vagyon felett
a n6k rendelkeznek. A férfiak politikai tisztséget is visel-
hetnek és a hadseregben is szolgalhatnak, de mind6ssze
a régmult legendaiban van ra példa, hogy egy velcai férfi
tribunusi tisztséget toltson be, vagy, hogy hadvezérként
egy egész sereg ¢élére allhasson.

Nem Asvia az egyetlen istenség, akihez Velca-
bol fohaszok szallnak. Ahogy Velca nétt a varost el-
arasztottak a legy6zott népek kozil ejtett rabok. Velik
egyiitt jelentek meg 4j kultuszok is a varosban. Ezek az
4j kultuszok killénosen népszertek a velcai férfiak ko-
z0tt, és igy veszélyt jelentenek a varost uralé asszonyok
szamara. Epp ezért Velca és Asvia egyhaza tiirelmetlen
kegyetlenséggel kezeli ezeket a vallasokat: minden velcai
polgarnak kotelessége a helyszinen végezni az idegen
istenek imadatan kapott rabszolgakkal, és polgarjogat
és vagyonat vesziti a hasonld cselekedeten kapott velcai
polgar. A vallasi torvények betartasa felett az Asvia ko-
vet6ibdl allé Tisztak Gytilekezete felel, 6k pedig hezita-
las nélkiil csapnak le barkire.

Harmadsorban: a velcaiak folyton haboraznak.
Kilonlegességnek szamitanak az olyan évek, amikor
senki ellen nem vezettek hadjaratot, és mondjak, ha a
velcaiak nem taldlnak méltd ellenfelet, akkor egymas
kozott kezdenek habortasagba. Velca lassan valt sikere-
sebbé a habord mivészetében. Korai torténelmik so-
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ran Velca szomszédainak és a nyargaloknak kitett préda
volt csupan. Velca létezése még két évszazaddal ezel6tt
is veszélybe kertilt, amikor egy nomadjaras soran a vel-
cai parasztsag szine-viraga elpusztult egy csataban, és a
nomadok még a Némak Szentélyét is kifosztottak. A ve-
reség komoly valtozasokat okozott Velcaban. A Polga-
rok Gytilekezete Hercna Casnia urnét bizta meg, hogy
autokrataként teremtsen a varos védelmére alkalmas
hadsereget. Korabban a velcai seregekben a varos pol-
garainak volt kotelessége és eljoga szolgalni. Minden
polgar maga gondoskodott a fegyverzetérdl, és minden
hénapban egy napot tolt6tt alakulatanak tagjaival. Ek-
korra azonban a hadra foghaté velcai polgarok szama
jelent6sen megcsappant.

Igy amikor Hercna rné nincstelen, polgar-
joggal nem rendelkez6 katonakat kezdett toborozni,
felszerelni és kiképezni 4j seregébe, a berzenkedésen
kivil mas ellenallassal nem kellett szamolnia. Amikor
az Uj seregek 0j foldekhez juttattak a velcaiakat, még a
berzenkedés is elhallgatott. Az 4j katonakat foldbirtok,
polgarjog és vagyon {géretével vették ra a hadakozasra,
¢és 6k értheté modon szolgalatuk lejartaval kovetelték
jussukat. A legy6zott szomszédok lakossagat tomegével
arverezték el a varos rabszolgapiacan, {gy teremtve el6 a
katonak leszerelés¢hez sztukséges Gsszeget, az elkobzott
foldek pedig a veteranok 4j otthona lett.

A velcai torvények értelmében a rabszolgasag
nem 6rokos, tizenharom tisztességgel leszolgalt év eltel-
tével a rabszolgak visszanyerik szabadsagukat. Igy per-
sze a rabszolgatartoknak nem érdeke a rabok egészségé-
nek megorzése, idével mégis nincstelen, szabadsagukat
frissen elnyert egykori hadifoglyok tomege lepte el Vel-
ca utcait. Szerencsére a seregeknek mindig sziiksége van
katonakra, akik a zsold, polgarjog és fold reményében
vallaljak a viszontagsagokat.

Hercna urné reformjanak koszonhetéen Velca
szamara létsziikségletté lett a folyamatos haboru és ter-
jeszkedés. A kovetkezd szaz évben velcai seregek mind
messzebbre toltak a hatarokat, rabszolgak szazezreit
arverezték el, falvak ezreit épitették a velcai veteranok
szamara. Velca varosa hatalmasra duzzadt, a varos ur-
néinek kincstaraba pedig 6mlott a haracsolt vagyon.
Velca koril egy agressziv birodalom nétt ki a f6ldbél. A
rendszer mindaddig j6l mkodoétt, amig akadt konnyen
meghodithaté szomszéd. Voltak persze fesziltségek.
ToObbszor is veszélyes rabszolgalazadasok tortek ki, és a
birodalom iranti csekély hliséget mutatd seregek korda-
ban tartasa, a vezeté csaladok rivalizalasa mind a dicsé
felszin alatt megbuvé veszélyek jelei voltak.

Mostanra egyértelmt, hogy Velca sajat sike-
reinek aldozatava valt. A Samanhaboru alatt a varosi
nincsteleneket felszippantotta a hadsereg. Most dolog-

talanul, komoly harci tapasztalattal és elégedetlentil var-
jak, hogy az allam betartsa igéretét és gondoskodjon a
nekik megigért £61drél és zsoldrol. Mivel egyebiik nincs,
a nincstelen veteranok harci tudasukat és frissen szer-
zett polgarjogukat bocsatjak aruba a varosban. Szokassa
valt, hogy a politikai ambiciokat dédelgeté arnék szaza-
val fogadnak veteranokat a kiséretiikbe, hogy amolyan
maganseregként és hliséges szavazoként segitsék Sket.

Kimondva-kimondatlan, de Velcaban polgarha-
bora tombol. A gigaszi vizfejjé duzzadt févaros utcain
patakokban folyik a velcai polgarok vére. Hét eszten-
dével ezel6tt, ahogy egyre nétt a Velca varosaban él6
nincstelenek szama és elégedetlensége Panora urné uj
tervvel allt el6. Azt igérte, ha elnyeri polgartarsai bizal-
mat és megvalasztjak tribunusnak a birodalom tertletén
beltl 1étesit G falvakat és telepit le veteranokat. A ki-
szemelt foldek birtokosai hallani sem akartak a tervérol
és egy felfegyverzett rabszolgacsapat fényes nappal le-
mészarolta a népszerti urnét és leghtségesebb kiséroit.
A merénylet szélesre tarta a kapukat a politikai erészak
el6tt. Azéta nem telt el esztendd, hogy ne vesztette vol-
na életét utcai harcokban allami tisztségvisel6. Népes
kiséret nélkiil utcara lépni az Ongyilkossaggal ér fel a
vezet6k szamara. A valasztasok megnyerése tobbé mar
nem biztositék a hatalom atvételére, mert van, hogy a
vereségébe beletorédni nem hajlandé rivalis fegyvert
ragad. Sylenius Prytanis példaul a varosi gabonaella-
tasaért felel6s puronnios tisztségének megszerzéséért
palyazott, de elvesztette a szavazast. Sylenius csalassal
vadolta meg ellenfelét, és kiséréi élén elfoglalta kivant
hivatalat. Napokig tarté harcok utan rivalisa, Phylo 1s
a kezére kertlt. Kinzassal a csalasa beismerésére is ra-
vette Phylot, majd boldogan konstatalta, hogy sikerrel
bebiztositotta 4j tisztségét, amelynek révén kénnyedén
elnyerheti a varosi nincstelenek tamogatasat.

A hatarvidéken sereget vezeté6 Hekabe urné
lanyanak sorsardl hallva a févaros ellen forditotta a
seregeit. A velcai el6kel6k hiaba szolgaltattak ki Syle-
niust a feldithodott hadvezérnek, 6 mindannyiukon
bosszut akart allni, mert tétlen tdrték a csaladjan esett
gyalazatot. Hekabe elfoglalta a f&varost, és a Polgarok
Gyilekezetének koézel haromszaz, a varosban tartoz-
kodo tagja kozil minddssze azok életét kimélte meg,
akik még idejekoran a Némak Szentélyébe menekiiltek
és letették a fogadalmat a Jéanya oltara elStt. A tanacs-
tagok utan az utddaik, rokonaik, majd szvetségeseik
kovetkeztek. Hekabe tombolasa tobbezer velcai polgar
életét kovetelte. A kivégzett el6kel6k vagyonat és foldjét
Hekabe elkezdte szétosztani a katonai kozott, betelje-
sitve Panora urné tervét, még ha jéval véresebb for-
maban is. Végul, miutan a Gyilekezetben elfoglaltak a
helytiket familiarisai, Hekabe visszavonult csaladi birto-
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kara. Nem élvezhette sokaig gy6zelmének gyiimolesét:
szokasos orgiainak egyikén a rabszolgai végeztek vele.
Hekabe halalaval egykori hivei egymas torkanak estek a
févarosban, tobb hadvezér is alighanem Hekabe tettei-
nek megismétlésén tori a fejét, mikézben a Hekabe el6l
elmenekiilt el6kel6k a birodalom hatarvidékein fontol-
gatjak lehet6ségeiket.

Esqi Taq

Esqi Taq, vagyis az Oreg Tron torténetének gyokerei
a mult kodébe vesznek. Réges-régen Fariat és Merku-
mot vékony féldszoros kétotte Gssze ott, amerre most
az Elsullyedt Tenger kavarog. Ezen a féldszoroson allt
az elsé varos, Khetria. Fénykoraban Khetria birodal-
ma messzire nyult északra és délre, Merkum és Faria
hatalmas terileteit felolelve. Esqi Taq tuddsai egészen
odaig mennek, hogy Faria minden valamireval6 kulta-
raja a Vajakosok Varosanak méltatlan 6rokose. Khetria
seregeinek és varazsloinak nem volt ellenfele a nap alatt,
végét nem kilsé ellenség vagy belsé6 bomlas hozta el,
hanem a katasztrofak. Egy baljés napon Khetria alatt
megremegett és stllyedni kezdett a £61d és az 6cean vize
elementaris erével a vidékre zadult. Az egykori varos
helyén kavargé Elstillyedt Tenger azéta is nyughatatlan.
Evrol évre tengerrengések razzak, szigetek és foldnyel-
vek emelkednek ki és tinnek el benne, sokszor egyik
naprol a masikra alapjaiban valtoztatva meg a kérnyék
foldrajzat. A mondas szerint, az Elstllyedt tenger térké-
pét rajzolni kell, nem vésni. Tovabb neheziti hajézast,
hogy teriilete mentes az ichort6l, am partjai mentén
gyakoriak az ichorviharok.

Khetria bukasa Esqi Taq sztletése is volt. Az
0zo6nviz végzett a vajakosokkal, de a civilizacié magvai
ezt kovetben ujra kisarjadtak Faria terméketlen talajan.
A birodalom peremvidékeibdl lett allamok - Nadain, Or
Charin - mind6ssze a neveiket hagytak az utékorra, id6-
vel mind elsorvadtak. Esqi Taq, vagyis az Oreg Trén
orszaga volt az egyetlen, amely sikerrel dacolt az id6-
vel. Jelenleg Esqi Taq messze a legbregebb allam Fari-
an, uralkodoéinak névsorat mar két és félezer éve vésik
az aybeki Emlékfalra. Tébb, mint 6tszaz név sorakozik
azon a falon, mutatva, hogy az Oreg Tr6n milyen gyor-
san fogyasztja el a rajta tl6 uralkodokat.

Esqi Tagban a hagyomanyok és a torténelem
vaskézzel uralkodnak. Barmely politikai vitat rovidre
lehet zarni, ha a vitazé felek valamelyike képes bebizo-
nyitani, hogy ,,mar Khetriaban is {gy volt.” Esqi Tagban
uj torvényeket csak a régi id6k szokasaira hivatkozva
hoznak, a nép szamara az el6dok életmoddja a kéveten-
dé minta, tuddsaik a problémakra évezredes iroma-
nyok mélyén keresik a megoldast. Az 4j felfedezéseket

gyanakvassal szemlélik és csak hosszas ellenallas utan
hajlandéak magukévé tenni Gket. Igy lehet, hogy Esgi
Taq, dacara hagyomanyainak, a magia megismerésének
versenyében elmaradasban van a Hauet Akadémia vagy
a Legfébb Kollégium magisztereivel szemben. Az Oreg
Tron vajakosait vajmi kevéssé foglalkoztatja a metama-
gla vagy éppen az elme magikus fogékonysaganak ter-
mészete, és helyette a Khetria Orokségének aprolékos
finomitasa koti le Sket.

Ugyanakkor hosszu torténelmitk soran temér-
dek tapasztalatot halmoztak fel és egyedilallé médon
képesek hagyomanyaik és szokasaik kreativ ujra értel-
mezésére, hogy képesek legyenek valaszolni a valtozo
idSk kihfvasaira. A birodalom keleti hatarvidéke mentén
Velca felemelkedésével példaul egy ezer évvel ezel6tt fe-
ledésbe merilt gyakorlathoz tértek vissza hataraik biz-
tositasa érdekében. A Fatenger kiszaradasanak hirére az
Oreg Troén kiildéttségeket menesztett a megbizhatonak
gondolt nomad torzsf6khoz és alkut ajanlottak nekik.
A legel6iket vesztett nomad torzsek 4j otthont nyertek
a birodalom hatarvidékén, Esqi Taq pedig bebiztositot-
ta hatirvédelmét. Am mig ezer éve a qunik és a biro-
dalom kapcsolata kényszerhazassag volt, amely hamar
megromlott, az Oreg Tr6n j6l vélasztotta ki partnereit.
Tervik bevalt, a Sdmanhabora idején a Tron kliensei
hésiesen védelmezték annak hatarait az 6regsamanok
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nyargal6i ellen. Hogy a Tron képes tanulni a régi hi-
bakbol azt az is j6l mutatja, hogy a haboru utain mind-
harom t6rzst6 diadalmenetet tarthatott Aybekben és a
birodalom nemeseit megillet6 eziistbdl sz6tt palastot is
elnyerték, népuknek pedig a Nemes T6rzs cimet.
Harom Nemes Torzsnek nem lesz konnyt elfo-
gadtatnia magat Esqi Tagban. Az orszag népe gyanak-
vassal tekint mindenkire és mindenre, ami a birodalom
hatarain talrél érkezik. Ugy tartjak, hogy egy ellenséges
¢és barbar vilagban Esqi Taq 6rzi a civilizacié kihunyo-
ban 1évé langjat, és ,,odakint” a kaosz és az erészak ural-
kodik. A kilvilag dolgaival kapcsolatban végtelentl tajé-
kozatlanok, és ragaszkodnak hozza, hogy a torténelem
lencséjén keresztil szemléljék a jelenkor eseményeit is.
A Trén nem egyszerd tl6alkalmatossag, hanem
egy tobbezer éves ereklye, 6nall6 akarattal és mérhe-
tetlen hatalommal rendelkez6 lény. A hagyomanyok
szerint a Tront a Vajakosok Végzete utan faragtak ki
a talélé khetriai varazsmuavesek az Elstllyedt Tenger
mélyérdl felhozott khetriai vajakosvasbol. Allitélag nem
egy nagyhatalmu tulajdonos kolcsonzott neki szemé-
lyiséget, hanem elkésziltének pillanataban atlényegilt
ereklyévé, igy aztan soha nem volt valodi gazdaja, és
mindig is valogatds volt, abban, hogy kit enged magara
tilni. Az Oreg Trént elfoglalni egyszerre kivaltsag és ha-
lalos itélet. Esqi Tagban nem dinasztiak uralkodnak. Az

uralkodé legitimacioja a Tronbdl fakad. Az uralkodok
halalat kévet6en a Tron 4j birtokosat hetekig tarté elja-
rassal valasztjak ki, amelynek soran el6szor a nemesek,
majd a hivatalnokok és végtl a polgarok kozil barki val-
lalkozhat a Trén elfoglalasara. Fvszazadok éta nem volt
ra példa, hogy a Tron barkit is elfogadott volna kozilik.

Az 6nkéntesek elfogyasztasa utan a Trén szolga-
161 - a birodalmat igazgat6 hivatalnokok arctalan serege
- az erre a sorsra tenyésztett szerencsétlen rabszolgakat
vezetnek a Tron szine elé. Masodik-harmadik jel6ltjik
rendszerint elnyeri a Trén tetszését. A szerencsétlentl
jart probalkozok par percen belil pokoli kinok kozott
szenvednek ki, ahogy a Trén elviselhetetlen forrésagura
hevil alattuk. Aki a Tront sikeresen elfoglalja innent6l
Esqi Taq csaszara is egyben, am ezt a tisztséget ritkan
all médjukban par évnél tovabb betélteni. Allitélag a
régi id6kben a Tron pusztan tanacsaddja volt az ural-
kodoénak, aki szabadon jarhatott-kelhetett a vilagban és
6nall6é dontéseket hozhatott. A Trén azonban egy pon-
ton ugy dontott, hogy a birodalom sorsanak iranyitasat
aligha hagyhatja ra masokra, és egy szép napon a Tro-
non helyet foglal6 uralkodé nem kelt fel onnan t6bbé,
igy a Trén folyamatosan az uralkodé filébe suttoghatja
tanacsait. Esqi Taq csaszarai nem t6bbek egyszert ba-
boknal, akik ellenkezés és hezitalas nélkil tovabbitjak
az ercklye akaratat. Bar a Trén szolgaléi minden t6lik
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telhet6t megtesznek, hogy a csaszar életét kényelmessé
¢és hosszava tegyék, de az emberi elme csak ideig-6ra-
ig képes elviselni a folyamatos kapcsolatot a Trénnal,
el6bb-utébb mindegyikiikre kitiresedett tekintettel, ve-
getativ allapotban talalnak ra.

A Trén uralma meggyokeresedett tarsadalmi
berendezkedést biztosit Esqi Taq szamara. A csaladjaik
szarmazasat Khetridig visszavezetni képes Osi Csaladok
kezében Osszpontosul a birodalom gazdagsaga és a po-
litikai hatalom. Foldet a birodalomban csak 6k birtokol-
hatnak, bar jellemz6, hogy szerteagazé birtokaiktdl igen
tavol, sokszor a tartomanyi févarosokban vagy éppen
Aybekben toltik napjaikat és vidéki birtokaikat csak na-
gyon ritkan latogatjak. A Csaladok birtokainak igazga-
tasat altalaban rabszolgakra bizzak, akik uraik tavollété-
ben sokszor kiskiralyként uralkodnak a kérnyék szabad
lakossaga folott. A foldeket vagy rabszolgak muvelik,
vagy az azt draga pénzen bérl6 parasztok. A rabszolga-
gazdasagok jellemzGen nagyértékd, nehezen el6allitha-
t6 termékekre szakosodnak, mint példaul a melasz vagy
a gyapot. A foldbérlet apardl fiara 6roklédik és a bérleti
viszony pusztan valamely csalad teljes kihalasaval szG-
nik meg, illetve, ha egy bérl6 nem képes fizetni az ura-
nak jar6 jarandésagot. Ilyen esetben ugyanis konnyen
rabszolgasorban talalhatja magat.

A rabszolga egyébirant nagy érték Esqi Tagban,
és azon kevés arucikkek egyike, amelyekbdl behozatalra
szorul. Ellenben az esqi taqi mesterek keze munkaja-
nak nagy keletje van szerte a vilagon, de kiillondsen a
Fatengerben, igy nem csoda, hogy a nomadok évente
ezrével hajtjak a rabszolgakat a hatarvidék nagy piacaira.
A karavanok Mrekniabdl és a Tengervidékrdl aranyat,
ezuistot és varazslat hozzavalokat hoznak a helyi kelmé-
kért, varazstargyakért és fiszerekért. Az Osi Csaladok
keze természetesen ebben a kereskedelemben is benne
van, tovabb névelve mesés gazdagsagukat. Paran kozu-
luk akkora vagyonok felett 6rkédnek, hogy - szerény
becslések szerint - egész Salmeriat felvasarolhatnak. A
Skizma, a katasztréfak és a Samanhabort utan t6bb baj-
ba jutott kiilvilagi hatalmassag is az Osi Csaladokhoz
fordult segitségért, példanak okaért Escar kiralysaga a
Camran csaladtél kapott tobb szekérnyi eziist kolesont.

A hivalkodéan gazdag Osi Csaladok tagjai és a
nyomorgo rabszolgak kozott elhelyezked6 khetrian né-
pet a hagyomanyok szigoru korlatok kozé szoritjak. A
szakmak a csaladon beltil 6roklédnek, a szileik szak-
majat folytatni nem hajlandé gyermekek sorsa a kiko-
zOsités. Mivel a parvalasztast, a lakhelyet, a viselhet6
oltozéket és az elvart viselkedést mind-mind az egyén
szakmaja hatarozza meg, az elémenetel szinte egyetlen
modja az 6rékbefogadas, amelyet gyakran és el6szere-
tettel alkalmaznak, sokszor egészen megmosolyogtato

moédokon.  Eléfordul, hogy kisgyermekek fogadnak
orokbe felnétteket, azért, hogy az atvehesse apjuk mun-
kajat a csaladi muahelyben. A khetrianok ugyanakkor
biztonsagban és j6létben élnek.

Alighanem az orszagot iranyit6 ereklye évezre-
des tapasztalatanak és hosszatava gondolkodasanak ko-
szonhetd, hogy az élet az Oreg Trén orszigaban mézes
lassusaggal telik, amit a helyiek igencsak nagy aldasnak
tartanak. Ez a hagyomanyokhoz és a valtozatlansaghoz
vald gbresos ragaszkodas az egykori khetriai istenek
imadatanak fennmaradasaban is tetten érhetd. Ezeknek
az isteneknek a szertartasai annak ellenére keretezik to-
vabbra is az Gsszes jeles innepnapot és fontos vallalko-
zast, hogy igazhitt kovetéik alig akadnak. A hiveket ez
azonban nem zavarja: mint mondjak, nincs sziikséglik
az istenek ismételt kinyilatkoztatasaira olyan tgyekben,
amelyekben mar kinyilvanitottak akaratukat a multban.
Azok, akik kézvetlenebb kapcsolatra vagynak istene-
ikkel inkabb a kilvilag ,,ifju isteneihez” fordulnak hi-
tikkel, am jobban teszik, ha 6vatosan jarnak el. Esqi
Tagban ezeknek a kiilhoni isteneknek az imadata csak
par kereskedd enklavén belil megengedett, és szigoru-
an csak kilhoniaknak. Szerencsére a Trén alattvalinak
tobbsége nem érzi ezt a hianyt. A széles tomegek alap-
vetd kozonyét sajat isteneik irant amugy is jol ellensu-
lyozza az Oreg Tron vallasos ahitata.
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A Farian tuli vilag

Faria méretes kontinensén még szamos, egyébként fi-
gyelemre érdemes vidék és nép talalhat6, mint példaul
a Padour Birodalomtol nyugatra €16, balnavadasz utjaik
soran a tengert keresztbe kasul bejaré mallarok. Vagy
Qunisztan és Esqi Taq kozé beé¢kel6dott Hat Szabad
Hercegséget. Esetleg Choyra vilagtdl elzart kozosségét
a Vorosko-hegység jarhatatlan bércei kozott.

Faria pedig nem a vildg. Az Arklinai Egyetem
¢s a Hauet Akadémia csillagaszai is egyetértenek ab-
ban, hogy a vilag keriilete Faria atméréjének legalabb
nyolcszorosa, és Faria legészakibb pontja valamelyest
az égitest kozépvonalatol, vagyis az egyenlit6tol délre
talalhat6. Az északi hemiszféra nagy részét alighanem
Merkum kontinense foglalja el, amely - ha hinni lehet a
kornyékrél nagy ritkan megtéré utazéonak - méretében
messze felilmulja Fariat. Merkumrol kevés bizonyosat
lehet tudni, de abban mindenki egyetért, hogy furcsa
emberek, furcsa szokasok és lenytig6z6 vidékek hazaja.
A Merkumbol Fariara téveddk hatalmas birodalmakrol,
haznyi méretd vadallatokat megtlé lovagokrél, millios
seregeknek parancsolé hadurakrél szamolnak be hagy-
mazas torténeteikben. A merkumiak istenei is idegenek,
bestiak és 6rdogok épp ugy megtalalhatéak kozottik,
mint istenként tisztelt ereklyék, vagy az isteni hatalmat
vérikben hordozé szent emberek. Merkum kozelsége
ellenére is mar-mar elérhetetlentl tavol van Fariatol. Az
Elstllyedt Tenger sekély és folyton valtozé medre hala-

los csapda Esqi Taq és Velca hajdsai szamara, a tengert
elkertils, 6ceanmélyi utvonalon pedig csupan a legjobb,
legmerészebb hajésok boldogulnak, el6bb-utobb még
6ket is cserben hagyja szerencséjuk.

Merkumon tul egyéb szarazulatok is usznak a
végtelen 6ceanban. Fariatél valahol messze keletre ta-
lalhat6é Ellriheimr, a fraeligek rejtélyes 6shazaja. Tobb,
mint ezer esztendeje mar, hogy a fraeligek kénytele-
nek voltak maguk mogott hagyni Ellriheimr tolgyeseit
és magas hegyeit, Lothurr istenség haragja elél mene-
kiilve. Bar a fraeligek id6rdl idére probat tesznek, de
ugy tinik, hogy Ellriheimr végleg elveszett a szamukra.
Messze délen viszont raakadtak egy masik foldrészre,
amelyet Mildrvollrnek neveztek el, holott a hirek szerint
erd6ség csak kevés akad arrafelé, enyhének pedig aligha
nevezhet6. Mildrvollr sorsat kétségesség tette a Hossza
Tél, amely tiz éven keresztill lehetetlenné tette a hajo-
zast. Most, hogy ismét enyhébb id6k jarnak, a fraeligek
alighanem hamar megtalaljak majd az utat a rindal-ru-
bintok és rozmaragyar hazajaba.

Végezetil emlitést érdemel még Esen kiraly
foldje, a Qunisztantol nyugatra eltertilé ismeretlen vi-
dék, amelyrol quni felfedez6i valtig allitjak, hogy mér-
hetetlen gazdagsag hazaja. Furcsa kinézetd rabszolgak,
arany, dragakévek és korabban soha nem {izlelt fiszerek
érkeztek onnan Fariaba, és bizonyara egy év sem kell,
hogy djabb tengerjarok kerekedjenek fel nyugat felé,
hogy megismételjék Esen kiraly példa nélkili utjat az
ismeretlenbe.
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Megkinzott jelen, bizonytalan

jovo

Faria torténelmét ugyan emberek irjak, de minden
masnal inkabb az 6ket kinz6 katasztrofak kronikaja az.
Khetriat, az elsé varost, arviz mosta el. Auriqumort,
Cheorr mester otthonat, elnyelte a f6ld mélye. Zeleng-
rad, a bogun csaszarok marvanyvarosa, lava és pernye
martaléka lett. Rendkivili események voltak, de kozel
sem egyedulalléak. A 3. szazad soran figyelt fel egy bi-
zonyos Cario atya arra a tényre, hogy Zelengrad vég-
zete, a Sarkanygerinc-hegység kiemelkedése, a Mir Sin
Vela felforrasa és a keleti végeken végig s6pré buvragaly
nagyjabol egy idSben tarolta le ezen vidékek civilizacié-
it. A torténelem mélyén mind mélyebbre és mélyebbre
asva két masik korabbi kotrszakot azonositott be, ami-
kor egy id6ben kontinens-szerte szornyd katasztrofak
dultak. Raadasul azt feltételezte, hogy a Khetria el6tti
1d6kbol toredékesen fennmaradt legendak tovabbi ka-
tasztrofakorszakokra mutathatnak ra.

A katasztrofa korszakokat nem a bekévetkez6
események fajtaja kilonbozteti meg, hanem a sajnala-
tos események gyakorisaga, kiterjedése és pusztito ereje.
Cario atya szerint a katasztréfakat az ichor aramlasa és
a stkok egytittallasai hozzak el, és kisérletet tett a kévet-
kez6 katasztrofakorszak megjosolasara is. Az atya elmé-
lete axiomatikus alapvetéssé lett a tanult f6k koérében,
annak ellenére, hogy Cario atya a kbvetkez6 katasztrofa-
korszak eljovetelét tobb, mint egy évszazaddal késébbre
josolta a valésagosnal.

Terjed6ben van azonban egy 1j, és meglehe-
tosen aggasztd gondolat: a katasztréfakorszakok egyre
gyakoribba és hosszabba vallnak. A legtjabb kataszt-
rofakorszak hat évszazaddal korabban csapott le a
kontinensre a vartnal. A katasztrofak megértésére tett
legnagyszabasubb kisérlet részeként a Theopolis Mag-
naban talalhaté Legfébb Kollégium magiszterei bele-
kezdtek a ,,rendkiviili jelenségek” leltarozasa.

Az Osszegyljtott adatok szerint szerte Farian
jelent6sen lehtlt a levegd, borus, szeles nyarak és hosz-
szu, fagyos telek valtogattak egymast. Neiderheimrt a
Hosszu T¢l tiz éven keresztil 6lelte magahoz szorosan.
Arrafelé még nyaranta is esett olykor a hé, hajézhatat-
lan volt a tenger és kozel élhetetlen a vidék. Faria masik
végében, a Fltenger észak-keleti részében még ennél is
drasztikusabb valtozasok torténtek. Az eddig is szaraz,
fives pusztat a Vénvihar szikkaszté melege egyik évrél
a masikra sivatagga valtoztatta. A nomadok tomegével
menekiiltek el a vidékrél amerre csak tudtak. Akik ma-
radtak egy Gsi istenség, a Vilag Gyokerét Rago kegyébe
ajanlottak magukat és hét 6regsaman vezetésével harco-
sai Salmeriat6l a Padour Birodalmon és az Aldott Ligan

at Mrekniaig felprédaltak a vidéket. Tizezrével hurcoltak
foglyaikat a sivatagba, hogy a homokot vériikkel locsol-
va ujra elhozzak a sarjadast. A Hossza T¢€l és a Vénvihar
pusztan ketté volt az elmult tiz év katasztrofai sorabol,
¢és ha a Legf6bb Kollégiumnak hinni lehet, Faria min-
dén vidékén rajtahagyta nyomat az elmult tiz esztendé.

A Samanhorda végil elbukott. Dacara a temér-
dek kiontott vérnek a sivatag nem sarjadt ki djra, és
miutan aldozataik félretették végre egymas irant taplalt
ellentéteiket, a samanoknak napjai meg voltak szam-
lalva. A Samanhorda pusztulasa azonban csak részben
oldotta meg az eredeti problémat. Mostanra mar min-
denki megtorve varja a katasztrofak végét, de a jelek
nem egyértelmiek. Neiderheimrben végre bekdszon-
tott a tavasz, és a sivatag hatara sem huzodik mar egy-
re délebbre. Ujabban azonban aggaszté hirek érkeznek
mindenfeldl a legendak szérnyeinek, az ichorfattyaknak
a feltinésérdl Faria szerte.

Barmit tartogat is a j6v6, a viharos id6knek
még kozel sincs vége. A Fltenger mentén még mindig
torzsek tucatjai keresik helytket az 4j vilagban, mig az
ujszulott sivatag mélyén rekedt nomadok az utolsé fo-
ly6 partjan tomorilve probalnak alkalmazkodni az 4j
kihfvasokhoz. Karavanvarosok és birodalmak tucatjait
nyelte el a homok, évek 6ta nem szelte at karavan a Fa-
tengert. A Padour Birodalmat vallashdbora ragja, és a
birodalomtél délre esé bogun féldeket is testvérviszaly-
ban kiontott vér 6ntozi évek 6ta. Neiderheimr hossza
téli alombdl ébredt fosztogatéi pedig éhes szemekkel
és tiz évnyi télen keresztil élezett bardokkal a kézben
indulnak meg hossza-hajoik és a dicsGségen szerzett
gazdagsag felé.
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Vallasok és hitek

Faria lakoi szamos partfogot talaltak maguknak az évez-
redek soran. Akadnak koz6ttik olyanok, akik alig egy-
két csaladot, kisebb koz6sségeket istapolnak. A veahkak
korében példaul a helyi erdéségek, hegységek, folyok
lelkének” imadata a szokas. De akadnak akik mas si-
kok lakoi kozott talaljak meg azokat, akikhez fohasza-
ikat intézhetik, mint példaul Orzol démontr Salmeria-
ban, vagy éppen az egyezményes vallas panteonja. Mas
istenek a hiveik kozott jarva élik életitket, mint teszik
azt példaul Neiderheimrben a frealigek k6zott mulatozo
déli istenek, akik folyamatos viszalykodasaik és belhar-
caik ellenére mind a mai napig megérizték feltorekvo
népuk hiségét és odaadasat. Velcaban a Jéanya, Esqi
Tagban a Tron imadata szamit allamvallasnak. Akad-
nak aztan olyan vallasok is, amelyek egykoron szamos
kovetével rendelkeztek, birodalmak felemelkedésében
nyujtottak segédkezet, de mostanra az isteneik fényes-
sége megfakult. Ezek kozott, az egykor szebb napokat
latott istenségek kozott kell megemliteni a bogun sorsis-
teneket, vagy éppen az id6k soran az 6rilet 6rvényében
iranyt vesztett Dhivagit.

A vallasok ¢és kultuszok végelathatatlan sora
miatt kimerit6 targyalasuk bukasra itélt vallalas lenne.
Ezért a kovetkez6 oldalak mind&ssze a legnépszertibb,
legtobb hivével rendelkez6 par vallasra térnek ki. El6-
szOr azonban egy fontos kérdést kell megvalaszolni.

Mi az isten?

Faria tudds 61 kozott 6rok id6k ota tartd és gyakran
vérontasba fulladé vita targyat képezi a fenti kérdés,
még ha kissé fennkoéltebb megfogalmazasban is. Miféle
definici6 is tudna magaba foglalni a fraeligek emberek
kozott jard, kozos imadatbdl erét meritd istenségeit,
az egyezményes panteon ereklyéken keresztul akaratot
nyilvanité hatalmassagait, vagy éppen a hivei elméjében
fert6z6 érzelemmintazatként létez6 Dhivagit? Es ha 1é-
tezik ilyen definici6, akkor vajon magaba foglalja-e az
esqi taqi csaszarokat magahoz forrasztd, helyettiik ural-
kodé Oreg Trént, vagy éppen a Vilag Gyokerét Rago
Drul’ger démont?

Tovabbi vitak elkertilése végett, itt és most is-
tenek alatt olyan vélt vagy valos lényeket értiink, akik-
hez emberek jelentés csoportjai fordulnak imaikkal és a
beléjiik vetett hitre igazhiti kovetSk tették fel életiiket.
Eszerint az értelmezés szerint - amely egyébként igen
népszert az Arklinai Egyetem elefantcsont tornyaban
- az istenség mibenléte nem magabdl az isten szemé-
lyébdl fakad, hanem az emberektd], akik elfogadtak 6t
istennek.
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Egyezményes vallas

Ezerkétszaz esztend6vel ezel6tt rendkivili és ritka
egyittallisra keriilt sor a Sodo-peneplénen. Ot tulvila-
gl entitas, 6t rendkivili hatalmu istenség mutatkozott
meg Xiteusnak és csaladjanak. A hetekig tart6 egytttal-
las alatt hitikre téritették a pasztort, és rendkivili erejd
ereklyékkel lattak el.

A tanitasaik szerint a panteon tagjai — Adrasteia,
Acce, Durius, Kemi és Marina — az aetherben lebegve
akadtak ra Faridra. Oroktdl valo 1étez8kként szamos vi-
lag szamara hoztak mar el a megvaltast, szamos népet
védelmeztek mar az id6k soran. Ugy talaltak, hogy Far-
1at elarvult, tévuatra vezetett és iranymutatasra szoruld
lelkek lakjak. Iranymutatasukat kévetve Xiteus és 6ro-
kosei Faria minden vidékére megvitték az Egyezmény
orvendetes hirét.

Igy terjedt el a kontinensen az Otok hire. A pan-
teon vezet6je mindig is Acce volt, aki uralkodik az ichor
felett, és igy a teremtés és pusztitas korlatlan hatalmaval
bir. Acce jobbjan Marina urné foglal helyet, a végtelen
6ceanok és sebes vizl folyok istenndje. Durius lovag, a
dics6 és becstletes kiizdelem istene, Adrasteia, az Egi
Muzsa, a mivészetek és a tobzddo életorom istennd-
je 0rokkon egymasra ahitoznak, am egymastdl idegen
természetik miatt aligha talalhatnak egymasra. Végul
az 6todik, Kemi urné, a Szilaj, a megzabolazhatatlan
természet urndje, ha csak teheti nem kozoskodik isten-
tarsaival. Az évek soran az Otokhoz két masik isten-
ség is csatlakozott. Cheorr mester, az Elsé Kovacs, a
mesterségek partfogdja, miutan esszencidjat egy erek-
lye-gélembe kovacsolta, még Aeternumba is bebocsa-
tast nyert és most istentarsai oldalan télti napjait. Votisz
nagyur, ha hivtak is, nem kolt6zott Aeternumba, hisz a
Lelkek Pasztoraként a Tulvilag kapujaban a helye.

A panteon otthona, Aeternum csodas sikja és
Faria egyuttallasai ritkak és hiresen kiszamithatatlanok,
am bekovetkeztik mindig vilagraszolé esemény. Ilyen-
kor az istenek kovetSi ezrével gyilekeznek synodus
theodorumra, tanacskozasra az istenekkel, hogy atmu-
tatast kérjenek a kovetkez6 évtizedekre. A legutdbbi
szinbédusra a Skizma elStt kerilt sor, lesz hat mit meg-
vitatni a kévetkezén. A stkmagusok szerint Aeternum
és Faria kovetkez6 egytttallasara mar csak harom esz-
tendot kell varni, de sajnos Velcaban fog sor kertlni ra.
Az egyhaz és az accerianusok is minden kévet megmoz-
gatnak, hogy a Jéanya orszaga befogadja Sket - és csak
6ket - a szinddus idejére.

Mivel a hivéknek csak ritkan adédik lehetSsé-
ge kikérni isteneik Utmutatasat, a szinédusok koézott
kénytelenek a Szent Ereklyékre hagyatkozni. Ezek az
ereklyék az elmult évszazadok ichorvérd igazhitGinek
léleklenyomatat, emlékeit és {tél6képességét hordozzak

magukban. Sokan kézulik maguk is részt vettek vala-
mely szinéduson, ,,személyesen” talalkoztak az istenek-
kel, igy véleményiiknek rendkivili silya van. Sajnos az
istenek valos szandékait még 6k is csak talalgatni tudjak.
Mi sem mutatja ezt jobban, mint, hogy a Skizma még az
Accéhoz k6tédé ereklyéket is megosztotta.

A kovetSk a panteon egy tagjanak szolgalatara
teszik fel élettiket, és jOl értenek hozza, hogy barmilyen
helyzet és az istenik k6zott kapesolatot talaljanak. Ve-
gyik példaul a harcot és a haborut. Durius nagyur tart
jogot arra, hogy a haboru istenének tartsak. Ugyanak-
kor, ahogy arra Cheorr kévetdi készséggel ramutatnak,
a haborukat tobbnyire azok nyerik, akiknek a legtobb
vas boritja a testét. Kemi urné kovetdi szemében a ha-
boru pusztan a vadasz és a préda harca felnagyitva. Acce
kovetbi azt szoktak kiemelni, hogy a haboruk legtelje-
sebb és legbiztosabb lezarasa nem mas, mint a puszti-
tas aktusa, amely felett a féisten rendelkezik. Adrasteia
hivei a harcban is a ritmust keresik, Matina sz6sz6loi
megjegyzik, hogy a tengeri csatakat mindig a hullamok
és a szelek nyerik, mig Votisz szolgaléi arra helyezik a
hangsulyt, ami a csatak utan var az egykori harcosokra.

De csak az igazhitiek ragaszkodnak ennyire ah-
hoz, hogy mindenhol sajat isteniik keze nyomat keres-
s¢k. Az egyszert hivok szamara egyértelmd hogy mikor
melyik istenekhez érdemes fohaszkodni. Csataba indul-
va Durius dics6ségét zengik, tengeri utazasra késziilve
b6 kézzel aldozzak Marina oltaran a gyongyoket, festo-
kagylokat és tonhalakat. A temetések alkalmaval Votisz-
hoz szallnak az imak, és egy jol sikertilt vadaszat utan
Kemi urné kapja a legjobb falatokat.

Az istenek tinnepei fontos sarokkdvei az embe-
rek életének. Téluté és Tavaszel6 havanak forduléjan
halat adnak Accénak, amiért véget vetett a megfaradt
el6z6 évnek és megteremtette a reményteli Gjévet. Ta-
vaszk6zép hava Durius dics6ségét zengi. Lovagi tornak
szazait rendezik ilyenkor Faria szerte. A nyari napfordu-
16 idején tartjak a Mazsik Unnepét és Nyaruté ad he-
lyet a Mesterségek Napjanak. A legnevesebb mesterek
kinaljak ilyenkor eladasra portékaikat a nagy vasarokon.
Mrekniabdl kiindulva az 6szi Megemlékezés Napja is
elterjedt, amikor a hivek Votiszhoz fohaszkodva emlé-
keznek meg szeretteikrol.

Unnepekkor abbamaradnak a munkak, és
minden igaz hivé atadja magat a vallasos ahitatnak —
jelentkezzen az habzo6 sor, vad mulatozas vagy épp
lakmarozas formajaban. A panteon hiveiktdl tavol all
az aszketizmus. Ellenben az egyhaz elvarja a tdlvilagi
és vilagi hierarchidk tiszteletben tartasat. Tilos az élet
szentségének eltékozlasa és az oncélu kegyetlenség, A
harcnak ugyan megvan a helye az életben, a fajdalom és
a szenvedés akar mélt6 aldozat is lehet, és a halal csupan
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beteljestilése a sorsnak, de a Hetek szerint mindezeknek
magasztos célt kell szolgalnia. Az istenek kovetdi el6tt
tett eskiivések megszegése fében jard bunnek szamit.

A Hetek fontos helyet foglalnak el a hivek min-
dennapi életében is és gyakori szerepl6i a meséknek is.
Mindenki arra torekszik, hogy bator és becsiiletes le-
gyen, mint Durius. Kitarto és tiizes, mint Kemi. Kedves
és gyengéd, mint Adrasteia. Szorgos ¢és lelkiismeretes,
mint Cheorr. Nyugodt, de tettre kész, mint Marina. E16-
relato és beletor6ds, mint Votisz, vagy bolcs és nagyra
tord, mint Acce.

A vallas tertiletén mas vallasok hiveit hagyoma-
nyosan o6vatos és bizalmatlan kivancsisaggal fogadtak,
am mindaddig, amig nem nyiltan tiszteletlenek a pante-
onnal szemben, nem kellett tildoztetéstdl tartaniuk. A
Skizma 6ta azonban sokan elzarkézobbak lettek, és bar
ellenséges érzelmeiket els6sorban az accerianus eretne-
kek felé iranyitjak, azért jut abbol masoknak is.

Accerianus vallas

Az accerianus vallas egyszerre tekinthet vissza évezre-
des hagyomanyokra és fiatalabb egy ember6lténél. Acce
ugyanis tizenegy évszazadon keresztil az egyezményes
panteon tagja volt. Az idSk soran Acce egyhaza tekin-
télyben, hatalomban és gazdagsagban is a vallas t6bbi
iranyzata f6lé nétt, de az accerianus kévetSk nem érték
be ennyivel. Kovetelték, hogy a tébbi istenség kovetdi
hitvallasban fogadjak el Acce abszolut f6ségét, amire 6k
nem voltak hajlandéak.

A hitvita eredményeként kirobbant Skizma egy
emberolté 6ta megosztja a hiveket, és temérdek véron-
tashoz vezetett. A harcok soran az accerianusok elveszi-
tették birtokaikat az Aldott Ligiban, de erés szovetsé-
gesekre leltek a padour csaszarokban. Mostanra megtirt
felekezetnek szamitanak szamos tengervidéki és bogun
allamban, és egyedtl elfogadott allamvallasnak a Padour
Birodalomnak a csaszar altal uralt részein, igy a fennma-
radasuk nincs kozvetlen veszélyben.

Az évezredes hagyomanyok békly6ibol kiszaba-
dult accerianus vallas energikus és hitbuzg6. A Skizma
korabban soha nem tapasztalt mértékben forditotta a
koézemberek figyelmét is az istenek felé, mérhetetlen
étvagyukat prédikatorok, hitvitazok és profétak sza-
zal probaljak kielégiteni. Teremt6 Acce kovetdi a vilag
rendjét felforgato téziseikkel allnak elS, de egymas ko-
zOtt sem tudnak egyetérteni. Az 4j egyhaz Diospolis-
ban székelé vezetbje, az Arcanum Custos ugyan min-
dent megtesz tekintélyének elismertetése érdekében, de
a realitas egyenlére az, hogy hatalma a padour csaszar
lovagjainak széles vallan nyugszik.

Az accerianus vallas jelenleg 6nmagaval is folya-

matos vitaban all6 gytilekezete a fanatikus és odaado
hiveknek. Mind6ssze az Accéba és az egyhaz dicsé jo-
v6jébe vetett torhetetlen hit, valamint az egyezményes
vallassal és kiillonésen Boles Acce aruld kovetdivel szem-
ben érzett agressziv gytlolet koti 6ssze mindannyiukat.
A szamos accerianus iranyzat k6zott akad, amelyik Acce
pusztit6 haragjat a hierarchiak és tarsadalmi normak el-
len forditanak, de olyanok is, akik az hagyomanyok uj
kontésbe oltoztetésével vannak elfoglalva.

Acce megkérddjelezhetetlen féségének elisme-
rését az accerianusok mindenkitél elvarjak. Bar nem ta-
gadjak el mas istenségek létezését, de hozzateszik, hogy
Acce el6tt mindannyian eltorptlnek, és csekélyke hatal-
mukat is mindéssze az O kegyébdl gyakorolhatjak. Ac-
cerianus tertileteken rendszerint szérnyd buntetés var
barkire, akit mas istenekhez fohaszkodason kapnak. Az
accerianusok térhoditasat mas isteneknek szentelt ma-
remekek és generaciok o6ta imadott kegyhelyek pusztu-
lasa jelzi barmerre torténjék is. Prédikatoraik nyoman
csakhamar fellobbannak az elsé maglyak is, és feltiizelt
hivek erednek az eretnekek és hitetlenek nyomaban.
Aztan, ha a mas isteneknek hitvallas tevkbdl kifogynak
csakhamar azok ellen fordulnak, akik Teremt$ Accéhoz
fohaszkodnak ugyan, de nem a megfelel6 médon.

A vérontasnak talan soha nem lesz vége, ugyan-
is nincs egyetértés a dogmakat és szertartasokat illet6-
en sem, ami a hivek koérében is nagy bizonytalansagot
okoz. Gyakran el6fordul, hogy az Accét kitaszito isten-
ségek emlitése nélkil ugyan, de megtinneplik a panteon
jeles napjait, mig masok a panteonnak az emlékezetétél
is megszabadulnanak, ha tehetnék.

Fraelig istenek

A fraeligeknek nincs kanonizalt vallasa, egyhaza, meg-
kérdojelezhetetlen tekintélyl vallasi vezetéik. Ellenben
akadnak isteneik, akik egytitt dorbézoljak at velik a hosz-
szu téli éjszakakat, az 6 isteneik ugyanis kézottik élnek,
még ha idejiik nagy részét kénytelenek is mélyalomban
tolteni. Epp ezért a fracligek meglehet6s értetlenség-
gel tekintenek mas vallasokra, és csak nagyon kevesen
csabulnak el kozulik mas tanok altal. A kézéjik érkezé
hittériték ugyan ritkan szembestlnek tldoztetéssel, el-
lenben gyakorta lesznek otromba tréfak céltablai.

A fraelig istenek tobbsége népuikkel egyiitt ér-
kezett Neiderheimrbe, {gy eredetiik a mult kodébe vész.
Legalabb egyikitk, Odunnar, azonban mar Neiderhe-
imr gyermeke, aki még halandé életében lett a fraeligek
legendas hése és kezdtek el hozza a blotok alkalmaval
roéla is megemlékezni. Az elmulast mindezidaig legytrve
Odunnar immar t6bb, mint fél évezrede réja Neiderhe-
imr tajait. A blotokra egyébirant az Gsszes fraelig isten-
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ség nagy hangsulyt fektet.

A blotok, ezek az italozasba és versengésbe tor-
koll6 koz6s aldozatbemutatasok, jeles alkalmak a frae-
ligek szamara. Barmikor sor keriilhet rajuk, bar egyes
vidékeknek sokszor megvannak a sajat, hagyomanyosan
ugyanakkor tartott blétjai. A blot kitiné alkalmat biz-
tosit a fraeligek szamara, hogy maganyos farmjaikrol,
elzart falvaikbol 6sszegytilekezve megismerjék a nagy-
vilag hireit, vasarokat tartsanak, vagy éppen, hogy a di-
cséségre és zsakmanyra vagyok csatlakozhassanak egy
jarl kiséretéhez.

A blotok kevésbé szakralis aspektusai kulono-
sen akkor domborodnak ki, ha egyetlen istenség sem
tunteti ki az eseményt a jelenlétével, és azt mindossze
egy hylli, az istenek vandorld papjainak egyike vezeti.
Az istenek szine el6tt zajlé guthblétok alkalmaval vi-
szont a fraeligeknek koézvetlenil és mélyen megtapasz-
taljak vallasukat. A guthblétok napokig tarté vallasos
ahitatok, amely soran az egyszeri hivek is megismer-
hetik az egyébirant csak ichorvérl igazhitiek altal is-
mert extazis élményét. Koz6s fohaszaik messze zengd
fodrokat vetnek az ichorban és nem ritka az ilyenkor
elszabadul6 Romlas sem. A guthblot testileg és lelkileg
is er6sen megviseli a hiveket, utaina napokig levertek és
faradtak mindahanyan, ellenben egy életre sz616, leirha-
tatlan élménnyel lesznek gazdagabbak, amelynek ismé-
telt atélésére tobbséglik 6rokké vagyakozni fog;

Az istenek szamara a guthblot sziikségszertiség,
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hianyaban gyengulni és fakulni kezdenek. De a még a
guthblotok ellenére is idejik nagy részét mélyalomban,
guthsvefn-ben toltik pompas csarnokaik egyikében.
Eber napjaik soran az istenek a fraeligek legnagyobb
erényeit és legmélyebb hibait egyarant megtestesitik:
batrak és vérszomjasak, kivancsiak és meggondolatla-
nok, mélyérzelmuek és makacsok. Mindegyikik komp-
lex személyiség, hosszu és bonyolult élettorténettel,
amelynek minden terhét magukon viselik és rég kényte-
lenek voltak megtanulni, hogy tetteik kévetkezményei-
vel és az emberi élet értékével ne térédjenek.

Egymashoz val6 viszonyuk valtozékony és el-
lentmondasokkal terhelt. Evezredes sérelmeket és rég-
oOta tervezett bosszukat dédelgetnek a lelkitkben, mikoz-
ben egyedil a tobbi istenségben képesek egyenranga
tarsat latni. Viharos sebességgel képesek pusztito dihre
gyulladni egymas irant, és éppoly sebesen békiilnek is
ki, habar sérelmeiket soha nem feledik.

Egyenl6k kozott az elsé korikben boles Braesi,
az els6 Runavetd, a torvénnyel sz6l6. Otthona, Litholl,
a Sarkanygerinc-hegység csillogd bérceinek magasan a
vilag csodaja. Hyllijei nagy tiszteletnek 6rvend6 embe-
rek, akik a vidéket jarva {téleteket hoznak és igazsagot
tesznek. Braesi parja sokaig Félszemt Eldrid volt, egy
jovendémondé seidr-boszorkany, a hazi tiz érzéje. O
figyelmeztette a fracligeket Lothurr kozelgé dithére.

Stigandyr, a bolyongé hajos, vezette 6ket Neider-
hemr biztos menedékébe. Stigandr mindennél tébbre
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becsiili a kalandot és a felfedezést. Almabél riadva t6-
megeket gydjt maga mellé, hogy ismeretlen, tavoli vidé-
kekre, dics6 kalandokra vezesse Sket. Stigandrnal csak
Eldridtél sztletett gyermeke, Leyna mutat tobb érdek-
16dést a vilag és kulondsen a fraeligek viselt dolgai irant.
A bajkever6 istenné még attdl sem riadt vissza, hogy
almaban kivajja anyja szemét, hogy azzal firkészhesse
a jovot. Leyna korlatokat nem taré kivancsisaga és ke-
gyetlen humora gyakorta bésziti fel az isteneket, igy el6-
vigyazatossagbol gyakorta mutatkozik rejtekalakban és
otthonanak, Ljoshollnek a helye hétpecsétes titok.
Odunnar a legfiatalabb a fraelig istenek kozott,
és bar kozismert, hogy Havsnas félszigetén latta meg
a napvilagot és hamar kitintette magat dicséségével,
batorsagaval és becstletével. Legendas ichorvérti hés
volt, flotnarokat kalandba vezet6 jarl, csarnoképitd,
dotbézolé. O volt az elsé berzerker és az elsé bérvalto,
és istenné magasztosulasat alighanem ezen tudasanak
koszonheti, bar hogy miként arrél még hyllijei is hallgat-
nak. Az Gsszes istenek kozil Odunnar a legaktivabb és
6 tart legritkabban guthblotokat. Mondjak, ha valahol
haborura késziilnek a fraeligek, bizton szamithatnak ré,
hogy el6bb-utébb Odunnar is feltinik kérikben.
Odunnarral ellentétben Banivarr, a holtak hajoit
a tengeren tuli vilagha kormanyzé istennd ritkan mutat-
kozik a fraeligek korében. Bosszaallé és haragtarto, he-
ves természet( istennd, aki el6l még a hatalmas Saemd
sarkany is kénytelen volt a szarazfldre menekilni.
Végil emlitést érdemel még Lothurr, akinek
szenvedélye még a vulkanok tiizénél is forrobban ég,
Ritkan mutatkozik Neiderheimrben, hiszen a fraeligek
nem feledték, hogy az 6 langjai emésztették el az 6ha-
zat. Neve legtobbszor atkok részeként hangzik el, és
hyllijei gyanakvassal kezelt emberek a fraeligek kozott.

Bogun sorsistenek

Az egykor dics6 Bogun Birodalom szamos lassan hal-
vanyod6 hagyatékanak egyike a sorsistenek hite. Az
egyezményes vallas vagy a fraeligek isteneivel ellentét-
ben a bogun istenségek elvont fogalmak, a sorsok, meg-
személyesitései. Hatalmukat természeti jelenségeken,

./

sorsfordulatokon és profétaikon keresztil nyilvanitjak
ki.

A sorsisteneknek soha nem volt kanonizalt val-
lasa, de még hiteles listaja sem. Ugyanazon fogalmakat
a birodalom egyes vidékein mas-mas néven és mas-mas
modon tisztelték. A bogunok istenei az emberi sorsok
minden lehetséges fordulatat partfogasukba vették. A
bogun 1égidsok vértezetében és szineiben abrazolt Rim-
jir a dics6séges és gybzedelmes élet istene értheté mo-
don igen kedvelt volt a légidsok koreiben, és manap-

sag is gyakorta emlegetik fel a bogun nemesek. Zosul,
a joszerencse istenének boldogsagtdl ragyogo, telt arca
szinte minden telepiilésen felbukkan, killonosen a fo-
gadok kornyékén, hisz a veszélyes aton jardk elsésor-
ban csak benne bizhatnak. Usvian elkinzott tekintete az
korhazak és sziikséghazak apré kapolnaibdl tekint le a
szenvedd hivekre. Stribog a valtozas és atalakulas istene
aldja a meg az Ujonnan hazasulékat, és ra hivatkoznak a
megbanast szinlel6 binésok. Dhazkara, a varatlan for-
dulatok istene, Zorya a remény ¢és Gjrakezdés istenndje,
Volya a sorssal szembeszall6 akarat megtestesitGje: a
bogun istenségek sora végtelen.

Egyikiik azonban kiemelkedik kozilik. Votisz,
a beteljestlt végzet istene mar az 6birodalom idején is
egyike volt a leghiresebb, leggyakrabban emlegetett is-
teneknek. Mar ekkoriban az 6 nevében bucsuztak az
elhunytaktol és az 6 akaratara hivatkozva rendelték el a
halalos itéleteket. Hitének felviragzasat azonban a biro-
dalom bukasa hozta el. A bogunok szemében Zeleng-
rad pusztulasa, amelyrél Votisz egy langlelkd profétaja
évek oOta prédikalt, az istenség hatalmanak hathatos de-
monstracidja volt. Ahogy a févaros bukasanak hire be-
jarta a birodalmat szazezrével szalltak a hasonld végzet
elkeriiléséért fohaszkodé imak Votiszhoz.

Idével Votisz kiemelkedett a sorsistenek koziil.
A bogun foldeken nem feledkeztek meg gyokereirdl, de
egyhaza az egyezményes vallas kontosét 6ltotte magara.
Talan ez is mutatja, hogy a bogun vallas szebb napokat
is latott, és mostanra mar kevés olyan szeglete maradt
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Farianak, ahol a sorsok hite egyeduralkodé lenne. Kény-
szerségbdl tehat, a sorsistenek hivei meglehetésen to-
leransak mas vallasokkal szemben, és megelégszenek a
tudatban, hogy el6bb utébb még a hamis istenségeket
1s utoléri a sorsuk.

Bar a sorsistencknek nincsen a panteon egy-
hazaihoz foghat6 szervezete, de az istenségek apro
szobrai és aldozohelyei mindenhol megtalalhatéak. A
birodalom idején szamos templomot és vilagra szolo
kultuszhelyet emeltek a nekik, de ezek tébbsége mos-
tanra az id6 martaléka lett. Manapsag még az istenek
hitén €él6 kozosségek sem épitenek nekik nagy nagy-
szabasu éptleteket, helyette inkiabb a szabadban, vagy
a telepuilés k6zosségi kdzpontjaiban kérik ki az istenek
utmutatasat, és konyorognek hozzajuk kedvezé sorsfor-
dulatokért. Ezeket a szertartasokat altalaban a kozos-
ség legnagyobb tiszteletnek 6rvendo tagjai vezetik, vagy
utazo6 profétak.

A szertartasok soran gyakran kertl sor a foga-
dalmi felajanlasokra, vagyis arra, hogy a hivek igéretet
tesznek bizonyos rendkiviili cselekedetek végrehajtasa-
ra az ohajtott események bekovetkezte utan. Gyakori a
nehezen megszerezhetd ritkasagok felajanlasa, sokszor
bizony meglehetésen meggondolatlanul. Nem egy bo-
gun lelte mar korai halalat a vadont jarva, pletykalt, de
soha nem latott kincseket keresve, miutan elnyerte szive
valasztottjanak szerelmét, vagy egészséges gyermekkel
aldottak meg a sorsok.

A sorsistenek hivei koziil sokan vallalnak aszke-
tikus elvonulast a vilag el6l, erd6k mélyén, apro szigete-
ken, vagy hegyek bércein. Ott aztan, szent maganyuk-
ban vég nélkil gondolkodhatnak a sors rejtélyein, és
masok szamara elérhetetlen bolcsességre és elérelatasra
tesznek szert, legalabbis a hivek szerint. A leghireseb-
bek kozuluk épp ezért ritkan élvezhetik a maganyt, hisz
sorsfejtésre vagyok hada zargatja Sket allanddan.

Ahogy a sorsistencknek nincsenek mindenki
altal elfogadott hittételei vagy stabil egyhazi hierarchia-
ja, a vallasi vezet6k képzése is hagy kivanni val6t maga
utan. Létezik ugyan par iskola, ahol az 6bogun vallasos
irasok olvasasara tanitjak a kilonosképpen érdekl6dé
hiveket, de 6sszességében elmondhato, hogy a sorsiste-
nek szertartasait levezet6k tobbségében rokonaiktdl és
k6z6sséglik tagjaitol lesték el a sorsok ritusait.

Azokat az igazhitG ichorvérieket, akiket a sor-
sok kézvetlentl megszolitanak, a bogunok profétaként
tisztelik. Langlelki prokatorként jarjak a vidéket, hogy
szemlatomast céltalanul. Lépteiket a sorsok akarata
vezeti, és barmerre jarnak is hangjukon a sorsistenek
szolalnak meg, Szavaik kinyilatkoztatasok, rosszallasuk
fenyeget6 figyelmeztetés, tanacsuk kévetendd paran-
csolat.

&
Asvia, a Jéahya
Asvia kultusza messze f6ldrél, az Elsullyedt tengeren
talrol érkezett Fariara, de mostanra mély gyokereket
eresztett Velca termékeny talajaban. A Jéanya kultusza-
nak idegensége szamos, a kontinens egyetlen masik val-
lasaban sem tlikr6z6d6 furcsasagon atiit.

A legszembe6tl6bb alighanem az egyhaz szigo-
ri matriarchatusa. Bar az istenndé misztériumain férfiak
is részt vehetnek, és elvétve papok is keriilnek ki kézi-
lik, de az egyhaz belsé koreibe csak és kizardlag nék
kertlhetnek. A Jéanya tanitasai szerint ugyanis Asvia
csak a néket formazta sajat képére, csak Sket ruhazta
fel a teremtés principiumaval, csak nekik adott elegend6
bolcsességet és szeretetet a gondoskodashoz. A férfiak
helye a n6k oldalan van, sorsuk, hogy brutalis erejiikkel
védelmezzék és szolgaljak az Asvia szentségét maguk-
ban hordozé anyakat.

Fariatol a kultusz agressziv monoteizmusa is
meglehet6sen idegen. Asvia papnéi ugyan nem tagadjak
mas istenségek 1étezését - nehezen is tehetnék, tekintve
a kézzelfoghat6 bizonyitékokat -, de fennen hangoztat-
jak, hogy pusztulniuk kell. A Jéanya szemében ugyanis
a tobbi égi hatalmassag gonosz, hiveik pedig legjobb
esetben is csak tévutra tért szerencsétlenek, akiknek
megvaltas lesz a halal. A Koztarsasag részérdl lagysziva
kegyelemnek szamit, hogy a polgarjoggal nem rendelke-
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z6 szabadoktdl eltdrik, hogy mas istenekhez imadkoz-
zanak, ameddig azt kell6 diszkrécidval teszi. Hasonlo
kegyelemre azonban az igazhitGek vagy hittériték nem
szamithatnak, és a polgarok tulajdonat képez6 rabszol-
gak is csak gyors halalban reménykedhetnek, ha pogany
szertartasokon érik Gket.

Az gytlolet természetesen csak még tobb gyl-
l6letet szil, és cserébe a Joanya kultuszat Velcan kivil
szinte mindenhol ellenséges szemmel nézik, sok helyen
tiltjak is. Ennek ellenére, legalabbis, ha a dicsekvd vel-
cai papnoknek hinni lehet, a kultusz egyre csak terjed a
kontinens asszonyai kozoétt, akik titokban, férjik-apjuk
eldl rejtve imadjak a Joanyat és elsuttogott fohaszaikban
imadkoznak a velcai 1égiok megérkezéséért.

Asvia, akiben a velcaiak a koztarsasag védel-
mez6 Gsanyjat latjak, kultusza Osszefonoddik a Velcai
koztarsasaggal: templomai az allamigazgatasi épiiletek
kozott kapnak helyet, tinnepein az allami vezet6k is
szerepet kapnak, f6papndinek szavara még a Polgarok
Gytilekezete is odafigyel - s6t mi tobb, szamosan kozi-
lik helyet is kapnak ebben a jeles testiiletben.

Hiaba van azonban a J6anya kultusza a velcaiak
életében mindenhol jelen, a vallas legbelsé misztériumai
a Némak kivételével mindenki eldl rejtve van. A Joéanya
legelsé kultuszhelye, az Iliana anya altal emelt aprocska
templom helyén terpeszkedd Szentély az oltarszobat le-
szamitva tiltott helynek, megszentelt birtoknak szamit,
ahova csak a megfelel6 tisztitd szertartasokon atesett,
élettiket a Joanya engedelmes és néma szolgalatara
ajanlott papndi tehetik be a labukat. J6 oka van ennek,
ugyanis ez Asvia lakhelye, és az istennd latvanyat csak
azok képesek elviselni, akiknek lelkét erre felkészitet-
ték. Némasagi fogadalmuk szintén a hivek biztonsagat
szolgalja, hisz Asvia fenségének még az emlegetése is
komoly terhet réna a f6ld egyszert népének elméjére.

A Némakon kivil Asvianak szamos rendje és
gyulekezete 1étezik Velcaban. A Tisztak Gytlekezetének
tagjai arra teszik fel életiiket, hogy Velcat a poganysag-
tol megtisztitsak. Asvia Lanyai folt nélkili életvitelikkel
igyekeznek a Jéanyahoz mélt6 példat allitani a hivek elé.
Az Apolénévérek Asvianak a gyermekei joléte felett
6rk6dé aspektusat kévetik tevékenységuk soran, mig a
Pajzsleanyok a Jéanya személyiségének harcias oldalat
testesitik meg,

Egyéb hitrendszerek

Ez el6bbieken tdl még szamos istenség és hiedelem
osztozik az emberek lelkén Fariaban. Akadnak koézot-
tilk olyanok, amelyek hossza multat és tekintélyes sza-
mu hivét tudnak felmutatni, de csak kevesek szivében
tarthatnak szamot jelentéségre. A Futenger végtelen

sztyeppéjén nyargalok szazezrei emlegetik rendszeresen
Foldapat és Eganyat, de e két tavolsagtarté hatalmassag
helyett inkabb az 6s6k és a természet szellemeinek al-
doznak, vagy éppen az egyébként megvetett varoslakok
isteneihez fohaszkodnak.

Olyan istenségek is akadnak, akik hosszua és di-
cs6 multtal buszkélkedhetnek, de annal kevesebb hivo-
vel. Dhivagi valaha az Elsullyedt Tenger partvidékének
meghatarozo istensége volt, kultuszhelyei még Khetria-
ban is megtalalhatéak voltak. Hiveinek azt igérte, hogy
ha megfelel6 ritualékkal bucsuznak a vilagtol, lelkiik és
lénytk része lehet az isteni esszencianak, és emlékeik,
céljaik tovabb élnek Dhivagiban. A tdl sok elme, tal sok
személyiség azonban id6vel még Dhivagi isteni lelkét is
tel6rolte, és a millié hanggal sz0616 istenségnek mostan-
ra egyetlen ép elméje sem maradt. Dhivagi szertartasai
mostanra borongos, gyaszos kontost oltottek magukra,
és a hivek inkabb siratjak semmint tinneplik az istenség-
ben feloldodott egykori &seiket. Még koziiliik is kevesen
szanjak ra magukat, hogy végnapjaik kozeledtével felke-
ressék istentiket, hogy a halalban a részévé lehessenek.
De téved, aki azt gondolja, hogy Dhivagi teljesen je-
lent6ségét vesztette volna, igazhitli k6zott ugyanis gya-
korta felbukkannak eltokélt és radikalis személyek, hisz
milli6 hang koz6tt, nem nehéz olyat talalni, aki szélso6-
séges cselekedetekre buzdit.

Es persze olyan istenségek is akadnak, akiknek
a létezésérol is kevesen tudnak, mint példaul Uhnir, a
bosszaalld. Ha hinni lehet Uhnir 6rilt kdvetéinek - ami
legalabbis er6sen kétséges - az id6k hajnalan Uhnir volt
az elsé és egyetlen istenség, de az emberek elarultak és
elpusztitottak istentiket. Sajnos csak félmunkat végez-
tek, és Uhnir par rejt6zkodo ereklyéje azota is életben
tartja az istenség emlékét és bosszuvagyat. Ezek, az el-
s6re kozonséges, viharvert targyak hordozoéikat és kor-
nyezetiket 6vatosan manipuladlva kézrél-kézre jarnak,
mig talalnak valakit, akiben Uhnir bossztjanak eszkozét
vélik felfedezni: Uhnir valasztottjai megkeseredett és
er6szakos emberek, akik ugy érzik a vilag 6sszeeskiidott
ellentk, akiket nagy veszteség ért, és ebbe képtelenek
belet6rédni. Akik katartikus elégtételre vagynak barmi
aron. Marpedig az ar altalaban halal. Uhnir suttogasa
el6bb-utdbb vérengz6 amokfutasba hajszolja ezeket a
szerencsétleneket, de mire a hatésagok véget vetnek az
uhnirita igazhitd tombolasanak - és életének - az ereklye
tobbnyire mar 4j kezekben messze jar.

Ennyibdl is lathat6 talan, hogy Fariaban ahany
templom, annyi szokas. Nincs, aki észintén azt allithat-
na, hogy kimerité ismeretekkel rendelkeznek a konti-
nens hiedelmeirdl, és Faria végtelen vidékeit jar6 ka-
landorlelkd ichorvértiek sok egyéb istennel és vallassal
kertilhetnek kellemetlentil kézeli ismeretségbe.
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A So6tét Egvhaz

Usumgallu, a Féreg, a Sarkanyok Anyja, a Métely: az
6sid6k 6ta sokan sok néven emlegették mar a Sotét Egy-
haz istenét. S6tét Egyhaz, Rejtett Birodalom, a Hatalom
Széke, a Vilag Mételye: sokan sok néven emlegették mar
a lukurrok altal vezetett rejtélyes egyhazat. Lukurrok,
térgek, el6dok, szornyek: Usumgallu gyermekeinek is
szamos nevet viselnek.

Megbujni az arnyak kozott

A nevek, titkok és hazugsagok 6rvényében csak egyva-
lami biztos a S6tét Egyhaz a vilag sziletése 6ta annak
elveszejtésén munkalkodik. Marpedig ez meglehetésen
veszedelmes elfoglaltsag, és az egyhaznak nincsenek
joakaroi, ezért rejt6zkodni kényszeril. A tettetés és a
bujkalas olyannyira az egyhaz vérébe ivédott, hogy
mostanra senki sincsen, aki a S6tét Egyhaz titkainak
Osszességét ismeri; és ebbe még az egyhaz nagyjait is
bele kell érteni. Mindaz, ami itt olvashat6 pusztan talal-
gatas, de hat ennél toébbre ne is szamitson az, aki - alig-
hanem révid - életét a S6tét Egyhaz titkainak furkészé-
sére teszi fel.

Faria pusztulasra sziiletett

A Sotét Egyhaz az évezredek soran gondoskodott rola,
hogy a vilag keletkezésének valédi torténetét csak 6k
ismerjék, hisz a megvezetett ellenség legy6zése sokkal
egyszeribb.

A legenda szerint Subur Abam és Ummum Ma
démonok hadaval kiizd6tt, amikor Subur Abam megsé-
rilt. Ummum Ma hosszu keresésre indult, hogy meg-
lelje a gyogyirt parja szenvedésére. De indulasa el6tt
észrevette, hogy a démonok kiralyanak, Dalkhunak a
vére a sérilten 6sszegornyedé Subur Abamra hullott,
¢s mélyen beleégett a testébe. Ebbdl a vérbdl sziiletett
meg Usumgallu és a lukurrok népe, azért, hogy végleg
elveszejtsék Subur Abamot. Az 6 kordaban tartisara
teremtette Ummum Ma az elsé lelkeket, az emberiség
Oseit, hogy 6rizzék a szunnyado istenség életét.

Osiddk szornyei, a lukurrok

Dalkhu kiraly vérébdl isteni hatalommal megaldott ret-
tenetes teremtmények szilettek, akiket az els6 emberek
lukurrként tanultak meg rettegni. Usumgallu, az els6-
szulott volt mind kozil a leger6sebb, akinek hatalmat
még tulajdon testvére sem voltak képesek megingatni.
Furcsa nép az el6doké, mas fajoktdl eltéréen nem koti
6ket Ossze a hasonldsag, nem keresik egymas tarsasagat,

nem szaporodnak, kotédnek senkihez és semmihez a
Cél kivételével. Soha nem voltak sokan, és szamuk egy-
re csak apad, holott nem fogja 6ket az id6, és hatalmuk
rettenetes. Persze senki nem tudja biztosra, hanyan van-
nak val6jaban, mert j6 résziik egész életét a mélyben tol-
ti, Subur Abam testének marcangolasaval, és Usumgallu
vérének tjabb és tjabb erekbe terelésével.

Minden lukurr mas és mas. Akadnak kozottik
hatalmas, brutalis bestiak, s6tétben megbuvé alattomos
térgek, de olyan is, akit aligha vélne barki els6 ranézésre
él6lénynek. Részben sokszindségikbdl fakad, hogy az
egyhaz berkein kiviil csak nagyon kevesen tudnak a léte-
zésiikr6l. A Khetria és Auriqumor idejébdl fennmaradt
feljegyzések még gyakorta emlegették Sket, am ahogy
az emberiség szama egyre gyarapodott elrejtéztek.

Az Egyhaz célja

Az BEgyhaz tagjai faradhatatlanul tevékenykednek az ar-
nyakban megbujva, hisz munkajuk stirgés: a vilagnak el
kell pusztulnia, miel6tt még a Szunnyadoé felébred vagy
az Bltavozott visszatér. Tudjak, hogy az idejik véges,
am azt is, hogy képesek feladatuk végére jarni, ha nem
allnak az utjukba.

Ezért aztan a lukurroknak csak egy része éli
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életét Odalent, az Ové Sotétben, Subur Abam testé-
nek marcangolasaval, és Dalkhu vérének ujabb és tjabb
erekbe terelésével. Masok kénytelenek a felszinen, az
emberek kozott rejtézni. Figyelnek, és ha kell kézbe-
avatkoznak: arté befolyasukkal probaljak elejét venni az
emberek tulzott meger6sddésének, pusztitd haborukba
hajszoljak Sket, fatik a dekadencidjukat, Usumgallunak
tetsz6 jOvOt épitenek a szamukra. Es ha ez nem lenne
elég, Usumgallut taplalo és erdsité aldozatokat szednek
az emberek sorabol, Usumgallu hatalmat kiteljesité és
messzire hordozé kévetSket toboroznak a soraik kozil
és legf6képpen csiholjak és taplaljak a Romlas langjat.

Az Egyhaz fészkei

Bar a lukurrok ritkan keresik az emberek tarsasagat, a
kell6képpen eltokélt és gatlastalan emberek, a mérték-
telen hatalom reményétl hajtva, mégis gyakran megta-
laljak 6ket. Igy jonnek létre a Hatalom Székének fész-
kei, egymastdl fiiggetlentl és néha egymas ellenében
tevékenyked6 szektak sokasaga. A fészkeket sokszor
lukurrok vezetik, de el6fordulnak kézottik olyanok is,
amelyek nem is tudnak ezen Gsi szornyek létezésérol.
A Férget hivei szarvas, kitart szarnyd voros sar-
kanyként szoktak leggyakrabban abrazolni, és kegytar-
gyai k6zé tartozik a szarvkorona, a félbetort sarkany-

tojas - amely igazi darab hijan kébdl faragott vagy akar
keramia is lehet -, a recézett aldozotér és szinte barmi,
ami a halallal, pusztulassal és rothadassal kapcsolatba
hozhato.

Egy-egy fészek ritkan szamlal tucatnyinal tobb
tagot, am kis szamukat béven ellensilyozza befolyasuk
és hatalmuk. A Rejtett Birodalom titkaiba beavatottak
parancsait gyakorta tudatlan alattvalok hada lesi, 6k ma-
guk pedig a vilag legveszedelmesebb lakéi kozé tartoz-
nak. Bz persze nem csoda, hisz szinte kivétel nélkdl a
Romlasban a hatalmat hajszolva elmerilt ichorvértek-
6l van szo.

Ichorvériiek a S6tét Egyhazban

Ha hinni lehet az egyhaz akolitainak - ami mar 6nma-
gaban is nevetséges gondolat - az ichorvériek Usum-
gallunak koszonhetik 1étiiket. Ummum Ma az emberi-
séget feltétlen szolgalatra és onfelaldozasra teremtette,
hogy aztan feladatuk bevégeztével a pusztulas legyen
a sorsuk. Usumgallu kegye volt az amely felruhazta az
emberiséget a hatalommal, hogy ledobhassak maguk-
16l elrendelt sorsuk bilincseit: igy sziilettek meg az els6
ichorvériek.

A tudatlanok az ichorvérieket kéveté Romlas-
ban a veszélyt latjak, pedig valdjaban pusztité hatalmuk
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kiteljesedése az csupan. Es mig a tévelygd lelkek rette-
gik a Romlas eljovetelét, azok akiknek szemét az egy-
haz felnyitotta az igazsagra 6rommel adjak at magukat
a Romlasnak.

Usumgallu adomanya

Az id6k hajnalan a kivalasztottak ereiben striin pezs-
gett az ichor, de azok az id6k mar elmultak. Manapsag
még az ichorvériek kézott is csak a szerencsés kevesek
mondhatjak el magukrol, hogy a Romlas csirajat hor-
dozzak magukban. Usumgallu adomanya, Dalkhu ki-
raly kiomlott vére, azonban barmely ichorvér szamara
megadhatja ezt a kegyet.

Majd minden fészek szent kildetésének tartja,
hogy felkutassa a vidék ichorvérdit, a legalantasabbtdl a
legendak ihlet6iig, és Usumgallu adomanyaban részesit-
s¢k 6ket. Eszk6zokben természetesen nem valogatnak,
ahol az intrika és a meggy6zés cs6dot mond, az ember-
rablas még mindig eredményre vezethet.

Az adomanyban részesiltek sorsa azon mulik,
hogyan fogadja testiik Dalkhu vérét. Sokan méltat-
lannak bizonyulnak a kegyre, és szornyl kinok kozott
szenvednek ki a s6tétben, egyedil, ahogy megérdem-
lik. Masok elég erésnek bizonyulnak ahhoz, hogy tdl-
¢ljck a Dalkhu elemésztését, de tul gyengének ahhoz,
hogy ellenalljanak neki. Oket az adomany kinézetiikben
a szornyetegekhez tesz hasonlatossa. Bar 6k is kedve-
sek Usumgallu szemében, és az adomany révén romlott
hatalmuk is kiteljesedik, mégsem méltok arra, hogy a
Rejtett Birodalom vezet6i kozé keriiljenek. A harmadik,
¢s szamaban legkisebb csoport tagjai ellenben olyan
modon teszik magukéva az adomanyt, hogy az kilséleg
nem valtoztatja meg Oket.

A hatalmasok leghatalmasabbjai 6k, akiknek
lelke még Dalkhu hatalmaval is képes volt dacolni. Az
adomany révén a vérikkben tobzodni kezd az ichor, ha-
talmuk korlatjai leomlanak, és még a Romlas is meg-
hajol akaratuk el6tt. A lukurrok mélto tarsaiva lesznek,
kegyesek Usumgallu szine el6tt, és méltok arra, hogy a
vilag elveszejt6iként egy jobb, dics6bb jovét segitsenek
vilagra jonni.

A végzet eszkoze

A Sotét Egyhaz szemében a j6 és a rossz értelmetlen
fogalmak. Usumgallu hiveként az akolitak tulléptek -
vagy legalabbis azon vannak, hogy tallépjenek - embert
sorukon, és mar nem tekintik magukat embernek. Ugy
vélik Usumgallu megadta nekik a hatalmat, arra, hogy a
vilag béklyoit levetve megteremthessék Usumgallu or-
szagat, amelyben csak a kivalasztottaknak lesz hely. Az
emberiség sorsa ugyis a pusztulas: ha az Egyhaz nem jar

sikerrel és a Szunnyadé felébred az ugyis Faria végzetét
jelenti. A végsé pusztulas csak ugy el6zheté meg, ha
Usumgallu hiveinek még idében sikeriil megolnie a vila-
got, és egy er6sebb, ellenallobb Egyhazat épiteni, amely
még az Bltavozott visszatértét is képes lesz atvészelni.

Az Ellenség szerepében

Usumgallu legf6bb tanitasa, hogy hiveinek a vilag elve-
szejtésére kell torekednitik. Hogy ez pontosan mit jelent,
¢és hogyan lehet elérni, arrdl nincs egyetértés a fészkek
kozott, és a végsé célt sajat eszkozeikkel probaljak el-
érni. A Romlas elémozditasa, uralkodok megfertézése,
széthizas szitasa, mészarlas és pusztitas; az Egyhaz sza-
mara minden moédszer és aldozat elfogadhatd, ha sebet
ejt Farian és hatalmasabba teszi az Egyhazat.

Rejtézkodnitik kell, hisz a pusztitasban rejlé
megvaltas fenségét a vakok és tudatlanok hada nem
képes felfogni, és a statuszukat és kisstild hatalmukat
télt6 nemesek és eloljarok tobbnyire gydlolettel vannak
irantuk. Az egyhaz fészkei mégis barhol ott lehetnek,
csatornakban megbujva, féuri maszkok mégé rejtézve,
intrikak és hazugsagok kédébe burkolézva.

Ez lenne hat a legenda, amelyet az Egyhaz 6n-
magardl terjeszt, és mint minden, amely az Egyhazzal
kapcsolatba hozhaté hazugsaggal és gonoszsaggal fer-
t6zOtt ez is.
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Kulso sikok

wEaria a teremtés korondgja és fundamentuma. Szemlatomast
Faria a tengely, amely koriil Kiilsd Sikok forognak. Szdnos ma-
Sik sik létezik - és senki sem tudja bigtosan hany - és mindegyi-
kiif kiilon vildg, sajdt torvényekkel és lakdkkal. A kiilsd sikok
lenyei nem rendelkeznek lélekkel, emberséggel vagy joindulattal;
tdegenségiikben mégis van valami aggastéan ismerds: s3inte
mindannyian arra dabitoznak, hogy kiteljesithessék hatalmukat
Faria felett.”

A sikokrol

Tallebot Abnet padour gondolkod6 nyoman Kiilsé Sik-
nak nevezink minden olyan vilagot, amely, ahogy & fo-
galmazott ,,az én varosomnak helyet ad6 vilagon kivil
létezik”. Hogy hany kiils6 sik l1étezhet arrél a tanult sik-
magusok is csak taldlgatni tudnak, de népszerd a nézet,
hogy szamuk oly hatalmas, hogy az lényegét tekintve
mar végtelen. A Brisscha Priuli altal irt [7igok és cso-
ddk kddexe negyven évvel ezel6tt Gsszesen 97, legalabb
nagyjabol ismert kilsé sikot vett szamba, igy nyugod-
tan kijelenthetd, hogy szerte a nagyvilagban sikmagusok
tObb-szaz kilonb6z6 kilsé sikot ismernek.

Tallebot Abnet a Kiilsé Sikokat 3 csoportba so-
rolta, melyeket 6 elemi, isteni és démoni sikoknak ne-
vezett el. Véleménye szerint ezek a sikok az altala ,,a
halandék sikjanak’ is nevezett Faria kortl helyezkednek

el, ezzel is alahuzva Faria alapvet6 fontossagat a koz-
moszban.

Nem kis megrokonyodést és komoly vitakat
valtott ki bizonyos koérékben, hogy a sikokat felsorold
Vildgok és csoddk fddexe Fariat is a 97 ismert stk k6zé so-
rolta. Brisscha Priuli a kovetkezéképpen indokolta don-
tését: ,,az altalunk kilsé sikként emlegetett valosagok
oly sokszintiek és valtozatosak, hogy nincs az a defini-
ci6, amely képes lenne mindet magaba foglalni, egyet
leszamitva, amely igy hangzik: olyan, kilsé beavatkozas
hianyaban 6nmagaban zart rendszert alkoto sik, amely
valamilyen formaban alkalmas az életre. Nincs okom
azt feltételezni, hogy az a vilag, amelyben én jelenleg is
élek, nem felel meg eme definiciénak.” Tallebot Abnet
tanitvanyai - a_fundamentalistik - és a Brisscha Priulival
egyetérts, szamban csekély, am eltokélt, komparatistik
kozott azota is heves vita folyik Faria és a sikok termé-
szetét illetGen.

Isteni, démoni, elemi

Tallebot isteni sikoknak nevezte azokat a kulsé sikokat,
amelyek szemlatomast egyetlen isten vagy istencsalad
uralma ala vannak rendelve. Ezen sikokon az uralko-
do6 istenek hatalma megkérddjelezhetetlen nem csak a
kozonséges halandok, de mas istenek szamara is, a sik
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él6lényei csak a sik uralkodo isteneinek kegyét képesek
kiérdemelni, és a sik teljes fizikai valésaga az istenség
személyiségét tukrozi. Ezért van, érvel Tallebot, hogy
Kemi urné kévetdinek kedves Szélvidék sikja egy ha-
talmas erdSs hegység. Nem meglepé moédon Brisscha
Priuli nem fogadta el Tallebot érveit vita nélkul. Sze-
rinte Tallebot a tytk és a tojas klasszikus hibajaba esik,
amikor azt feltételezi, hogy az istenek formaztak sikja-
ikat a sajat képtikre. Brisscha szerint épp tigy megeshet
az 1s, hogy egy adott jellemzd6kkel rendelkezé sik hozza
ill6 istenségeket emel ki sajat lakoi korébdl, vagy épp
hozza ill6 hatalmassagok figyelmét kelti fel mas sikok
lakot kozil. Végtére is, teszi fel a kérdést Brisscha, nem
ugyanezt figyelhettik-e meg sajat torténelmiink soran?
Talan nem kell kilénosebben elmagyarazni, hogy az
igazhitGek miért égetik el el6szeretettel a 1zkdgok és cso-
ddk kddexének kezuk tgyébe kertl6 példanyait.

Az elemi sikok jellemzdje, Tallebot szerint, hogy
a négy ismert 6selem (viz, tlz, £6ld, levegd) valamelyike
uralkodik felettiik, akar a masik harom teljes hianyanak
mértékéig. Ezen sikok lényeinek testét tilnyomorészt
ennck a siknak a dominans eleme alkotja, és a dominans
elem ellentétparja (viz-tlz, fold-levego) kilonosképpen
artalmas a szamukra. Brisscha Priuli meglepé moédon
nem szallt vitiba Tallebottal ebben a kérdésben, mind-
Ossze ramutatott, hogy Faria ezek szerint egy elemi sik
lenne, amelyre a viz elemének enyhe dominanciaja jel-
lemzé.

A kilsé sikok 3. kategoridjat Tallebot démoni
sikoknak nevezte el. Szerinte a démoni sikok k6z6s jel-
lemz6je lakoikban keresendd, akiknek testét ichorhoz
hasonlatos nyers magikus energia alkotja, valamint lel-
kitket gonoszsag és hatalomvagy uralja, és a késztetés,
hogy utat taldljanak és pusztulast hozzanak Fariara.
Mondani sem kell, Brisschanak sajat nézetei vannak a
démoni sikokkal kapcsolatban is. Egyrészt, érvel, a dé-
monok ugyan gonoszok és hatalomvagyok, de csak Tal-
lebot magiszter mondvacsinalt moraljai szerint. Valoja-
ban gonoszsaguk abbdl fakad, hogy végtelentl idegenek
télunk, és csoppet sem becstlik a mi életinket. Ilyen
alapon, teszi hozza Brisscha, akir engem is gonosz-
saggal vadolhatnanak a csirkéim. Ami a Fariara hozott
pusztulast illeti, evvel kapcsolatban Brisscha szerint Tal-
lebot egyszerl talzasba esett, habar kétségtelen, hogy a
démonok t6bbsége nem tul kellemes személyiség, Ami-
ben viszont egyetért Brisscha és Tallebot, az az, hogy a
démonok kiilonos affinitast mutatnak az ichor irant, de
Brisscha szerint lehet helyesebb lenne az ichorra, mint
az 5. elemre gondolni, egy kiilonleges elemként, amely
egyben 6nmaganak az ellentétparja.

Marpedig, ha igy teszink, az mindjart megma-
gyaraz tObb dolgot a démonokkal kapcsolatban. Egy-
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részt azt, hogy a démonok teste miért kulonésképpen
ellenall6 a nem-magikus behatasoknak. Ha az ichor 6n-
maga ellentétparja, természetes, hogy az ichorbdl allé
testnek komoly sértlést okozni ichor felhasznalasaval
lehet. Masrészt, mivel Faria vilagan az ichor nagy meny-
nyiségben megtalalhato - olyannyira, hogy Brisscha fel-
veti, hogy akar ichor dominalta sikként, és igy a démoni
sfkok rokonaként is lehetne gondolni ra - természetes,
hogy a démonok vonzonak talaljak.

A sikok mozgasa

Bar a sikok természetét illetben heves vita tombol a
fundamentalistak és a komparatistak kozott a sikok
mozgasat illetéen csaknem teljes kozottiik az egyetértés.

Régdta tudott és gyakorlatban bizonyitott is,
hogy a sikok vég nélkiil jarjak sajatos tancukat a sikok
kozotti teret kitolts aetherben. 1d6rol idére a stkok elég
kozel keriilnek egymashoz, hogy szinte 6sszeérnek, le-
hetévé téve az atjarast. Magiszterek nemzedékei tették
tel élettiket a sikok mozgasanak feltérképezésére, poros
konyvek alig kihamozhat6 elméletei probaljak megfejte-
ni és megjosolni - tobb kevesebb sikerrel - az eljovend6
egyuttallasok helyét, idejét és hosszat.

A sikokat azonban csak a mozgasuk ténye koti
Ossze, sem azok ritmusa sem sebessége nem egységes.
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Akadnak sikok melyek évszazadonként vagy még rit-
kabban sodrédnak Faria kozelében, de olyan is, amely
Faria ktlonb6z6 pontjain ugyan, de majd minden héten
érintkezésbe kertl Fariaval. Egyes egyittallasok 6rakig
tartanak, de a feljegyzett leghosszabb egytttallas Vo-
metara és Faria kézott £él évig is eltartott.

Az egyiittallasok megjosolasa

Brisscha Priuli 97 sikot is felsorol hires mivében, és
mindegyikikhoz ellatja olvaséit némi Gtmutatassal az
egyuttallasok kiszamitasahoz. Mas kuls6 sikok mozgasat
olyan régota figyelik Faria stkmagusai, hogy az egytittal-
lasainak id6pontjait és helyeit a hozzaért6k mostanra
nagy magabiztossaggal meg tudjak jésolni.

A legtobb sikrol csak nagyon keveset lehet tud-
ni, igy az egyuttallasok kiszamolasa is felettébb nehéz.
Eppen ezért minden sik rendelkezik egy célszammal, a
sikmagusoknak ezen célszam ellenében kell sikeres In-
telligencia + Kiilsé sikok ismerete prébat tennitik, ha ki
szeretnék szamolni, hogy hol és mikor kertil majd sor
ujabb egyuttallasokra Faria és a sik kozott. A sikok ko-
zOttl atjarasra csak ezen egyuttallasok alkalmaval van le-
hetéség, ha egy halalra szant stkmagus egytuttallas nélkul
nyit sfkkaput nem ér el mast, mint hogy Fariara zuditja
a sikok kozotti aethert.

Az aether

Votisz nagyuar kévet6i és - furcsa méd - a nekromantak
1s el6szerettel fejtegetik, hogy a halal val6jaban nem el-
lentéte az életnek, hanem a parja; egyik sem lenne teljes
a masik nélkul. Ha akad az életnek ellentéte, akkor az
aether az. Ez a halovany kékes gaz a sikok kozotti vég-
telenség egészét kitolti, igy alighanem a kozmosz legh6-
ségesebb anyaga. Farian azonban, a legszornyiségesebb
katasztrofakat és a stkmagusok manipulaciéit leszamit-
va egyetlen cseppje sem lehet jelen.

Az aetherrel val6 puszta érintkezés veszedelmes
és fajdalmas. Még ennél is rosszabb azonban, hogy az
aether - kell6 mennyiségben - képes atmarni magat Faria
testén, és pusztan tatongé urességet, formatlan kaoszt
hagy maga utan. Az aether altal elemésztett lények nem
egyszerden meghalnak, pusztulasuk teljes és visszavon-
hatatlan, az aetherben még a lelkek is elenyésznek, és
nincs az a varazslat vagy akar isteni csoda, amely meg-
foganna az aetherben.

Es mégis, akadnak olyan eltorzult lelkd sfkma-
gusok, akik nem atallanak az aethert gonosz és pusztité
céljaikra hasznalni, akar még a Faria testébe mart hely-
rehozhatatlan sebek ejtését is megkockaztatva. Fs ha ez
még nem lenne elegendd, az aetherbe pillantast meg-
kockaztato, és azt 6rdogi szerencsével tulélé magisz-

terek kozil tobben is életiikkel eskiisznek ra, hogy az
acther kozel sem tres és elhagyatott vidék. Ha ez igaz,
az aether lakoi szamara bizonyara nem létezik taszitobb
jelenség, mint sfkok élettdl zsibongd kaosza.

Tiltott tudas

Faria népe tgy tartja, hogy a sikmagiabél semmi j6 nem
szarmazhat. A démonokban és elementalokban legin-
kabb fenyegetést latnak, az isteni sikok bolygatasa pedig
sokuk szemében karomlasnak tinik. De a legnagyobb
blnnek mindannyiuk szemében az acther Fariara sza-
baditasa tinik. Van valami zsigerekbe hasitéan rémiszt6
az élettel Osszeegyeztethetetlen anyagban. Ezért Faria
majd minden vidékén tabunak, s6t sok helyen binnek
szamit a stkmagia alkalmazasa.

Faria szoros Olelése

Az ichorvértiek mindenki masnal jobban kétédnek Far-
iahoz. Mig a kiils6 sikok lényei és Faria egyszerd lakoi
szemlatomast szabadon kozlekedhetnek Faria és sajat
sikjuk kozott, az mas vidékekre latogat6é ichorvérd-
eknek fel kell késztlnie ra, hogy ,,odaiat” nem lesznek
képesek magiat alkalmazni, és képességeikre elhasznalt
Ichor pontjaik visszaszerzése minden alkalommal ko6
Ep veszteséggel is jar a szamukra.
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A 1L.élek a tulvilagon

Farian a halal végleges és elébb-utébb mindenkiért

eljon, még az istenck is csak halogatni tudjak a beko-
vetkeztét. Senki sem tudja bizonyosan, hogy mi var a
lelkekre a tulvilagon. Ami bizonyos, hogy az Gsszes fa-
jok kozil egyediliként az emberek hallhatatlan 1élekkel
rendelkeznek. A lélek az élet kimulasa utin, ha teheti,
megtalalja utjat a tualvilagra, hogy ott leljen végsé nyu-
galomra. A halal pillanata utan nagyjabol egy perc szik-
séges ahhoz, hogy a lélek elszakadjon a testtél és meg-
kezdje utjat a talvilag felé. Ebben az egy percben még
viszonylag kénny feltdimasztani vagy éppen szora birni
a holtakat, de a lelkeket csapdaba ejtent is. A halal beall-
ta utan kortlbeltl 6t napig tart amig a lelkek az aetheren
atkelve megérkeznek a tdlvilagba. Ez alatt az 6t nap alatt
még lehetséges, bar az aether magiataszité tulajdonsa-
gal miatt jéval nehezebb a lelkek csapdaba ejtése vagy a
feltamasztas. Miutan a lelkek a talvilagon elfoglaljak he-
lyiiket onnan mar lehetetlen hosszabb id6re kiszakitani
6ket, mindGssze nagy nehézségek aran kommunikalni
lehet veliik.

Ahogy telnek az évek a halal beallta utan, a lelkek
egyre jobban eltavolodnak korabbi életiiktél, emlékeik
megfakulnak, és bar tovabbra is fel lehet venni velik
a kapcsolatot, de egyre érthetetlenebbek és értetleneb-
bek. Azonban még ekkor is kotédnek sajat testiikhoz.
Minden varazslathoz, amely egy bizonyos lelket céloz
szitkség van az egykori személy testére vagy legalabbis
annak egy részére. Feltamasztas még kozvetlentl a halal
beallta utan is csak akkor lehetséges, ha a test olyan al-
lapotban van, ami még alkalmas lehet az életre. A lelke-
ket 4j testben feltamasztani nem lehetséges. Ennek oka,
hogy feltamasztaskor a magia egy par pillanatig ugyan
¢letben tarthatja a feltamasztottat, de azt kdvetéen mar
a testnek kell. Arra ugyan vannak moédszerek, hogy a
lelkeket 4j testek bortonébe zarjak, és ezeket a testeket
a lelkek szolgalataba allitsak, de az igy keletkezett lények
pusztan olcsé utanzatai lesznek az életnek.

A lelkek nem képesek beszamolni arrol, hogy
milyen a talvilag, emlékeik csak a halal pillanataig terjed-
nek. Ennek okara is sok elmélet sziiletett, de bizonyitani
még egyiket sem sikertlt, mint ahogy a talvilagot bar-
mi mas médon kiftirkészni sem. TObb istenségnek is
hatarozott tanitasai vannak a tulvilaggal kapcsolatban,
¢és egyes igazhitiek képesek arra, hogy ,,bepillantast”
nyujtsanak abba, hogy mi varja lelkeket a tdlvilagon - le-
gyen az biintetés vagy jutalom. Ok ugyan valtig hangoz-
tatjak, hogy ezek a bepillantasok a valésagot mutatjak,
de természetesen barki altal ellenérizheté bizonyitékkal

6k sem tudnak szolgalni.
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Faria lénvei

Nincs két egyforma varosér. Vén Rolin, ugyan nem
olyan ruganyos mar, mint egykoron volt, de az évek so-
ran jol kiismerte és idével elsajatitotta az alvilag minden
piszkos triikkjét. Aloist, a vallasi hevilettdl fatott ifja
6rt mas fabol faragtak. Lendiletes és meggondolatlan
alak, mindent er6bél probal megoldani. Természetesen
a lefrasukban szerepl6 értékeik sem egyformak. Megle-
het, hogy Alois Erénléte és Ugyessége jelentésen maga-
sabb, mint Vén Riknek, de Vén Rik t6bb képességgel és
ismerettel rendelkezik.

Nincs két egyforma farkas sem. A jollakott, fal-
kajatol révid idére elkeveredett allat ugyan erésebb és
gyorsabb falka nélkiili, girhes és kétségbeesett tarsanal,
de vele ellentétben nélkiilozi a kell6 kétségbeesést és el-
szantsagot, hogy barmi aron rarontson az elsé utjaba
akad6 emberre. Pusztan harcértékeket tekintve ugyan
az el6bbi tinhet komolyabb ellenfélnek, val6jaban
azonban az utébbi az, aki a végsékig kiizdve komoly
sériiléseket okozhat. Es akkor még nem is beszéltink a
Gerdstad kornyéki farmokat rettegésben tart6 nagy, go-
nosz, farkasrol, Ulfvarrol, aki medvéket megszégyenito
mérettel rendelkezik, harapasa nyoman reped és hasad
a pancél, vonyitasa jeges félelemmel tolti meg az elmét.

Az alabbi fejezetben mindossze par példat mu-
tatunk be, els6sorban azzal a céllal, hogy bemutassuk,
egy adott szinten 1évé karakter szamara melyik ellenfél
szolgalhat kihivasul, és tandcsokat adjunk az ellenfelek
jatékbeli hasznalatahoz. A példdk nem A varosért, vagy
A farkast mutatjak be, hanem egy-egy, viszonylag tipi-
kusnak gondolt példajat olyan ellenfeleknek, akikkel a
karakterek a jaték soran szembe talalhatjak magukat.
Természetesen minden mesélé eljoga, hogy az itt fel-
tintetett értékektdl, az altala logikusnak gondolt irany-
ban és mértékben eltérjen, sGt erGsen javasolt, hogy igy
jarjon el, evvel is egyedivé téve sajat kalandjait.

Az NJK-k kissé masként muikoédnek, mint a
jatékos karakterek, els6sorban a mesél6k munkdjanak
megkonnyitése és a jaték felgyorsitasa érdekében.

A teljesség igénye nélkil

A feltiintetett értékek kozott csak azok szerepelnek,
amelyekkel egy adott NJK bizonyosan rendelkezik. Et-
tél fuggetlenil el6fordulhat, hogy az a varosor, akivel
a jatékosok talalkoznak példaul kitinéen tancol. Ha az
adott helyzetben a mesélS szerint logikus, hogy az NJK
egy ismerettel, képességgel, eszkozzel, stb. rendelkez-
zen, akkor ajanlott, hogy rendelkezzen is vele.

Kezdeményezés

A feltintetett Kezdeményezés értékek az NJK-k teljes
kezdeményezését jeloli, tovabbi dobas nem sziikséges.
Egyes NJK-k értékei kozott tobb Kezdeményezés ér-
ték is fel van tuntetve: 6k a kor soran t6bbszor is sorra
kertilnek. A Kezdeményez értékek utan szerepel, hogy
hany és milyen cselekedetet hajthatnak végre, amikor
sorra kertilnek.

Maximalis védelem

A jaték felgyorsitasa és a mesél6k munkajanak leegysze-
rasitése érdekében az alabb feltiintetett VEé mar az el-
lenfelek tényleges Vé-je, feltételezve, hogy a harc soran
aktivan védekeznek. Nem sztkséges tehat a mesélének
avval foglalkoznia, hogy a karakterek ellenfelei hasznal-
tak-e Védekezés cselekedetet az el6z6 korben vagy sem.

Kedvelt varazslatok

A varazshasznalé6 NJK-knal kedvelt varazslataik is sze-
repelnek, szintén a mesélé dolganak megkonnyitése
érdekében. Természetesen ezektSl eltéré varazslatok
létrehozasara is képesek, de legtobbszor ezeket a va-
razslatokat fogjak alkalmazni.
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1. szint

Alois minddssze par honapja réja Diospolis utcait, de évek 6ta vart erre a lehet6ségre. Most, hogy ez végre meg-
adatott a szamara nagy lelkesedéssel vetette bele magat, és minden lehet6séget megragad, hogy megmutassa felet-
teseinek milyen bator, elkotelezett és kegyetlen.

Alois, diospolisi varosér e e e
Erdnlét: 2 Ismeretek Kezdeményezés és cselekedetek
Ugyesség: 2 Eszlelés 2 4:1 16, 1 mozgas
Erzékelés: 0 Harctéri gyakorlat 2
Karizma: 0 Helyismeret 4 Vért: 2
Intelligencia: -1 Megtélemlités 3
Lelkiers: 0 Koézelharc: Rovidkard
KT: 20
Max. Ep: 14 Sebzés: k6+3
Mozgas: 20 (szarazfold)
ME: 3 Max. Vé: 75 Q%s_, =
ghe—c 8 =

-

A farkasok Faria minden erdds vidékén megtalalhatok, és inséges id6ben bizony el6fordul, hogy emberekre is rata-
madnak. Marpedig a katasztréfakorszakok nagy kérnyezeti valtozasai bizony sok helyen vezettek inséges id6khoz
a farkasok szamara.

—

T i i = T——— ’ ‘—/"i-'(
Farkas

allat

Erdnlét: 1 Ismeretek Kezdeményezés és cselekedetek
Ugyesség: 2 Eszlelés 4 9:1 16, 1 mozgas
Erzékelés: 3 Lopo6dzas 4

Karizma: 0 Vadonjaras 7 Koézelharc: Harapas
Intelligencia: -3 Nyomolvasas 7 KT: 10

Lelkier6: -1 Sebzés: k6+2

Max. Ep: 12 Max. Vé: 70
Mozgas: 30 (szarazfold)

ME: 1

Képességek

Eles szaglas
A falka biztonsaga: Magiaellenalldsa Erzelemmaégikus varazslatok ellen minden falkatag utan +1-gyel né.
Falkataktika: +5 KT-t kap minden az oldalén kiizd6 szévetséges utin, amennyiben ugyanazt az ellenfelet\timad-

tak az el6z6 korben. — -—
— - e
3 A g



3. szint

Vén Rolin a csizmatalpan keresztil is felismeri Colella utcait, és barmit megtenne, hogy megvédelmezze azokat, ha
szolgalatban van. Az utcai zsebesek és kisstili bin6z6knél mar csak az ifju varosérok rettegik jobban.

— — . — — " S
Vén Rolin
Erénlét: 2 Ismeretek Kezdeményezés és cselekedetek
Ugyesség: 1 Eszlelés 2 8: 1 £6, 1 mozgas
Erzékelés: 0 Harctéri gyakorlat 4 3: Elkialtott parancsok
Karizma: 0 Helyismeret 5
Intelligencia: 0 Megfélemlités 5 Vért: 3
Lelkier6: 2
Kézelharc: Egyeneskard
Max. Ep: 14 KT: 30
Mozgas: 20 (szarazfold) Sebzés: k10+2
ME: 6
Max. Vé: 90
Képességek 5
Elkialtott parancsok: Célpont karakter a kovetkez6 koréig +10 KT-t, max és akt. Vé-t kap. C%‘_,
Pajzsfedezék: Pajzzsal védekezve TavVé-je tovabbi +20-szal n6. ——

Kveta, a bogun javasasszony kesernyés gyogyszereirdl hires, na meg persze arrél, hogy az erdei hazikoéjahoz hi-
vatlanul érkezSket szemmel veri.

S e ——
Kveta, a javasasszony
ichorvéra
Erdnlét: -2 Ismeretek Kezdeményezés és cselekedetek
Ugyesség: 0 Gyogyszerkészités 6 4:1 £6, 1 mozgas
Erzékelés: 0 Méregkeverés 3
Karizma: 2 Orvoslas 4 Kézelharc: kés
Intelligencia: 1 Vadonjaras 3 KT: 10
Lelkier6: 2 Sebzés: ko6
Max. Ip: 2
Max. Ep: 10 Max. Vé: 60
Mozgas: 15 (szarazfold) Max. Vp: 20
ME: 7 Kedvelt varazslatok: Tlunet, Rovar-
felh6, Burjanzas
Képességek

Szemmel verés
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5. szint

Tokki Snaggisson izig-vérig flotnar. Fiatalon nem csak a bogun partokat és Mrekniat jarta meg Fonthaja Tokki jarl
oldalan, de még a Vitorlatlan Tengeren is tiszteletét tette. A Hossza T¢él alatt volt ideje felemlegetni a régi kalando-
kat és tervezgetni az eljovenddket, igy mikor végre kiolvadt a tenger az els6k kozott szallt hajora.

T J——— ——— . e—_-—wy> .
Tokki Snaggisson, flotnar

Erénlét: 3 Ismeretek Kezdeményezés és cselekedetek

Ugyesség: 2 Atlétika 5 8: 1 £6, 1 mozgas

Erzékelés: 0 Harctéri gyakorlat 5

Karizma: 0 Megfélemlités 4 Vért: 5

Intelligencia: -1

Lelkierd: 1 Koézelharc: Neiderheimri bard
KT: 40

Max. Ep: 19 Sebzés: 2k6

Mozgas: 20 (szarazfold)

ME: 6 Max. Vé: 100

Képességek

Hatci szellem: f6cselekedet. Visszakap k10+4 akt. Ve-t.

A rénd mestere: Pajzsos haritasi probaikhoz +15-t adhatnak.

Kibillentés: Sikeres tuliitést kovetGen egy szabad cselekedettel és sikeres Erénlét + Harctéri gyakotlat (18-gkozott
Ep sériilés) probaval a célpontot féldre donthetik R

Az els6 Ertogrul madarak, ezek a légorvényeken lovaglo vadaszok a FelhSk tengerének nevezett sikrol szarmaz-
nak. Valamikor az el6z6 katasztrofa korszak idején talaltak magukat Farian. Az azoéta eltelt par szaz év béven elég
volt nekik, hogy meghodltsak Faria egbolt]at

Ertogrul madar - 0

ichorszulte bestia

Erdnlét: 2 Ismeretek Kezdeményezés és cselekedetek
Ugyesség: 3 Eszlelés 6 8: 1 tamadas, 1 mozgas
Erzékelés: 5 Akrobatika 4 3: 1 mozgas vagy Elragadas
Karizma: 0
Intelligencia: -1
Lelkier6: -1 Kézelharc: Karmok
KT: 50
Max. Ep: 16 Sebzés: k6+3
Mozgas: 40 (leveg6ben)
ME: 9 Max. Vé: 90
Képességek

Légorvény: +20 TavVeé.

Elragadas: Sikeres tamadast kovetéen képes aldozatat a magasba emelni, méghozza kéronként 10 méteres sebes-
séggel. Az aldozat sikeres Ugyesség + Akrobatika (10) amikor sorra keriil. Az aldozat jelentés hatranyba keriil, és
kéronként ko-t sebzédik. Mindezeken til még a madar jelentette fenyegetéssel is meg kell kiizdenitik. —‘;Q

—
—
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7. szint

Valeskara fiatalon felfigyelt Votisz mrekniai egyhaza, és mindenki azt j6solta, hogy nagy j6vé vér ra. O azonban a
halalban rejlé szépség megmutatasat mindennél fontosabbnak tartotta. Extravagans temetései idével egyre tobb
megbotrankozast okoztak és tovabb kellett allnia Mrekniabol. Azota Fariat jarja holttesteket keresve el6adasaihoz.

Aldott Valeska p- =€ ') ""'Qg;
Votisz kovetdie, ichorvérl S s
Erénlét: 1 Ismeretek Kezdeményezés és cselekedetek
Ugyesség: 0 Elmekontroll 3 6: 1 6, 1 mozgas
Erzékelés: 1 El6adas 5
Karizma: 3 Lélektan 4 Vért: 2
Intelligencia: -1 Migiaelmélet 3
Lelkierd: 5 Meggy6zés 4 Kézelharc: Tor
Sarm 3 KT: 25
Max. Ep: 10 Sebzés: k6+1
Mozgas: 20 (szarazfold) Max. Ip: 11
ME: 19 Max. Hit pont: 55 Max. Vé: 90
Kedvelt varazslatok: Rothadais,
Romlas: 4 Szemet szemért, Villam szolitasa,
Burok
Képességek <§ : =
Angyali vonasok, Beliilr6l fakad, Acélos hit, Akasztofavirag, P, S s

Nem ma, Sorsszeri

R N
————

‘ — = The e
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A Vénvihar egyik hétrél a masikra forgatta fel a Fatenger lakoinak életét, és kényszeritette ket gyors alkalmaz-
kodasra. Az ichorkatasztrofa arnyékaban egy 4j cstcsragadozo, a sivatagi csalivadasz kezdte el szendi aldozatait a
ki¢hezett legel6allatok kozott.

Sivatagi csalivadasz =~ .. T B 4 3

ichorszulte bestia

Erdnlét: 6 Ismeretek Kezdeményezés és cselekedetek

Ugyesség: 5 Akrobatika 7 8: 1 tamadas, 1 mozgas

Erzékelés: 3 Atlétika 7 3: 1 tamadés

Karizma: 0 Eszlelés 4

Intelligencia: -4 Lopddzas 2

Lelkier6: -2 Kézelharc: Karmok, harapas
KT: 60

Max. Ep: 28 Sebzés: 2k6+2

Mozgas: 40

ME: 6 Max. Vé: 110

Képességek

Csali: a csalivadasz beassa magat a homok ala, oly médon, hogy csak a ftféléket utanzo farka latszédjon ki. Ilyen-
kor Lopodzas probajahoz +5-t kap, meglepetésszerd tamadasat pedig Osszesen +40 KT-vel hajtja végre.
Méregfog: harapasa mérgez6. Ha aldozata elvéti méregellenallasat (9), Kisgolgdltatotta, balsiker esetén pedig Cselek-
véképtelenné valnak. ~
P e

-
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9. szint

Issburs hat évvel ezel6tt, az elszabadult Romlas miatt zuhant Rindalra. Az falu pillanatok alatt jégpancélba fagyott
kortlotte, 6 pedig bevackolta magat a f6téren kialakitott jeges fészkébe. Azota is ott szunnyad, a falu hibernalé
lakossaga kozott, arra varva, hogy megnyiljon szamara a hazaut.

Issburs T e
elemental
Erénlét: 7 Ismeretek Kozelharc: Utés
Ugyesség: 2 Atlétika 3 KT: 60
Erzékelés: 0 Sebzés: 2k6+3
Karizma: 0 Kezdeményezés és cselekedetek
Intelligencia: 0 10: 1 tamadas, 1 mozgas Tavtamadas: Jégszilank
Lelkierd: 2 5: 1 tamadas, Jégverés vagy Jégfor-  TavT: 30

mazas Sebzés: 2k6
Max. Ep: 33 1: Visszafagyas, 1 mozgas
Mozgas: 25 Max. Vé: 80
ME: 12 Vért: 6
Képességek

Megingathatatlan: V¢é-jébdl csak tuliités utan, vagy tizzel okozott sebzés utan veszit.

Hidegaura: A kozelében minden természetes tlz koronként -1-et veszit az erejébdl, a magikus tdz pedig -3-as
er6sséggel jon létre. 10 méternél kézelebb tartézkodo élélények kéronként k6-t sebzédnek.

Jégverés: célpont 10 méter atmérdja tertileten hullani kezd a jég, 3k6 sebzést okozva.

Jégformazas: Iétrehoz egy tetszbleges, max. 5*5-0s format jégbdl. A forma a jelenet végéig marad fenn. A forma
10 Ep—vel rendelkezik és minden Ep-je utan 10 kg stlyt képes megtartani. A formaba zart éllények koéronként
2k6-t sebzédnek (kotelezé Ep sebzés mellett). A formaba zart él6lények Erénlét + Atlétika (7) probat tehetngk.
A forma a préba sikerességével egyezé Ep-t veszit.. A képesség hasznalata elemi magiahasznalatnak is szégﬁ;
eréssége 4. S

Visszafagyas: Issburs k6 Ep-t gyégyul és visszakap 5 akt. Vé-t. -~
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11. szint

Altani, az 6regsamanok legifjabbika soha nem gondolta volna, hogy egy napon ily rettenté eréknek fog paran-
csolni, vagy hogy 6nként ajanlja majd magat egy foldmélyi démonur szolgalataba. De hat a Vénvihar feje tetejére
forditotta az Eget és a Foldet és Altaninak nem volt mas valasztasa, ha nemzetsége segitségére akart lenni. A
Samanhaborua olyan kiizdelem volt, amelyr6l még sokaig buiszkén fognak regélni a nyargaldk, de a Saimanhorda
elbukott és Altaninak el kellett menekiilnie a megvetett sivatag mélyére. Drul’ger igérete azéta is a fiilébe cseng és
nemzetségének megmaradt tagjaival azéta is folytatja a harcot.

Altani B -
igazhitd saman
Erdnlét: 0 Ismeretek Kezdemeényezés és cselekedetek

Ugyesség: 1
Erzékelés: 1
Karizma: 3
Intelligencia: 1
Lelkietd: 6

Max. Ep: 15
Mozgas: 20
ME: 28

Romlas: 8

Képességek

Elmekontroll 5
Eszlelés 2

Harctéri gyakorlat 7
Helyismeret 5
Lovaglas 6
Megfélemlités 5
Meggy6zés 5

Max. Ip: 15

Max. Hit: 60

Kedvelt varazslatok: Id6jaras be-
folyasolasa, Villam szolitasa, A halal
auraja, Enyészet, Rontas, Atok, Por-
lasztas

Keéyelem, Aldas II, Acélos hit, Velejéig romlott
Birtokba vett kontinens: Altani 20 méteres k6zelében nem Drul’gert imado igazhitiiek csak sikeres Lelkierd (13)

8: 1 tamadas, 1 mozgas
4: 1 varazslat vagy 1 képesség

Vért: 4

Kézelharc: Szablya

KT: 40

Sebzés: k6+2
Tavtamadas: Kompozit ij
TavT: 30

Sebzés: k10

Max. Vé: 100

probaval képesek varazsolni vagy varazslatot létrehozni. Altani aktualis Hit pontjainak a szama nem cs6kkenhet

10 ala.

Feltétlen odaadas: Altani akt. Hit pontjainak a szama +25-tel né.
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