Lovagnak lenni tobb a nehéz vasak viselésénél és gyil-
kos fegyverek forgatiasanal. Az igaz lovagok Durius
nagyur példajat kovetik erényeik - hiiség, batorsag, a
gyengék és elesettek védelmezése és a kegyelem - gya-
korlasaval. A kaszt gyokerei ugyan az Egyezményes
vallas foldjeibe markolnak legmélyebben, de a kinyi-
latkoztatas szerinti 12. szazad végére lovagok mar
mindenfelé megtalalhatéak, ahol hibéri tarsadalmak
alakultak ki.

Lovagnak lenni ugyanis kéltséges elfoglaltsag,
erényeken kivil aranyakra is sziikség van hozza. Egy
lovagnak csataménekre, fényesre csiszolt pancélra, ke-
ményre edzett pajzsra és élesre fent fegyverekre van
szitksége; és persze rengeteg idére, hogy a lovagi harc-
modor mesterévé valhasson. A lovagok szamara a
megfelel6 pancél és fegyverzet beszerzése nem pusz-
tan hivsag, hanem befektetés a jovébe. Azért, hogy
koltséges életmodjukat fenntarthassak, minden lovag,
aki még nem rendelkezik szarmazasa révén kiterjedt
birtokokkal és vagyonnal, arra térekszik, hogy harci
szolgalatai 1évén tegyen szert azokra.

A,

Elofeltételek

Erénlét min. 35, Lovaglas min. 10, fegyveres szakér-
telem (legalabb 4-es méretkategoria) min. 10, Rang I.

Szintenkénti értékek

6 Hé, 12 Ip, 12 Kp

Ingyenes képességek

Pancélos vitéz: -1 Leterheltség,

Lovagi felszerelés: a lovag ingyen kap egy atlagos
allapota lemezvértet (Vért: 6, Suly: 3, SK: 9), egy harci
mént, egy kite-pajzsot (VM: 3, TavVM: 3, Suly: 1) és
egy 4-es méretkategbriaba tartozo fegyvert VAGY 35
tengeri aranyat.

Tulsuly I: Sikeres tamadas utan végrehajtott Lokés
méverekhez (+1 SM) moédositot kap, ha az altala vi-
selt felszerelés Sulya meghaladja az ellenfél altal viselt
telszerelés Sulyat.

A lovagi birtok

Foldesur: A kaszt tagjai Kp-k segitségével és a me-
sél6 jovahagyasaval birtokra tehetnek szert. A bir-
tok egyszerre juttatja a lovagot tarsadalmi ranghoz
és megbizhat6 jovedelemforrashoz. A karakter vele
azonos kultarabol szarmazé személyekkel szemben
Karizma prébaihoz (+1 SM) mdédositot kap nalanal
kisebb birtokkal rendelkez6 személyekkel szemben
és minden szintlépéskor birtokai 5 tengeri arannyi
bevételt biztositanak a lovagi birtok minden szintje
utan. Hogy a lovag az §sszeghez azonnal hozza is tud
jutni, az természtesen nem garantalt. A birtokan laké
személyek a lovag alattvaloi, személytik £6l6tt a lovag
bir6i hatalommal rendelkezik. Amennyiben a karak-
ter ranggal is rendelkezik és lovagi birtoka legalabb 3.
szintl elképzelhets, hogy nemesi hibéreset is vannak.

Ha a lovag elvesziti birtokat, és nincs lehet6-
sége a visszaszerzésére, a kovetkezé szintlépéskor a
karakter visszakapja a lovagi birtokra koltott Kp-it. A
képesség tobbszor is megvasarolhaté. 4 Kp

Példak lovagi birtokokra:
Foldesur 1.: Egyetlen kisebb falu és kérnyez6 foldjei.

Foldesur 11.: Tobb falu kiterjedt foldekkel.
Foldesur I11: Piaccal rendelkezé varos.
Foldesur IV.: Kisvaros kikotével.



1. szint

Lovagi eskii: a karakter és a mesél6 kozosen megfo-
galmaznak egy lovagi eskiit a karakter szamara. Ha a
lovagot eskiijével ellentétes cselekedetekre probaljak
ravenni, vagy azzal ellenkezé gondolatokat vagy ér-
zelmeket probalnak az elméjébe eliltetni, +1 ME-t
kap vagy a proba célszama (-1 SM)-zel csékken. 4 Kp

Kopjatorés: lovasrohambdl taliitve a sebzéséhez
+1*k10-et adhat. 4 Kp

Senior: a lovag minden kaland soran egyszer nem va-
gyoni jellegli tamogatast kaphat a senioratdl, ameny-
nyiben a kaland kortlményei ezt lehet6vé teszik. A
senior személyét a jatékos és a mesélé egyutt hata-
rozzak meg. Ha a lovag a kalandjai soran elvesziti se-
niorja tamogatasat, és nincs lehet6sége a tamogatas
visszaszerzésére, a kovetkez6 szintlépéskor képesség
arat. 3 Kp

2. szint

Vértezett I.: merevvértjei, ha 6 viseli 6ket, +1 Vért-
et kapnak. 5 Kp

Lovagi fegyverzet: a lovag kivalaszthat egy hosz-
szu kardot, egy egykezes vagy kétkezes buzoganyt és
egy egykezes vagy kétkezes csatabardot. Az ezekkel
a fegyverekkel végrehajtott kilonleges manéverekre
(+1 SM) modositét kap. 6 Kp

Heraldika: Kultura és Helyismeret ismeretei kozott
eloszthat 5 pontot. Ezeket az ismereteket ezen a szin-
ten maximum 10 ponttal fejlesztheti a szokasos 5 he-
lyett. 3 Kp

3. szint

Megingathatatlan: minden kor elején, ha el6z6 kore
Ota nem érte Gjabb Sérilés, felhalmozott Sérulése -5-
tel csokken. 7 Kp

Taktika: szabad cselekedet. A képesség hasznalata-
nak feltétele, hogy a lovag tanacsokkal lassa el a cél-
pontot, amiket az megért. A célpont kézelharci tama-
dasaihoz (+1 SM) moédositot vagy +1 VM-t kap a
kovetkez6 koréig, 7 Kp

Dics6: szabad cselekedet. 1 Ichorért kovetkezd Ka-
rizma alapu prébajahoz (+2 SM) médsitot kap. 4 Kp

4. szint

Vértezett I1.: merevvértjei, ha 6 viseli Sket, Osszesen
+2 Vért-et kapnak. 5 Kp

Lehengerlés: Vért-jét hozzaadhatja kozelharci tama-
dasaihoz. 7 Kp

Harci mén: amennyiben olyan 16 hatan il, amelyet
jol ismer Lovaglas probaihoz (+1 SM)-et kap. Lova-
nak tamadasaihoz (+1 SM) modosité jarul. 6 Kp

5. szint

Pajzsfal: pajzsos Blokkolis manéveréhez (+1 SM)
modositot kap. 3 Kp

Fegyvertorés: Fegyvertorés harci mandéverethez (+1
SM) médositot kap. 5 Kp

Tulsuly II: -2 Leterheltség. Sikeres tamadas utan vég-
rehajtott Lokés méverekhez 6sszesen (+2 SM) moédo-
sitot kap, ha az altala viselt felszerelés Sulya meghalad-
ja az ellenfél altal viselt felszerelés Sulyat. 5 Kp
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