
Név:

Romlás

Érzékelés

Erőnlét

Ügyesség Intelligencia

Karizma

Lelkierő

Kasztok

Ismeretek
Akrobatika Síkismeret Történelem
Álcázás Kultúra Úszás
Alkímia Lélektan Vadonjárás
Állatismeret Lopódzás Vezetés
Atlétika Lovaglás Vértismeret
Csomózás Mágiaelmélet
Elmekontroll Mechanika
Előadás Megfélemlítés
Észlelés Meggyőzés
Fegyverismeret Mellébeszélés
Gyógyszerkészítés Méregkeverés
Hamisítás Nyomolvasás
Hangutánzás Orvoslás
Harctéri gyakorlat Sárm
Helyismeret Szakma
Kézügyesség Számtan/mértan
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Képességek

Fegyveres szakértelmek

Max. Ichor

Akt. IchorMérföldkövek:

Elköltendő értékek
Kp:          Ip:       Hé: Vp:

Motiváció:
Származás:

Neveltetés:

Tanítómester:

Ökölfegyverek Hosszúkardok Parittyák
Tőrök Kétkezes buzogányok Íjak
Rövidkardok Kétkezes bárdok Számszeríjak
Egykezes buzogányok Lándzsák
Egykezes bárdok Pajzsok

KT KT TávTTávTTávT



Varázspróba fajtája:

Varázspróba alap:

Varázsküszöb:

Mágiaellenállás:

Max. Ép: VM:

Akt. Ép:

Kezdeményezés:

Sebzés pont:

Mozgás:

Leterheltség:

Közelharci fegyver neve KT SEBZÉS Állapot Fegyveres VM Manőverek Súly PRÓBA

Vért

Sérülés

Súly

SK

Vért típusa:

Sérülések

Felszerelés
Felszerelés Darab Felszerelés Darab Érme fajtája:

Érme fajtája:

Érme fajtája:

Érme fajtája:

Távolsági fegyver neve TávT SEBZÉS Lőtáv Hordtáv Újratöltés Súly PRÓBA

Varázserő Próba Varázserő Próba Varázserő Próba Varázserő Próba
Meta Természet Sík Elemek
Hang Élet Érzelem Transzmutáció
Fény Halál Gondolat Tárgy


